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Resumen

El presente estudio tiene como propdsito proponer estrategias Iudicas para el fortalecimiento
de competencias de orientacidn y convivencia en los estudiantes de la Escuela Maria Belén
San Juan del municipio Juan Vicente Campo Elias del estado Trujillo; donde se
interrelaciona la importancia de la convivencia, orientaciéon y comunicacién. La investigacion
se enmarca en la investigacion descriptiva, un disefio de campo no experimental. La
poblacién objeto de estudio estuvo conformada por una poblacién de seis (06) docentes.
Para la recoleccion de datos se empleé la técnica de la encuesta; como instrumento se
elaboré un cuestionario de doce (12) items relacionados con las variables del estudio con
varias alternativas de respuestas policotomicas. La validacion del instrumento se realizo
mediante el juicio de expertos, la confiabilidad se determiné mediante el célculo del
coeficiente Alfa de Cronbach. El estudio permitié diagnosticar la necesidad de implementar
estrategias ludicas en el fortalecimiento de competencias de orientacion y convivencia e los
estudiantes del plantel objeto de estudio. Dentro de las conclusiones, se percibe la
necesidad de aplicar la ladica como elemento fundamental en el mejoramiento de
competencias de aprendizaje en los estudiantes en diferentes ambitos, donde se manifieste
una accion dinamica y promueva la participacion, considerando las acciones afectivas como
alternativa para la consolidacién de la interpretaciéon y comprension de ideas basadas en el
respeto. Asimismo, se recomienda establecer el desarrollo de estrategias ludicas que
faciliten la convivencia escolar propiciando la interaccién social con todos los miembros
integrantes de la organizacion.

Descriptores: Estrategias Ludicas, competencia de orientacion vy
Convivencia



Introduccién

La educacion venezolana parte de principios y finalidades establecidas
en los diferentes 6rganos, proyectos, programas y lineamientos que estan en
la disponibilidad de potenciar el desarrollo creativo de cada ser humano y el
pleno ejercicio de su personalidad, donde se haga énfasis en la participacion
activa de la transformaciéon social insertados en los valores que repercuten
en la sociedad, donde la orientacién y convivencia escolar juegan un papel
fundamental dentro de las areas de formacion en la educaciébn media
general.

En tal sentido, la orientacién y convivencia escolar contribuyen en la
interrelacion docente, estudiante, puesto que el roel del docente guia
coincide con la importancia de ayudar a reflejar un clima escolar de
convivencia como aspectos determinantes para el logro de las finalidades de
la educaciéon de calidad. Es por ello que las practicas ‘pedagogicas deben
estar centradas en el uso de acciones didacticas innovadoras que le
permitan al educando percibir la convivencia desde su aspecto personal para
combatir los diferentes elementos negativos que incidan en su aprendizaje.
Es decir, el docente con funciones de guia debe dar a conocer las
condiciones idéneas para el aprendizaje y el fomento de una convivencia
basada en derechos y deberes.

En el mismo orden de ideas, el area de formacion orientacion y
convivencia se plantea como el acompafiamiento que se le debe brindar al
educando en su proceso formativo en un clima escolar de convivencia, a
través del cual el docente guia esta en la capacidad de brindar estrategias
ldicas como herramientas que conlleven en la adquisicion de diferentes
contenidos tematicos que son establecidos en el programa, donde las
estrategias con caracter ladico sirven de motivacion personal y social.

Por consiguiente, la importancia de la investigacion se centra en

presentar una propuesta basada en estrategias Iudicas para el



fortalecimiento de competencias de orientacion y convivencia en estudiantes
de la Escuela Belén Maria San Juan Colina del Municipio Vicente Campo
Elias del estado Trujillo. De igual manera, el trabajo estd conformado por
cinco capitulos que se describen de la siguiente forma:

Capitulo I: Comprende el planteamiento del problema, los objetivos de
la investigacion, justificacion y alcance de la investigacion.

En cuanto al capitulo Il: Destaca el marco tedrico o referencial,
constituido por los antecedentes, las bases tedricas y bases legales y el
sistema de variables.

Respecta al capitulo 1ll: comprende la postura Ontoepistemoldgica,
Marco metodoldgico, tipo y disefio, modalidad, poblacion, muestra, técnica e
instrumento de recoleccion de datos, la validez y confiabilidad del
instrumento, procedimiento de la investigacion y el analisis e interpretacion
de los resultados del diagnéstico.

El capitulo IV: Comprende la propuesta.

El capitulo V: Especifica el analisis del impacto de la propuesta, incluye
la relatoria del impacto de la misma.

El capitulo VI: Hace referencia a las conclusiones y recomendaciones.

Por dltimo, se presentan las conclusiones y recomendaciones y las

referencias bibliogréaficas.



EL PROBLEMA

Planteamiento del Problema

La educacién es concebida como un proceso destacado en los
diferentes aspectos que la hacen significativa, la cual estd enfocada en la
orientacion que incide en la productividad y el crecimiento del ser humano
abordando los elementos primordiales de la convivencia social, De alli, que
en el contexto histérico la educacion enfrenta situaciones que la desafian a
buscar alternativas que le permitan una accion efectiva en la formacioén de
los educandos, donde uno de estos retos lo constituye la incorporacion de
estrategias didacticas en funcion de la formacion de un hombre critico y apto
para la convivencia en sociedad que tiene incidencia en la participacion
activa y protagodnica de los procesos de transformacién donde la persona se
desenvuelve; eso implica la interaccion continua, el dinamismo vy
cooperacion para la socializacion. Al respecto, Pérez (2019), senala que “los
centros educativos representan el espacio donde se asumen aspectos de
orientacién y convivencia, partiendo de las necesidades que se derivan de
las mismas (p.87).

En el contexto mundial, se enmarcan objetivos estratégicos en funcion
de contribuir al fortalecimiento de una cultura civica que hace énfasis en la
educacion ciudadana del individuo, donde se fomente la construccion de la
paz escolar mediante iniciativas que procuren atender los efectos de la
violencia y se promueva el desarrollo que intensifigue la participacion
ciudadana a través de competencias que hagan posible comprender la
realidad social. De alli, que en los centros educativos es importante

desarrollar en las personas actitudes que enfoquen los principios de valores



en funcién de la buena convivencia, donde se promuevan los derechos y
deberes. En efecto, en las transformaciones curriculares de las instituciones
educativas se conciben ciertas relaciones con la educacién ciudadana que
deja de manifiesto la formacion civica del sujeto en busca de propiciar las
interacciones sociales adecuada para convivir en sociedad. En tal sentido,
Molano, Campo y Quintero (2012), consideran que las nuevas propuestas de
varios paises como de las Naciones Unidas sobre la educacion “tienen como
eje desarrollar un ciudadano que participe de una comunidad politica y de la
condicion de miembro de dicha comunidad, incluyendo deberes y res-
ponsabilidades” (p. 234); de alli, la educacién fundamentada en la orientacién
esta enfocada en fortalecer y determinar vinculos que potencien el respeto
entre los miembros de la sociedad para enfrentar realidades del entorno.

Al respecto, el desarrollo de las politicas del Sistema Educativo
Venezolano en el marco de las instituciones, estan disefiadas para la
promocion de la orientacién y convivencia escolar y por ende del aprendizaje
haciéndose hincapié en la creacién de espacios que impulsen la basqueda
de brindar el respeto, la valoracion personal en los grupos, la toma de
decisiones, el marco vocacional; para ello, es importante que cada ciudadano
asuma con responsabilidad sus actos al considerar las consecuencias que
surjan del desempefio entre ellos, de esta forma la educacién ciudadana
enfoca su accidn en el contexto institucional mediante acuerdos que regulen
la toma de decisiones de loe estudiantes.

Desde esta perspectiva, Diaz (2008) sefiala que la orientacion como
area de aprendizaje “contempla aquellas acciones que tienen repercusion en
el desarrollo de habilidades basadas en la personalidad del educando,
acorde con los nuevos paradigmas y perspectivas” (p.103). Por lo tanto, esta
socializacion al colectivo escolar son destinados como un requisito
administrativo que el docente debe contemplar en su gestion organizacional,
que influya de manera significativa en la buUsqueda y adopcién de

comportamientos positivos para el alcance de metas.



Por su parte, Duran (2004) expresa que el aprendizaje “tiene que ser
desarrollado mediante la utilizacibn de una variedad de recursos Yy
estrategias didacticas con el objeto de facilitarle al estudiante su proceso
cognitivo” (p. 76). De ahi que, en los centros educativos se busca el
desarrollo de estrategias de caracter creativo e innovador que permitan en el
educado la adquisicion de conocimientos con mayor facilidad y que
potencien sus habilidades de pensamiento, de este modo el area de
formacion u orientacion debe ser enfocada con autenticidad y creatividad.

Es necesario resaltar, que para fomentar la orientacion como accion
pedagdgica es importante utilizar estrategias ludicas que fomenten el
desarrollo psicosocial, la formacion de la personalidad, evidencias, valores,
donde se oriente la adquisicibn de saberes, involucrando mudltiples
actividades donde interactue el placer, el gozo, la creatividad y por ende el
conocimiento. En orden de ideas, las estrategias de aprendizaje permiten
gue los estudiantes con mayor o menor capacidad intelectual puedan lograr
por igual un mismo objetivo, de alli que, la tarea del docente en la medida de
lo posible es hacer que el estudiante mayor rendimiento y consolidacion de
competencias significativas referentes a orientacion y convivencia, donde el
aprendizaje como una fuente de caracter ludico ofrece numerosas ventajas
en la ensefanza.

Es importante resaltar, que por medio de las estrategias ludicas, se
pueden desarrollar diferentes contenidos académicos del area de orientacion
y convivencia a través del fomento de la creatividad, a su vez el desafio del
saber con fines didacticos persigue la ejercitacion de habilidades, promueve
la atencion y motivacion por parte del estudiante hacia el area, asimilando
con mayor claridad los conocimientos puesto que se activan los mecanismos
de aprendizaje, con la implementacion de este tipo de estrategias el docente
pasa de ser el sabio a ser facilitador y conductor del aprendizaje. Dentro de
esta perspectiva, la espontaneidad de una estrategia ludica hace del juego

una excelente ocasion de aprendizaje y de comunicacion.



En el &mbito nacional, se destaca que en la accién pedagogica el
desarrollo del area de formacion u orientacion se desarrolla mediante
acciones didacticas tradicionales que se sustentan en copias textuales sin
tomar en cuenta la debida internalizacion del aprendizaje significativo que
constituyen los contenidos que contempla el &rea, donde el estudiante se
transforma en un repetidor de informacion, de modo que no se les
proporciona alternativas creativas, la induccion hacia la investigacion practica
gue sean del propio interés de él.

En el mismo contexto, a nivel regional el area de formacién u
orientacién es enfocada en una concepcién tedrica que permite al estudiante
realizar escritos que solo sustentan el cumplimiento de asignaciones,
dejando a un lado el proceso de internalizacion de elementos orientadores de
la conducta y comportamiento, ademas de entender procesos cognitivos que
le ayuden a tomar decisiones.

Por lo tanto, el area de orientacion y convivencia es considerada
importante en el orden de los procesos cognitivos del estudiante, sin
embargo, se destaca que es un area que resulta tediosa y aburrida para
muchos de ellos, no centrando su mayor interés de asimilacion de
conocimientos de la misma, por el caracter memoristico que se le ha venido
infundiendo, aqui es importante el rol del docente como facilitador en poner
en practica estrategias que promuevan la armonia e interés de los mismos
haciendo uso de la ludica como instrumento del aprendizaje.

Es de hacer notar, que en el entorno local de las instituciones
educativas se observa que el enfoque del area de orientacién viene siendo
desarrollada de forma tradicional, empleandose el uso de copias textuales
gque no proporcionan una internalizacion del conocimiento propio de la
misma, a través de observacion participante y mediante conversatorio
socializado se pudo evidenciar que a tal situacion no escapa Escuela Belén
Maria San Juan Colina del Municipio Juan Vicente Campo Elias del Estado

Trujillo donde se percibe que los estudiantes reflejan conductas no



operativas. Bajo a este argumento, se presume que las causas que originan
el nudo critico es: falta de estrategias ludicas que motiven el aprendizaje,
poca participacion de los padres y representantes en el hecho educativo de
los estudiantes; por consiguiente se produce en los estudiantes
desmotivacion en el aprendizaje, incumplimiento de normas en el plantel, asi
como de actividades asignadas, escases de habilidades para trabajar en
equipo, irrespeto a los demas, desinterés en la participacion de actividades
extra catedras del plantel.

En torno a lo planteado, surge la necesidad de la presente
investigacién cuya finalidad es proponer una estrategia ludica para la para el
fortalecimiento de competencias en orientacion y convivencia en los
estudiantes de la Escuela Belén Maria San Juan Colina del Municipio Juan
Vicente Campo Elias del Estado Truijillo. Considerando lo antes planteado de
los investigadores, surgen las siguientes interrogantes:

¢, Qué estrategias ludicas emplean los docentes para el fortalecimiento
de competencias en orientacion y convivencia?

¢Sera viable la implementacion de estrategias ludicas para el
fortalecimiento de competencias en orientacion y convivencia?

¢ Se puede disefiar una estrategia ludica para proponer la ensefianza

de competencias de orientacion y convivencia?

Objetivos de la Investigacion

Objetivo General

Proponer estrategias ludicas para el fortalecimiento de competencias
en orientacién y convivencia en los estudiantes de educacion primaria de la
Escuela Belén Maria San Juan Colina del Municipio Vicente Campo Elias del
estado Truijillo.



Objetivos Especificos

Diagnosticar en los docentes de la Escuela Belén Maria San Juan
Colina que estrategias aplican para el fortalecimiento de competencias de
orientacién y convivencia.

Determinar la factibilidad técnica, pedagdgica y econOmica que se
precisa para la propuesta de estrategias ludicas para el fortalecimiento de
competencias de Orientacion y Convivencia en los estudiantes de educacion
primaria de la Escuela Belén Maria San Juan Colina.

Disefiar la propuesta fundamentada en estrategias ludicas para el
fortalecimiento de competencias de orientacion y convivencia en los
estudiantes de educacion primaria de la Escuela Belén Maria Sanjuan Colina

del Municipio Juan Vicente Campo Elias del Estado Truijillo.

Justificacién de la Investigacion

La formacion, orientacion y convivencia escolar se encuentra inmersa
dentro de los enfoques que abordan el sistema educativo y elementos que
forman la estructura curricular que comprende aspectos de las competencias
interpersonales y el orden disciplinario. En este sentido, el proceso de
orientacion y convivencia fijan de una forma globalizada el conocimiento que
la misma define y que se centra en el orden disciplinario de sus contenidos,
de alli, la importancia de desarrollarla con creatividad e integracion, haciendo
uso de estrategias ludicas que potencien la motivacién del aprendizaje,
puesto que ayudan a la adquisicion de conocimientos, al trabajo en equipo,
relaciones interpersonales positivas.

En este sentido, la aplicacion de estrategias ludicas conlleva al
aprendizaje significativo, logrando la internalizacion de contenidos
destacados en el ambito de la formacién personal y social, debido a que el

convivir es un proceso dinamico, permanente y de construccion colectiva



donde el docente sienta la necesidad de valerse de estrategias ludicas
exitosas.

En el orden pedagdgico, la aplicacion de estrategias ladicas conllevan
al aprendizaje significativo, logrando la internalizacion de contenidos
destacados en el &mbito de la formacion personal y social, debido a que el
convivir es un proceso dinamico, permanente y de construccion colectiva,
donde el docente sienta la necesidad de valerse de estrategias ludicas
exitosas.

Por consiguiente, la investigacion se justifica en el orden tedrico puesto
que el desarrollo de acciones de formacién, orientacién y convivencia se
encuentra inmerso en el marco del curriculo del sistema educativo
venezolano y se estructura en contenidos que persiguen el fomento de
conocimientos, ademas se concretan las teorias del aprendizaje. Asimismo,
en el orden educativo, se caracteriza en la necesidad de implementar
acciones didacticas creativas como es la ludica como elemento motivador del
aprendizaje.

Desde el punto de vista metodoldgico, la investigacion representa
relevancia puesto que se destaca dentro de los parametros que rigen el
método cientifico, para ello es necesario proyectar procedimientos que
caracterizan la utilizacion de instrumentos validos y confiables que conllevan
a la medicion ordenada de las variables que reflejan el estudio, como la
estrategia ludica para el fortalecimiento de competencias para el
fortalecimiento de la orientacién y convivencia. Finalmente, el estudio se
justifica porgue se cuentan con los recursos materiales y humanos para llevar
a cabo la consecucion del mismo.

Cabe resaltar, que el estudio esta orientado en lo referido por el Plan
General de Investigacion de la UNELLEZ (2008-2012) que define la linea de
investigacion: “Eje tematico monotematico o interdisciplinario en el que
confluyen actividades realizadas por uno o mas grupos de investigacion que

tengan resultados visibles en su produccion académica y en la formacion de



recursos humanos...” (p. 10). Partiendo de los parametros anteriores, el
estudio se inserta en la linea de investigacion Proceso de Ensefianza _
Aprendizaje, considerando que las estrategias Iudicas de ensefianza y como
competencias representan una alternativa que favorece la comprension de
aspectos de orientacién y convivencia, haciendo del aprendizaje un acto méas

significativo en los estudiantes.

Alcances

El desarrollo de la presente investigacion esta relacionado en proponer
estrategias ludicas para el fortalecimiento de orientacion y convivencia en
los estudiantes de la Escuela Belén Maria San Juan Colina del Municipio
Juan Vicente Campo Elias del Estado Trujillo. Cabe destacar, que el
desarrollo de la investigacion se realiza en dos fases, la primera durante el
cuarto trimestre del afio 2022 y la segun se ejecuto durante el primer

trimestre del afio 2023.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

Antecedentes de la Investigacion

Al respecto, Arias (2012), define los antecedentes de una investigacion
‘como hechos que reflejan los avances y el estado actual del conocimiento
en un area determinada y sirven de modelo o ejemplo para futuras
investigaciones” (p. 106). Tomando en cuenta lo descrito, se realizé una
revision y recopilacion de informacion, encontrando elementos de gran
utilidad para ésta investigacion en los trabajos presentados a continuacion.

Diaz, (2022), realiz6 un trabajo de investigacion titulado: “El valor
Convivencia y Paz en estudiantes de educacion primaria de la Escuela
Bolivariana Portillo y Valera”, trabajo enmarcado en la metodologia de
proyecto factible apoyado en una investigacion de campo. La poblacion
estuvo conformada por 43 estudiantes. Utilizando como métodos de
recoleccion de la informacién la técnica de encuesta y empleando un
instrumento tipo cuestionario, el cual fue sometido a la validacién de juicio
de experto.

Las conclusiones emitidas por el autor reflejan es necesario proponer
en los estudiantes factores que permitan la adquisicion de valores
enmarcados en la convivencia y paz. El antecedente indicado presenta
relevancia para la investigacion al abordar elementos que estan dentro del
ambito de la gestion de orientacion educativa y su relacion con la sana
convivencia como forma de compartir con otros seres humanos de forma

respetuosa.
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Rosales (2019), quien realizd un estudio titulado: Estrategias Ludicas
para la Convivencia en Paz y Armonia en estudiantes de quinto grado
en la Escuela Romulo Gallegos de Barinas, que tuvo como objetivo
elaborar un plan de Estrategias Ludicas para la Convivencia en Paz y
Armonia en estudiantes. La metodologia empleada se ubicé en la modalidad
de proyecto factible apoyado en una investigacion de campo. La poblacion
estuvo conformada por 25 estudiantes. Para recabar los datos se hizo uso de
la técnica de encuesta y se disefid un instrumento tipo cuestionario, el cual
fue validado por juicio de experto. Dentro de las conclusiones la autora
sefiala que es necesario que se motive al estudiante en el desarrollo de
valores que conllevan a la armonia.

De ahi que el antecedente descrito es significativo para la presente
investigacion dado que refleja la necesidad de fomentar en los educandos
estratégicas ludicas que favorecen el aprendizaje.

Morin y Ugueto (2018), presentan su trabajo de grado para optar al
titulo de Licenciado en Educacion de la Universidad Central de Venezuela,
denominado: “Estrategias Educativas para la Prevenciéon de la Violencia
en Educacion Media”. El objetivo general consisti6 en analizar las
estrategias educativas para la prevencion de la violencia en el Liceo
Bolivariano “Cacique Naiguata”, ubicado en el Estado Vargas, apoyandose
en la teoria cognoscitiva social de Bandura. Dicha investigacion se realizd
con un disefio no experimental, tipo de campo y nivel descriptivo de acuerdo
a la metodologia de Palella y Martins.

La poblacion estuvo constituida por 8 docentes y 240 estudiantes de
7mo grado de Educacién Media General. El instrumento de recoleccién de
datos utilizado fue un cuestionario dirigido a los docentes y estudiantes, con
preguntas tipo dicotdbmica y de opcidon multiple. Entre sus conclusiones
seflalan que se debe enfrentar la violencia escolar, lo que significa
reconocerla, analizarla y actuar sobre ella; y recomiendan que la institucién

utilice programas de prevencion y tratamiento de la violencia para
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concienciar a los estudiantes y a sus familiares sobre la gravedad de dicha
problemaética.

En efecto, el antecedente presenta relacion con la investigacion al
abordar la importancia de aplicar estrategias que conduzcan a una
orientacion eficaz para la convivencia en armonia en los centros educativos.

Dominguez, (2017) realizé un trabajo de grado titulado: Programa de
Orientacion Educativa para la Convivencia Escolar, dirigido a los
docentes y estudiantes, cuyo objetivo fue proponer un Programa de
Orientacion Educativa para la Convivencia Escolar, dirigido a los docentes y
estudiantes de 3er afio de Educacion Media General del Liceo Bolivariano
“Cacique Naiguata”, ubicado en la Parroquia Naiguata del Municipio Vargas,
Estado Vargas. La investigacion se fundamenta en teoria que guarda
relacion con la convivencia escolar, en lo que se toma en cuenta la violencia
escolar, el acoso escolar y la importancia del profesor como orientador en la
resolucion de conflictos.

El estudio citado, se enmarco en una investigacion de campo y su nivel
descriptiva. Se tom6 como estudio de caso los 15 docentes y una muestra de
58 estudiantes que integran el 3er afio de Educacién Media General de la
institucion distribuidos desde las secciones A hasta la F, se realizaron 2
cuestionarios (uno para los docentes con 16 preguntas y otro para los
estudiantes con 19 preguntas), los cuales fueron validados y aprobados por
expertos para su aplicacion.

En efecto, el instrumento permiti6 recoger datos directamente de la
realidad objeto de estudio, la informacién fue recopilada, tabulada y
analizada de tal forma que se constatd la presencia de problemas que
afectan la convivencia escolar entre sus miembros, razén por la cual se
recomienda la puesta en marcha de un Programa de Orientacion Educativa
como alternativa para proponer la sana convivencia entre los estudiantes.
Cabe mencionar, que es evidente la relevancia que presenta el estudio con

la investigacion al desarrollo de actividades ludicas, puesto que, las
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actividades ludicas promueven el conocimiento y conllevan hacia la
responsabilidad.

Es necesario sefialar que la orientacion y convivencia debe prevalecer
con satisfaccion para lograr los objetivos de la organizacion educativa; dicho
antecedente mantiene relacion con el estudio al abordar el tema de la
formacidn, orientacion y convivencia; por lo tanto, esta debe ser considerada
un elemento dinamico de la institucion, puesto que en el ambito de educacion

media general se destaca como un area de aprendizaje.

Bases tedricas

Las bases teoricas de acuerdo a Arias (2012), “consisten en la
proposicibn de conceptos que conforman el punto de vista o enfoque
adoptado, para sustentar o explicar el problema planteado” p. (107). Las
bases tedricas representan el marco conceptual que especifican las nociones
basicas necesarias para la investigacion, donde es importante el desarrollo
de las variables del estudio, para efectos del estudio se describen teorias
referente a la ensefianza del fortalecimiento de la formacién, orientacion y

convivencia.

Teoria que sustenta la investigacion

La presente investigacion de acuerdo a su contexto se enmarca dentro
del enfoque tedrico de la teoria del aprendizaje significativo, tomando en
cuenta que el aprendizaje es el proceso por el cual se adquieren o modifican
habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado
del estudio, la experiencia, instruccion, razonamiento y observacion, es el
proceso mediante el cual se adquiere una determinada habilidad, se asimila
una informacién o se adopta una nueva estrategia de conocimiento y accion.

El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva informacion se conecta
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con un concepto relevante preexistente en la estructura cognitiva, esto
implica que las nuevas ideas, conceptos y proposiciones pueden ser
aprendidos significativamente en la medida en que otras ideas, conceptos 0
proposiciones relevantes estén adecuadamente claras y disponibles en la
estructura cognitiva del individuo y que funcionen como un punto de anclaje a
las primeras. Del mismo modo, para Piaget las distintas etapas del juego se
relacionan con las diferentes estructuras intelectuales o periodos por los que
atraviesa la génesis de la inteligencia, la actividad ludica se le considera
como una forma placentera de actuar sobre los objetos y sobre sus propias
ideas, en este sentido, aplicar actividades ludicas se determina una manera
de intentar, extender y comprender el funcionamiento de las cosas y la
realidad externa, como especificaciones de los aspectos que inciden en la
orientacién y convivencia.

Es importante destacar, que a través de la teoria de Jean Piaget los
estudiantes estan mas motivados y estimulados en la clase cuando “se
utilizan materiales auténticos, tales como actividades o estrategias ludicas,
imagenes, objetos reales en lugar de los tradicionales materiales artificiales
como los libros de texto o de ejercicios” (p. 56). Es por ello, que el area de
formacién y convivencia requiere de ser trabajada con la ladica en la
Educacion Media General con el fin de lograr en el estudiante la adquisicion
de conocimientos acorde a dicha area. El proceso de aprendizaje es
considerado motivador cuando las estrategias del docente son llamativas
para el educando, puesto que causa interés, donde el trabajo del orientador
este basado no solo en que el estudiante escuche sino que manifieste

actitudes personales positivas en su entorno donde convive

Estrategias Ludicas

Las estrategias ludicas de acuerdo a Pérez (2015) son “actividades que

incluyen juegos educativos, dinamicas de grupo, empleo de dramas, juegos
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de mesa, estas herramientas son utilizados por los docentes para reforzar los
aprendizajes, conocimientos y competencias de los alumnos dentro o fuera
del aula” (p.65). En el desarrollo del hecho educativo las estrategias ludicas
caracterizan el proceso dindmico que debe incrementar el éxito del
rendimiento académico del estudiante, por lo tanto, la labor del docente
orientador, debe estar centrada en el empleo de estas como medios que
orienten de forma dindmica y creativa el desarrollo de las acciones
escolares.

De alli, que para Fernandez (2012), las estrategias ludicas constituye
una de las principales técnicas motivadoras de aprendizaje en donde se
adquieren conocimientos de forma natural de la cultura de cada sociedad, la
lidica y la cultura estan directamente ligadas” (p. 47). Al respecto, llevar a
cabo estrategias ludicas implica que el docente busque alternativas y
acciones que orienten los procedimientos que se emana en el area de
formacion orientacion y convivencia. En este orden de ideas, estas son
concebidas dentro del contexto educativo como acciones que facilitan la
operatividad de las funciones del docente guia u orientador, que a su vez le

permiten orientar el desarrollo de la planificacion.

La ludica como actividad pedagdgica

La ladica es considerada una de esas estrategias que forman parte de
la base fundamental en el desarrollo de las actividades, es por ello que se
constituye como técnica de aprendizaje habitual. Para Frias (2014) “la ludica
es una accién o una actividad voluntaria, realizada en ciertos limites fijos de
tiempo y lugar, segun una regla libremente consentida pero absolutamente
imperiosa, provista de un fin en si, acompafada de una sensacion. (Pag. 89).
Desde este punto de vista, la ladica no puede tener un papel secundario, la
misma existié antes de toda cultura y la cultura surge en forma de juego. Es

asi como se puede direccionar la ladica como aprendizaje en el cual el ser
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humano como parte de una sociedad interactla para incorporar nuevos
conceptos que determinan procesos de interiorizacion.

Dentro del mismo orden de ideas, la ludica aporta estimulacion,
variedad, interés, concentracion y motivacion, en el desarrollo de las
actividades escolares se debe incorporar, siendo una herramienta valiosa
que contribuye no solo a la memorizacion de contenidos sino a la
interiorizacion de los mismos de tal forma que constituye un aprendizaje
efectivo y permanente, una de las actividades que tiene que ser aplicada con
mayor frecuencia en el estudiante es la ludica, porque ademas de cumplir
con su propdsito formativo, también desarrolla la capacidad cognitiva, bajo
un clima de diversion, satisfaccion y agrado, lo que hace que su misma
naturaleza, desempefia una accion importante en el desarrollo integral del
estudiante.

En otras palabras, mediante la ludica se puede estimular el aprendizaje
y en este caso en particular a través de estrategias ladicas se pretende
desarrollar competencias de orientacion y convivencia en los estudiantes del
plantel objeto de estudio. De igual forma, el empleo de estrategias ludicas en
el aula facilita la obtencion de conocimientos de manera creativa y permite el

aprendizaje significativo.

Competencias

Las competencias se caracterizan por ser una combinacion de los
conocimientos, destrezas, comportamientos y actitudes que necesita un
docente para ser eficaz en una amplia gama de labores académicas y en
diversos entornos. Para Pérez, (2016) “estas son caracteristicas subyacentes
de la personalidad que garantiza un desempefio exitoso en un puesto de
trabajo” (p. 45). De alli, que el desarrollo de competencias en los estudiantes
va a depender de la forma como reciba el conocimiento.

En el ambito educativo, las competencias del docente guia tienen tres

componentes: el saber hacer (conocimientos), el querer hacer (factores
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emocionales y motivacionales) y el poder hacer (factores situacionales y de
estructura de la planificacion); es por ello, que el docente debe realizar
actividades que produzcan en el estudiante, oportunidades cada vez mas
frecuentes para que adquiera competencias que le permitan asumir
comportamientos de interaccibn con mayor seguridad y confianza en si
mismo; por tanto, es importante que a través de la ludica adquieran
herramientas que sirven para el desarrollo de competencias relacionadas con

los procesos de orientacidén y convivencia.

Habilidades sociales

Pérez, (ob. Cit.) considera las habilidades sociales “aspectos que se
adquieren a lo largo de la vida social, son aprendidas y desarrolladas a
través de la experiencia social, son basicas y necesarias para interactuar,
influir, motivar, guiar y orientar a otras personas en diferentes escenarios”...
(p.54), son claves en las organizaciones para interactuar con otras personas,
para trabajar en equipos, resolver conflictos y lograr resultados con y a través
de otros, ejercer el liderazgo que implica la capacidad de comunicar
efectivamente a los demas, generar motivacion y compromiso, confrontar y
manejar acertadamente las diferencias con otros, influir sobre los
subordinados, colaterales y superiores.

En tal sentido, las habilidades sociales como medio de expresion
pedagdgico y mediante el empleo de estrategias Iludicas permiten activar
alegremente el contenido académico en pro del desarrollo integral del
estudiante, donde la actividad lidica como elemento interactivo pueda
generar el aprendizaje significativo. Esa expresion del aprendizaje puede ser
estimulada por el docente mediante el desarrollo de la ludica, hecho que
implica una participacion directa en el ejercicio fundamental para el desarrollo
de las ideas y de la préactica social que se desprende de dicha actividad
lidica. Por consiguiente, el docente como conductor del acto pedagogico,

debe insistir en proporcionar herramientas mientras el estudiante interactia a
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través de la ludica para establecer esa capacidad critica necesaria durante
su desenvolvimiento escolar y social, siendo una estrategia que esta
destinada a lograr alcances significativos, aprendiendo a valorar a los demas,

a mantener tolerancia y facilitar opciones para la resolucion de conflictos.

Adaptacién Social

El desarrollo de estrategias ludicas en el aula de clase es uno de los
procesos que promueve la adaptacion social para llevar a cabo el trabajo
escolar, esta forma parte del conjunto de comportamientos que refleja el
sujeto en un determinado espacio o para interactuar en grupo. De acuerdo a
los planteamientos de Marin (2015) la adaptacion social implica “el fomento
de buen compafierismo y trabajo en equipo” (p. 58).

De tal modo, que en el ambito de formacién orientacion y convivencia el
empleo de estrategias ludicas conllevan al desarrollo de habilidades de las
relaciones sociales y de comunicacion que implican la adaptacién social,
donde el estudiante practique el respeto de las ideas de los demas, donde
se fomente un ambiente de armonia para la obtencibn de resultados
beneficiosos. El docente promoviendo sus relaciones sociales con efectividad
potencia entre los estudiantes un clima agradable, asumiendo estilos de
comunicacién adecuados que incidan en la autoestima, confianza, seguridad

y el fomento del trabajo en equipo entre los estudiantes.

Creatividad

Las estrategias ludicas se presentan como acciones creativas e
innovadoras, despierta en el educando la creatividad, la imaginacién y el
interés por vivenciar y disfrutar cada momento con la mayor intensidad, como
actividad importante en el aula de clase otorga una forma diferente de
adquirir un aprendizaje significativo que aporta descanso y recreacion al
estudiante. Segun Salas, (2009), la ladica como elemento basado en la

creatividad representa una actividad que favorece el desarrollo del
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aprendizaje; es decir (p. 39). En esta direccion el docente debe hacer sus
esfuerzos para usar la ludica como estrategia pedagdgica de ensefianza
pues, se considera un recurso importante en la socializacion, de recreacion,
es una forma de expresion eficaz y precisa para el aprendizaje; asimismo,
representa un elemento de comunicacion efectivo, constituye un valor

indudable de fuente de informacidn.

Recursos

Las estrategias ludicas como recurso para el aprendizaje permiten
despertar el interés por parte de los estudiantes a participar en clases y por
ende generar un aprendizaje verdaderamente significativo. En este contexto,
Diaz (2010), sefiala que” el profesor debe considerar la ludica como recurso
que debe fomentarse en los escolares para que comparan sus opiniones,
sentimientos y actitudes, permitiéndole explorar los valores que conservara o
descartara” (p. 34). Por otro lado, les proporciona el aprendizaje de cémo
ajustar sus necesidades y deseos a los de otras personas, cuando ceder y
cuando permanecer firme; de este modo, la ludica en la ensefianza como
recurso pedagogico se atiende en funcion a ser considerado como
instrumento de formacion.

En este mismo orden de ideas, cuando el docente emplea estrategias
lidicas como recurso le permite al estudiante estimular la capacidad
valorativa, le proporciona la oportunidad de asimilar herramientas en
beneficio de su propio criterio, alcanzando descubrir valores importantes para
su desenvolvimiento en la sociedad, ademas enfrentar dificultades asi como
solucionar conflictos con seguridad, confianza y optimismo.

cabe resaltar que la importancia de la utilizacion de actividades ludicas
van enmarcadas en el respeto hacia normas establecidas, conjuntamente
con la solidaridad, la responsabilidad y el compromiso, estos valores estan
ligados al comportamiento de cada ser humano y que conllevan al

desenvolvimiento en el entorno social; situacion que se genera en la
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formacion de una buena orientacion y convivencia enfatizando que las
estrategias ludicas los juegos forman parte de la significatividad del

aprendizaje.

Juegos
En cuanto a los juegos Uberman, (2009), manifiesta:

El juego no es sblo una mera actividad espontanea, sino que se
pone a disposicion del nifio para que se cumplan unos objetivos y
desarrollen todas sus potencialidades ya que el mismo permite la
socializacion de los nifilos en el entorno escolar, favorece el
aprendizaje significativo, estimula la imaginacion, potencia el
pensamiento légico, promueve el aprendizaje emocional, y
propiciar situaciones de aprendizaje con sentido critico (p. 156).

En consecuencia, los juegos con fines didacticos o ludicos permiten la
variacion de acciones pedagdgicas que favorecen la motivacion del
estudiante, ademas que conllevan a un ambiente de diversion y agrado,
también ayudan en el desarrollo de actitudes positivas; lo que significa que el
docente debe emplear el uso de juegos ludicos como estrategias

pedagogicas de ensefianza para la calidad educativa.

Orientacion y Convivencia

Segun Molina (2009) “la orientacién es un proceso dirigido al desarrollo de
habilidades y destrezas, para formar habitos, actitudes, valores vy
comportamientos positivos hacia el medio escolar” (p.33). De esta definicién,
se puede expresar que la orientacion es considerada como un servicio
destinado a facilitar a los seres humanos capacitacion que promueva la
formacion de su personalidad, logrando cultivar sus valores y principios
humanos; se caracteriza como un proceso de ayuda continuo y funcional a
todas las personas, en todos sus aspectos, con objeto de potenciar la

prevencion y el desarrollo humano a lo largo de toda la vida. Dicha ayuda se
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establece a través de medios informativos que estimulen los principios que
rigen la personalidad del individuo. Asimismo, la orientacion viene enfocada
en el ambito de fomentar una buena convivencia en el proceso de las
relaciones interpersonales; de alli que en los espacios educativos es
importante llevarla a cabo considerandos los lineamientos establecidos por el
sistema educativo, la cual viene emanada como un &rea de formacion que
incide en un elemento de integracidn basada en la pertinencia afectiva
caracterizada por un clima escolar de convivencia, con respeto a las
diferencias, con dialogo de saberes, entre otros elementos necesarios que
inciden en el aprendizaje.

Al respecto, Meléndez (2005), define la Orientaciébn Educativa como
un:

Conjunto de conocimientos, metodologias y principios tedricos que

fundamentan la planificacion, disefio, aplicacién y evaluacion de la

intervencion psicopedagogica preventiva, comprensiva,
sistemética y continuada que se dirige a las personas, las

instituciones y el contexto comunitario, con el objetivo de facilitar y

proponer el desarrollo integral de los sujetos a lo largo de las

distintas etapas de su vida, con la implicacion de los diferentes

agentes educativos (orientadores, tutores, profesores, familia) y

sociales”. (p.44).

Es asi como, la orientacion se debe mantener como un proceso de
ayuda que destaque como funcién principal la prevencién, donde el docente
se involucre como agente orientador capaz de velar por los aspectos
afectivos, emocionales y vocacionales de los estudiantes; donde el area de
formacion se centre en atender a los involucrados dentro del proceso
educativo, los cuales requieren una solucion adecuada a los problemas que
se presenten en el ambito escolar, el desarrollo de sus aspectos personales
y sociales, para formar un ser humano capaz de enfrentarse a la sociedad y
solucionar a través de sus propios medios los conflictos, ademéas de
permitirse abordar decisiones concretas. En la educacion media general la

importancia de la orientacion y convivencia esta determinada en la formacion
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de los estudiantes, formandolos para su futuro a nivel personal e
interpersonal. Es por ello que el Ministerio del Poder Popular para la
Educacion ha puesto dentro del enfoque académico el area de formacion
orientacion y convivencia para garantizar la formacion escolar de los
estudiantes, para que ademas logren disfrutar de una buena salud mental y
desarrollen una convivencia pacifica.

De acuerdo al Proceso de Transformacion Curricular en Educacion
Media, (2016), el area de formacion Orientacion y Convivencia es creada con
la finalidad de brindarle acompafiamiento a los estudiantes en su proceso
educativo para la generacién de un clima escolar de convivencia, la cual
debe ser desarrollada y asumida por docentes guias que desarrollan un plan
colectivo que esté basado en brindar acciones o estrategias creativas
haciendo énfasis en la determinacién de un clima escolar que establezca las
buenas relaciones sociales, se aprenda a reconocer la valoracion de la
identidad, asi como el reconocimiento y respeto de las normas sociales, las

responsabilidades en los actos tanto individuales como grupales.

Orientacién Activa
La orientacion activa de acuerdo a Guillen (2006),

Es una caracteristica de la persona con asertividad que se refleja
de su crecimiento y formacién personal donde se le fijan retos
para tomar decisiones y llevar a cabo actividades propias que se
ven enlazadas con la accién, el actuar sin permitir la pasividad” (p.
98).

A tal efecto, la orientacion activa se considera un elemento que sin
duda permite avanzar en el desarrollo personal de los individuos, por lo que
requiere de tener la capacidad para emprender acciones que de forma
realista y efectiva se acerquen a los objetivos propuestos. En el proceso
educativo, el docente con funciones de orientador debe asumir una conducta
de orientacidn activa para el reforzamiento de la comunicacion positiva como

una valiosa caracteristica que impulsa la confianza, tomando en cuenta
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acciones que conllevan esfuerzo, dedicacion, trabajo, empefio, disciplina,
aprendizaje, organizacion, solucion de problemas, entre otras. De este modo,
el en su accion o desempefio debe asumir actividades que indiquen
orientacion desde todos los niveles y se fomente un clima escolar de

convivencia.

El Orientador

El orientador de acuerdo a Marquiegui, (2010) es un “pedagogo o
psicologo especializado en Orientacion Escolar, es una persona a dedicacion
completa en el centro escolar, nombrado por el director o por el equipo
directivo” (p.25). Es importante resaltar que las instituciones educativas
actualmente no tienen asignada un orientador, por lo que es el docente guia
el encargado de dirigir y ayudar en las conductas de los estudiantes, sin
tener en algunos casos conocimiento o estrategias en caso de presentarse
algun tipo de conflicto que perturbe la sana convivencia. De alli, que el
docente guia es quien debe dirigir el area de formacion orientacion y
convivencia, promoviendo en los estudiantes capacidades cognitivas y
formativas vinculadas con la vida cotidiana como expresion de la préactica

social.

El Docente como Orientador

Segun Gil (2013) “los docentes juegan un rol muy significativo en la vida
de sus educandos y se encuentran, en una posicion de poder e influencia, lo
que los facultad para realizar con facilidad intervenciones” (p.37). En este
sentido, el docente como orientador debe reunir un perfil, que representa una
funcion importante en el desarrollo de la personalidad de los estudiantes,
donde es necesario que conduzca con eficacia el manejo de conflictos, la
toma de decisiones, situaciones que afecten la sana convivencia, formas de
relaciones sociales, el manejo de la sexualidad, el efecto de los riesgos

sociales, asi como también la comunicacion como proceso indispensable en
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las relaciones humanas. En este orden de ideas, el docente guia enmarca
lineas de accién y orientaciébn que de acuerdo a Marquiegui (2010), se ven
representadas en:

-Ensefar a pensar: Utilizando las capacidades de analisis, de extender
los conocimientos a otros contextos, de reflexion y critica y de imaginacion y
razonamiento acerca de diversas alternativas.

-Ensenar a ser persona: El propésito esencial de la educacion debe ser
el desarrollo integral de la persona.

-Ensefiar a convivir. La falta de respeto a los demas y otros
comportamientos indeseables pueden llegar a hacer imposible no solo el
aprendizaje, sino la convivencia misma.

-Ensefiar a comportarse: Toda educacidbn se propone ensefiar
comportamientos, es muy importante una linea coherente entre todos para
educar en la convivencia.

-Ensefar a decidirse: Ensefiar a decidirse, a desarrollar procesos de
decision significativos en los que uno mismo esta implicado. La toma de
decisiones va relacionada con la orientacion vocacional.

Considerando las lineas de accién y orientacion, la participacion del
docente guia se vera reflejada en un conjunto de conocimientos que debe
enfocar en el proceso conductual de los estudiantes que incida en un
pedagogia de amor, ejemplo y creatividad, aqui juegan un papel importante
las estrategias Iudicas que permitan al educando la aceptacién de mensajes

asertivos y coherentes donde se refleje la sana convivencia.

La Convivencia

La convivencia es definida por Morales (2015) como “un aprendizaje,
aprender a convivir es una tarea educativa primordial, ya que representa una
plataforma para el crecimiento personal y social)’ (p.94). Ahora bien, aprende
a convivir forma parte de uno de los pilares de la educacién del individuo,

donde los centros educativos como parte de su funcion social pueden
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contribuir decididamente a consolidar este aprendizaje, a través de un
proceso intencionado y sistematico. De igual manera, el aprendizaje de la
convivencia se construye a través de un enfoque formativo y preventivo el
cual debe estar centrado en la formacion del educando desde la perspectiva
integral, estimando los elementos cognitivos, sociales y emocionales, las
cuales son necesarias abordarlas en las practicas pedagogicas del docente,
resaltando los procesos intrapersonales e interpersonales que  estar
incluidos en las normas de convivencia escolar.

Por consiguiente, la convivencia es una condicibn de aprendizaje
puesto que influye en la accién pedagogica que se tiene que abordar en las
instituciones educativas, estimando que una convivencia inadecuada genera
factores negativos como violencia, altos niveles de estrés, inadaptacion del
estudiante, bajo rendimiento académico, inasistencia a clase; en
contraposicion con una convivencia escolar armonica es sinénimo de
armonia, aprovechamiento académico, de ahi que la convivencia escolar
sana se refleja en la calidad de la educacion y es una fuente principal "para
el aprendizaje significativo.

Es por ello, que el docente guia debe proponer una convivencia escolar
con respeto, responsabilidad, exigiendo la participacién del estudiante en
asumir los conocimientos con dominio y aprender a vivir con paz y armonia,
aprendiendo a tomar decisiones sobre aspectos relacionados con su vida,

vocacion, habilidades y destrezas.

Bases Legales

Segun Palella y Martins (2014), se refiere a las bases legales se
refieren a "las normativas juridicas que sustenta el estudio desde la carta
magna, las leyes organicas, las resoluciones decretos entre otros" (p.55)
Partiendo de esta concepcion, el estudio se fundamenta legalmente en las

leyes del ordenamiento juridico venezolano, caracterizadas por:
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La Constitucién de la Republica Bolivariana de Venezuela (CRBV)
(1999), concretamente en el articulo 46, enfatiza el derecho que tiene toda
persona “a que se respete su integridad fisica, psiquica y moral’. En ese
sentido, se constituye el derecho al respeto a la integridad fisica, psiquica y
moral como un derecho civil que debe ser respetado por particulares y por el
Estado. Este derecho debe tener una presencia importante y determinante
en todos y cada uno de los espacios de la sociedad, entre ellos las
instituciones educativas, como ambito de formacion en valores de respeto,
tolerancia y convivencia armonica. Asimismo, en el articulo, 102, expresa:

La educacion es un derecho humano y un deber social
fundamental, es democrética, gratuita y obligatoria. El Estado la
asumird como funcién indeclinable y de maximo interés en todos

sus niveles y modalidades, y como instrumento del conocimiento

cientifico, humanistico y tecnoldgico al servicio de la sociedad. La

educacion es un servicio publico y estad fundamentada en el
respeto a todas las corrientes del pensamiento, con la finalidad de
desarrollar el potencial creativo de cada ser humano y el pleno

ejercicio de su personalidad. (p. 78).

De lo expresado en el articulo se argumenta que la educacién como
medio de difusién del conocimiento, fomenta el principio de la formacién
basado en la orientacién y convivencia hacia el respeto en las formas de
participacion ciudadana, por lo cual en los centros educativos esta area
tienen que estar fundamentada en relacién con la participacién activa del
docente en el aprendizaje. Por otra parte, el articulo sefialado, destaca el
propésito fundamental de la educacion en formar la actitud personal del
educando enmarcada en la valoracion de la identidad y valores sociales asi
como culturales.

De igual forma el articulo 104 sefiala que el Estado tiene el deber de
proponer la actualizacion permanente del docente, ademéas la educacién
venezolana debe estar a cargo de personas de comprobada idoneidad
académica, aspectos fundamentales para garantizar una educacién de

calidad. De alli, que el proceso educativo debe ser desarrollado mediante el
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uso de estrategias creativas donde el docente mantenga la motivacion del
estudiante en las percepciones del hecho educativo.

En este marco, la Ley Organica de Educacion (LOE) (2009), entre sus
principios y valores rectores de la educacion, establece: Articulo 3.

La presente Ley establece como principios de la educacion, la
democracia participativa y protagonica, la responsabilidad social,
la igualdad entre todos los ciudadanos y ciudadanas sin
discriminaciones de ninguna indole, la formacion para la
independencia, la libertad y la emancipacion, la valoracion y
defensa de la soberania, la formacion en una cultura para la paz,
la justicia social, el respeto a los derechos humanos, la practica
de la equidad y la inclusion; la sustentabilidad del desarrollo, el
derecho a la igualdad de género, el fortalecimiento de la identidad
nacional, la lealtad a la patria e integracion latinoamericana y
caribefia. Se consideran como valores fundamentales: el respeto
a la vida, el amor y la fraternidad, la convivencia armonica en el
marco de la solidaridad, la corresponsabilidad, la cooperacion, la
tolerancia y la valoracion del bien comun, la valoracion social y
ética del trabajo, el respeto a la diversidad propia de los diferentes
grupos humanos. Igualmente se establece que la educacion es
publica y social, obligatoria, gratuita, de calidad, de caracter laico,
integral, permanente, con pertinencia social, creativa, artistica,
innovadora, critica, pluricultural, multiétnica, intercultural, y
plurilingte.

El articulo anteriormente sefialado, indica la importancia que tiene la
educaciéon en la formacién en valores en los estudiantes de forma integral,
mediante el empleo de estrategias ludicas que motiven la ensefianza de
principios y actitudes personales.

En este sentido, la figura del docente como orientador se visualiza
como “un servicio de orientacion dirigido a los estudiantes”, (art. 6, letra f).
Articulo 6. El Estado, a través de los 6érganos nacionales con competencia en
materia Educativa, ejercera la rectoria en el Sistema Educativo. En
consecuencia: f) Los servicios de orientacion, salud integral, deporte,
recreacion, cultura y de bienestar a los y las estudiantes que participan en el

proceso educativo en corresponsabilidad con los érganos correspondientes.
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En el articulo descrito, se evidencia la labor que tiene el docente en no
solo ser un transmisor de conocimientos donde el estudiante actué de
receptor, como orientador y guia es acompafante del aprendizaje
garantizando la creatividad y el aprendizaje de valores que le permitan
establecer una convivencia en armonia en la sociedad a través de

estrategias ludicas.

Sistema de variables

La variable es definida por Arias (2006), como “una caracteristica o
cualidad, magnitud o cantidad que puede sufrir cambios, y que es objeto de
analisis, medicién, manipulacién o control en una investigacion” (p. 57). De
igual manera, el mismo autor sefala que la variable independiente “es la
causa que genera y explican los cambios en la variable dependiente” (p. 59)
y la variable dependiente “es aquella que se modifica por accién de la
variable independiente” (p. 59).

Es importante resaltar que en la investigacion se hace una
operacionalizacion de las variables enfocadas en los objetivos de la
investigacién, ademas de efectuarse su respectiva definicion conceptual y
operacional. Para Arias (ob. cit.) la definicion conceptual de la variable
“consiste en establecer el significado de la variable, con base en la teoria y
mediante el uso de otros términos” (p. 63). De igual manera, Arias (ob. Cit)
expresa que la definicion operacional de la variable “establece los
indicadores para cada dimensiébn, asi como los instrumentos vy
procedimientos de medicidon” (p. 63). Desde esta perspectiva, las variables

gue conforman el estudio son: Estrategias Ludicas, Orientacion y convivencia
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Cuadro N°1. Operacionalizacién de la Variable
Objetivo General: Proponer estrategias ludicas para el fortalecimiento de competencias en orientacion y
convivencia en los estudiantes de la Escuela Belén Maria San Juan Colina del Municipio Vicente Campo Elias del

estado Trujillo

Variable

Estrategias
Ludicas

Orientacion y
Convivencia

Definicion conceptual

Son “actividades que
incluyen juegos educativos,
dinamicas de grupo, empleo
de dramas, juegos de
mesa, estas herramientas
son utilizados por los
docentes para reforzar los
aprendizajes,
conocimientos y
competencias de los
alumnos dentro o fuera del
aula. (Pérez 2015).

La orientacibn es un
proceso dirigido al
desarrollo de habilidades y
destrezas, para formar
habitos, actitudes, valores y
comportamientos positivos
hacia el medio escolar’
(Molina, 2009).

Definiciéon
operacional
Las estrategias
lGdicas contribuyen a
fortalecer el
aprendizaje de los
estudiantes de
manera creativa Yy
dinamica, que
ademas favorece las
habilidades sociales.

La orientacibn es
determinada para
facilitar o] guiar
procesos  cognitivos
de formacién personal
en cuanto a
competencias, valores
y principios de
caradcter humano vy
que ademas
promueven la buena
convivencia.

Dimensiones

La lidica como
actividad
pedagdgica

Competencias
formacioén
Orientacion y
convivencia

Indicadores

Competencias
Habilidades sociales
Adaptacion social
Creatividad
Recursos

Juegos

Orientacioén activa
El docente como
orientador
Docente guia

La Convivencia

Items

1,2

~NOoO Ok W

10
11,12

Fuente: Mejias y Torres, (2023)
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CAPITULO III

POSTURA ONTOEPISTEMOLOGICA

En este capitulo se hace referencia a la postura ontoepistemoldgica de
la investigacion y su paradigma. En las ciencias el analisis del
conocimiento cientifico se realiza a través de la epistemologia que busca la
forma que el ser comprende y adquiere el conocimiento, del cobmo se dan los
valores, la creacion del conocimiento, su estructura, asi como los métodos
empleados en la investigacion, en la explicacion y/o interpretacion de los
resultados, su validez y confiabilidad cientifica.

En este capitulo se presenta la metodologia que comprende la
investigacion, entre ellas: la naturaleza, modalidad, el tipo y disefio de
investigacién, poblacibn y muestra, las técnicas e instrumentos de
recoleccion de datos y procedimientos que se implementaron para llevar a
cabo dicho estudio, lo que condujo a un acertado andlisis e interpretacion de

la informacién recabada.

Naturaleza de la Investigacion

La investigacion se abordd desde el enfoque cuantitativo, donde de
acuerdo a Tamayo y Tamayo (2009), esta investigacion “se fundamenta en la
construccion y medicién de dimensiones, indicadores e indices de variables y
los datos deben responder a esos factores” (p. 47). Cabe sefialar que el
estudio cuantitativo implica la aplicacidon de métodos estadisticos, es decir la
aplicacion numérica de los datos. De alli, que la presente investigacion

referida a proponer estrategias ladicas para el fortalecimiento de
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competencias en orientacion y convivencia en los estudiantes de la Escuela
Belén Maria San Juan Colina del Municipio Vicente Campo Elias del estado
Trujillo; estda insertada desde el punto de vista cuantitativo, donde se

asumieron los datos en torno a un andalisis estadistico.

Tipo de Investigacion

La investigacion estuvo orientada en un nivel descriptivo, donde para
Arias (ob. Cit.), “La investigacion descriptiva consiste en la caracterizacion de
un hecho, fenémeno, individuo o grupo con el fin de establecer su estructura
o comportamiento...” (p. 24. De alli, que en la investigacion se realiz6 una
descripcion de los hechos que determinan causa, efectos y prondstico del
problema estudiado. Esto se realiz6 narrando detalladamente la necesidad
de proponer las estrategias ludicas para el fortalecimiento de competencias
en orientacién y convivencia en estudiantes de la Escuela Belén Maria San

Juan Colina del Municipio Vicente Campo Elias del estado Truijillo.

Disefio de la Investigacion

En cuanto al disefio, el estudio estuvo enmarcado en una investigacion
de campo no experimental, por cuanto la recoleccion de los datos se hizo
directamente donde ocurren los hechos. Se diagnosticaron los hechos y se
analizaron los procesos de la dificultad del docente en la aplicacion de
estrategias ludicas para el fortalecimiento de competencias en orientacion y
convivencia.

De acuerdo al Manual de la Universidad Pedagodgica Experimental
Libertador (UPEL, 2014), la define como: El analisis sistematico de los
problemas en la realidad, con el propésito bien sea de descubrirlos, explicar
sus causas Yy efectos, entender su naturaleza y funciones que contribuyan a

predecir su ocurrencia, donde los datos de interés son orientados en forma
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directa en la realidad por el investigador. (p.18). Dentro de este contexto, la
investigaciébn es de tipo campo, atendiendo sus particularidades que se
establecen de sus objetivos, este disefio de investigacion permiti6 no solo
observar, sino recolectar los datos directamente de la realidad objeto de
estudio, en su ambiente cotidiano, para posteriormente analizarlos e

interpretar los resultados.

Modalidad de la Investigacion

Considerando que el presente trabajo tiene como objetivo general
proponer estrategias ludicas para el fortalecimiento de competencias en
orientacion y convivencia en los estudiantes de la Escuela Belén Maria San
Juan Colina del Municipio Vicente Campo Elias del estado Trujillo, en este
sentido la investigacién se orient6 en un estudio de proyecto factible que de
acuerdo al Manual de Trabajo de Grado de Especializacion y Maestria y
Tesis Doctorales de la Universidad Pedagogica Experimental Libertador
(UPEL, 20), consiste “en la elaboracion y desarrollo de una propuesta de un
modelo operativo viable para solucionar problemas, requerimientos o
necesidades de organizaciones o grupos sociales.” (p.16).

De acuerdo a lo destacado en el proyecto factible se mencionan tres
fases:

Fase | Diagnéstica: fase que permiti6 conocer la situacién del
problema en estudio a través de la aplicacion de una técnica, es por ello que
se efectu6 un diagnostico que conllevo a la obtencion de datos que
establecen la problematica del estudio.

Fase Il: Factibilidad: Permiti6 conocer la factibilidad en cuanto a la
elaboracion de la propuesta determinando su aspecto econdmico, operativo y
social. Propuesta que hace referencia a la solucion que destaca el problema

gue se plantea en la investigacion.
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Fase lll: Disefio: En esta fase se hizo énfasis en el disefio de la
propuesta. La propuesta se disefi0 tomando en cuenta aspectos que
conllevan a la formulacion de objetivos precisos en funcion de optimizar el
proceso de orientacidon y convivencia en los estudiantes del plantel en

estudio.

Poblacién y Muestra

Poblacién

La poblacion es descrita por Arias (ob. cit.), “como un conjunto finito
o infinito de elementos con caracteristicas comunes para los cuales seran
extensivas las conclusiones de la investigacion” (p.18). En el presente
estudio la poblacion estuvo representada por seis (6) docentes del plantel en

estudio.

Muestra

En lo que respecta a la muestra Arias (ob. Cit.) sefiala que ésta
consiste “en un subconjunto representativo y finito que se extrae de la
poblacién accesible” (p. 83). Para la presente investigacién no se consideré
necesario la realizacion de criterios muéstrales puesto que la poblacion es
finita, descrita por el autor citado, como “aquella en la que se conoce la
cantidad de unidades que la integran” (p. 82). Por lo tanto, la muestra estuvo

determinada por los mismos sujetos que conforman la poblacién.

Técnica e instrumento de recoleccion de datos

Las técnicas de recoleccibn de datos son las distintas formas o

maneras de obtener la informacion. Al mismo tiempo, dado que se esta
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haciendo referencia a una investigacion de campo, se utilizaron aquellas
técnicas, que se dedican a la observacion de la realidad. Segun Arias (2006)
“Se entendera por técnica, el procedimiento o forma particular de obtener
datos o informacion” (p. 69). En tal sentido, las técnicas que se utilizaron en
la presente investigacion fueron la observacion y la encuesta.

Al respecto, Arias (ob. Cit), define la observacion “Una técnica que
consiste en visualizar o captar mediante la vista, en forma sistematica,
cualquier hecho, fendmeno o situacién que se produzca en la naturaleza o en
la sociedad, en funcion de unos objetivos de investigacion preestablecidos”.

(p.69). En cuanto a la encuesta, Palella y Martins (2012) la definen “una
técnica destinada a obtener datos de varias personas cuyas opiniones
interesan al investigador”. (p.134). Es asi, como la encuesta conllevo a
recolectar datos con claridad que son aportados por los sujetos de la
muestra, por lo cual, en esta investigacion se aplicd la encuesta escrita al
personal docente de la institucion objeto de estudio a través de un

cuestionario.

Instrumento

Como instrumento de recoleccion de informacion se utilizo el
cuestionario. De acuerdo a Balestrini (2008), constituye “...un método para
obtener informacién de manera clara y precisa, donde existe un formato
estandarizado de preguntas y donde el informante reporta sus respuestas.”
(p.155). En relaciéon a lo citado, el instrumenté se disefié atendiendo las
variables del estudio enmarcadas en estrategias ludicas y en competencias
de orientacion y convivencia, considerando los indicadores que permiten
destacar el proposito de la investigacion. Dicho de esta manera, el
cuestionario aplicado en esta investigacion estuvo conformado por doce (12)

preguntas policotobmicas con alternativas de respuesta cerrada: Siempre,
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algunas veces, nunca, aplicado a los sujetos inmersos en el estudio, cuya

finalidad fue obtener la informacién requerida.

VALIDEZ Y CONFIABILIDAD

Validez

La validez de un instrumento, segun Hernandez, Fernandez y Baptista
(2010) “se refiere al grado en que dicho instrumento mide la variable que
pretende medir’ (243), la validacién del instrumento se realizd6 a través de
juicios de expertos, quienes dieron su opinion en relacion al contenido de los
items del instrumento, tomando en cuenta la claridad, redaccion y
pertinencia de los items con respecto a los objetivos de la investigacion.

De esta manera, se solicité la valoracion de expertos en metodologia y
en el tema de la investigacion quienes sefialaron su opinién respecto a la
formulacién de las preguntas que conforman el instrumento. Por lo tanto, el
instrumento fue sometido al juicio de dos (2) especialistas en el area tematica

y (1) experto en metodologia.

Confiabilidad

La confiabilidad de un instrumento, de acuerdo a Hernandez,
Ferndndez Y Baptista (2010), “se refiere al grado en que su aplicacion
repetida al mismo sujeto u objeto produce iguales resultados” (p. 227). Cabe
reflejar que para la aplicacion del proceso de la confiabilidad se procedi6 a la
realizacion de una prueba piloto a una muestra de poblacion que conserva
las mismas caracteristicas de la poblacion en estudio, dichos resultados se
determinaron mediante el coeficiente de confiabilidad a través de la formula
de Alpha de Cronbach.
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Rtt = > o
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Sefialando que:

Rtt: Coeficiente de confiabilidad Alfa de Cronbach.

N: Numero de items del instrumento

St2: Varianza total del instrumento

Si2: Varianza individual de los items.

Al respecto, el indice de confiabilidad fue tomado en cuenta de acuerdo
a los criterios de decision que establece Palella y Martins (2006). Para dicho

prueba piloto el resultado fue de 0,75 considerandose en la dimension alta.

Cuadro 2: Criterios de decision para la confiabilidad de un instrumento.

Rango Confiabilidad (Dimensién)
0,81-1 Muy alta

0,61 - 0,80 Alta

0,41 - 0,60 Media

0,21 - 0,40 Baja
0-0,20 Muy baja

Fuente: Palella y Martins (2006).
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Analisis e interpretacion de los resultados del diagnostico

El proceso de investigacion destaca la realizacion de un diagnostico por
medio del cual se obtiene la informacién relacionada con el problema en
estudio, la cual debe ser sometida a un proceso de analisis e interpretacion.
En tal sentido, Seltiz y otros citado en Balestrini (2012), sefiala que “el
propésito del analisis es resumir las observaciones llevadas a cabo de forma
tal que proporcionen respuestas a las interrogantes de la investigacion” (p.
430); para ello se emplean cuadros y graficos donde se determinan

frecuencia y porcentaje de los mismos.

Cuadro 3: Variable Estrategias Ludicas. Dimension: La Ludica como
Actividad Pedagdgica. Indicadores: Competencia, Habilidades sociales y
Adaptacion social.

N° item Alternativas

Siempre  Algunas Nunca
veces

F % F % F %

1 ¢Aplica en el aula actividades ludicas
como competencia pedagobgica en la

ensefianza y aprendizaje? 1 17 3 50 2 33
2  ¢lIncluye juegos didacticos en el desarrollo
de las actividades escolares? 2 34 2 33 2 33

3 ¢Propicia juegos ludicos en el desarrollo
de las acciones pedagogicas para el
fortalecimiento de las habilidades
sociales? 1 17 4 66 1 17

4 ;Como docente presenta a los
estudiantes recursos didacticos basados
en la ludica para la adaptacion social? 1 17 2 33 3 50

Fuente: Mejias y Torres. (2023)
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Gréfico: 1.Distribucion de frecuencia y porcentaje de la dimension: La Ludica
como Actividad Pedagdgica. Indicadores: Competencia, Habilidades sociales
y Adaptacién social.

De acuerdo a los resultados obtenidos del instrumento, en el item 1 se
destaca que el 17 % de los docentes encuestados reflejaron que siempre
aplican en el aula actividades ladicas como competencia pedagogica en la
ensefianza y aprendizaje, mientras que el 50 % indica hacerlo algunas veces
y un 33 % responde no hacerlo, para lo cual es importante acotar que la
lidica conlleva a mejorar las competencias de aprendizaje en los estudiantes
ya que promueve la motivacion.

Por otra parte, en el item 2, se destaca que el 34 % responde que
siempre incluye juegos didacticos en el desarrollo de las actividades
escolares, un 33 % considera que lo hace algunas veces, para un 33 % lo
asume como nunca, de ello es importante mencionar que dentro del
desempeiio pedagogico los juegos didacticos contribuyen con la orientacion
del aprendizaje incluyendo la convivencia armoénica. En tal sentido, Hidalgo
(2012) sostiene que “los juegos didacticos son elementales en el hecho
educativo que permiten la creatividad del acto pedagoégico”. (p.89).

Los resultados del item 3, sefialan que el 17 % de los docentes

encuestados propician juegos ladicos en el desarrollo de las acciones
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pedagdgicas para el fortalecimiento de las habilidades sociales, el 66 %
responden que lo hacen algunas veces y otro 17 % emite no hacerlo, ante lo
expuesto es necesario resaltar en el plantel objeto de estudio los docentes
deben fortalecer la accion didactica mediante la utilizacion de juegos ludicos.

En cuanto al item 4 se observa que el 17 % de la muestra de docentes
en estudio seflalan que siempre presentan a los estudiantes recursos
didacticos basados en la ludica para la adaptacion social, el 33 % indica que
lo hace algunas veces y un 50 % nunca, en este sentido se percibe que
existe la necesidad de aplicar estrategias ludicas que fomente la orientacién
y convivencia de forma efectiva. En este orden de ideas, Valle (2018),
expresa que proponer estrategias ludicas en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes conlleva a la obtencion de conocimientos
asertivos, puesto que la dindmica incide en la atencion y concentracion del
educando” (p. 38).

Cuadro 4: Variable Estrategias Ludicas. Dimension: La Ludica como
Actividad Pedagdgica. Indicadores: Creatividad, Recursos y Juegos.

N° item Alternativas

Siempre  Algunas Nunca
veces

F % F % F %

¢Incluye en la planificacién elementos
5 creativos para la adquisicion de
conocimientos en el estudiante? 1 173 50 2 33

Uso recursos ludicos en el desarrollo

6 de actividades de orientacién vy
convivencia? 2 34 2 33 2 33

¢Promueve el uso de juegos con fines
7 didacticos para motivar la orientacién y
convivencia en el aula? 2 33 3 50 1 17

Fuente: Mejias y Torres, (2023)
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Gréfico: 2.Distribucion de frecuencia y porcentaje de la dimension: La Ludica

como Actividad Pedagdgica. Indicadores: Creatividad, Recursos y Juegos.

En el cuadro 4, se destacan los resultados del item 5, donde se observa
que el 17 % de los docentes sefialan que siempre incluyen en la
planificacion elementos creativos para la adquisicion de conocimientos en el
estudiante, otro 50 % responde hacerlo algunas veces, y un 33 % reflejo su
respuesta en la opcién nunca, donde lo ideal es que de forma continua se
oriente el hecho educativo para asi obtener el alcance de objetivos y metas
establecidas a través de elementos creativos. Por lo tanto, la planificacion
debe estar enmarcada en el uso de diversas estrategias incluyendo la ludica.

En lo que respecta al item 6, el 34 % del personal docente indica que
siempre hace uso de recursos ludicos en el desarrollo de actividades de
orientacion y convivencia, mientras que el 33 % responde en la alternativa
algunas veces, mientras que otro 33 %indica su respuesta en la alternativa
nunca, aqui se demuestra que la orientacion y convivencia no se desarrolla

con armonia en la institucion, situacion que refleja apatia en los docentes
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para asumir los recursos ludicos en el hecho educativo. A tal efecto es
necesario abordar lo que sefiala Pérez (2018), que “los recursos ludicos
permiten la orientacion del educando en el manejo de formas de convivencia
positivas que inciden significativamente en la conduccion de la conducta y
comportamientos” (p.76).

Seguidamente, en el item 7 se observa que el 33 % de los sujetos
encuestados de acuerdo a su respuesta indican que siempre promueven el
uso de juegos con fines didacticos para motivar la orientacidén y convivencia
en el aula, el 50 % responde en la alternativa algunas veces y el 17 % indico
que nunca lo hace, en atencién a lo expresado, se puede emitir que es
necesario se implemente en el aula de clase el juego con objetivos didacticos

gue a la vez sirvan de motivacion y orientacion hacia la sana convivencia.

Cuadro 5: Variable: Orientacion y Convivencia. Dimension: Competencias de
formacion orientacion y convivencia. Indicadores: Orientacion activa, el

docente como orientador.

N° item Alternativas

Siempre  Algunas Nunca
veces

F % F % F %

¢, Como docente con funciones de
orientador aplica estrategias para
8 solventar situaciones de indisciplinas

en el aula? 50 3 50

¢Facilita a los estudiantes formas que

9  conducen a la eficacia en el manejo de
conflictos? 2 34 2 3 2 33

Fuente: Mejias y Torres, (2023)
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Gréfico: 3.Distribucion de frecuencia y porcentaje de la dimension:
Competencias de formacion orientacibn y convivencia. Indicadores:
Orientacion activa, el docente como orientador.

Haciendo énfasis en el item 8, de acuerdo a los resultados del
instrumento aplicado al personal docente de la Escuela Belén Maria San
Juan Colina del Municipio Vicente Campo Elias del Estado Trujillo se
evidencia que el 50 % sefialo que siempre aplica estrategias para solventar
situaciones de indisciplinas en el aula, otro 50 % sefala hacerlo algunas
veces; esto refleja que el personal docente debe enmarcar dentro de la
planificacion acciones que faciliten la convivencia y la correccion de actitudes
no tolerantes en el aula de clase.

Considerando el item 9, se observa como el 50 % de la poblacién en
estudio responde que siempre facilita a los estudiantes formas que
conducen a la eficacia en el manejo de conflictos en la institucién, un 50 %
responde algunas veces, lo que da por entender que se desarrollan formas
de resolver situaciones conflictivas en el plantel. Al respecto Carrazco (2019)
sostiene que “uno de los elementos basicos que inducen en el manejo de
conflictos es facilitar medios que orienten las actitudes personales y el

manejo de las emociones” (p.89).
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Cuadro 6: Variable: Orientacion y Convivencia. Dimension: Competencias de

formacién orientacion y convivencia. Indicadores: Docente guia y la

Convivencia.
N° item Alternativas
Algunas
Siempre veces Nunca

F % F % F %

¢,Como docente guia enmarca lineas
10 de accion para el desarrollo de la

buena convivencia escolar? 2 33 4 67
¢ Facilita a los estudiantes

11  conocimientos que le  permitan
aprender a vivir en paz y armonia? 2 33 4 67

¢,Destaca en los estudiantes

12 actividades creativas para la buena
convivencia? 1 17 4 66 1 17

Fuente: Mejias y Torres, (2023)
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Gréfico: 4.Distribucion de frecuencia y porcentaje de la dimension:
Competencias de formacion orientacion y convivencia. Indicadores: Docente

guia y la Convivencia.
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De acuerdo a los resultados obtenidos de la aplicacién del instrumento
en el item 10, se observa que el 33 % de los docentes sefialan que siempre
enmarcan lineas de accién para el desarrollo de la buena convivencia
escolar, otro 67 % responde hacerlo algunas veces, lo que indica que dentro
del plantel el personal docente debe enfocar elementos efectivos que
orienten la convivencia de forma asertiva para asi desarrollar en los
estudiantes actitudes positivas.

Por otra parte, en el item 11, se destaca que el 33 % de los docentes
encuestados responden que siempre facilitan a los estudiantes
conocimientos que le permitan aprender a vivir en paz y armonia, de ello es
importante mencionar que la convivencia armonica es el acto de compartir de
forma respetuosa, puesto que garantiza la tranquilidad mental, moral y fisica
de los estudiantes.

En otro orden de ideas, para el item 12, el 17 % de los docentes que
formaron parte de la muestra del estudio destaca en los estudiantes
actividades creativas para la buena convivencia, un 66 % expreso que lo
hace algunas veces, mientras que un 17 % reflej6 su respuesta en la
alternativa nunca, dentro del proceso pedagdgico se deben desarrollar
diversas actividades en funcion de la orientacion y convivencia debido a que
es la clave para aprender a vivir en paz. En tal sentido, Hidalgo (2019)
sostiene que “la orientacion y convivencia es la base de la educaciéon en
valores basada en estrategias que fomenten el respeto y la amistad entre los
estudiantes” (p. 75), lo que indica que es una manera de lograr una sana

convivencia en las escuelas.
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CAPITULO V

LA PROPUESTA

Estrategias ludicas para el fortalecimiento de competencias en
orientacién y convivencia en los estudiantes de la Escuela Belén Maria

San Juan Colina Municipio Juan Vicente Campo Elias del estado Trujillo

En los centros educativos se deben desarrollar estrategias ludicas que
orienten la convivencia con la finalidad de fomentar de una forma concreta
medios de vivir donde se respeten los acuerdos y ademas se puedan aplicar
medidas correctivas en los casos irregulares, donde a través de los procesos
pedagdgicos se constituyan acciones ludicas que permitan regular las
relaciones de convivencia, disciplina dentro del plantel, mediante normativas
y acuerdos que garanticen los derechos de todas las partes involucradas.

En tal sentido, los juegos ludicos aplicados como estrategias didacticas
permiten al docente proponer de una manera efectiva el proceso de
ensefianza y aprendizaje y para ello el juego es de vital importancia, puesto
qgue despierta el interés en los educandos por ser una actividad que puede
convertirse en un instrumento eficaz, en el proceso de orientacidén acelerando
las acciones de socializacion, practicas sociales como la autoestima,
autoconfianza, cooperacion y reciprocidad.

De igual manera, los juegos ludicos representan un elemento basico
para el desarrollo de la personalidad, conllevan al desarrollo de
conocimientos y experiencias positivas, siendo aplicados con dinamismo y
con actividades agradables, espontaneas y con normas, en el hecho

educativo se deben aplicar para reforzar actitudes de convivencia en las
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aulas de clase e implementados en un ambiente de participacion y
entusiasmo. Es por ello, que para efectos de la presente investigacién surge
la importancia de presentar una propuesta basada en estrategias ludicas
para el fortalecimiento de competencias en orientacion y convivencia en los
estudiantes de la Escuela Belén Maria San Juan Colina del Municipio Juan
Vicente Campo Elias del estado Trujillo, la misma se enfoca como elemento
que permita reflejar cambios en la armonizacion de un ambiente propicio
para la convivencia, donde se fomenten las acciones sociales entorno a los
requerimientos de las actitudes humanas.

Es asi como, Villa (2019), sostiene que “las organizaciones educativas
deben tener presente las estrategias ludicas que garanticen el dinamismo y
fluidez en las relaciones interpersonales” (p. 103); de este modo, el docente
debe mantener en su planificacion la ejecucion de juegos didacticos como

estrategias al fin de lograr el rendimiento académico delos educandos.

Diagnostico Estratégico

La sociedad en el entorno esta enmarcada en las diferentes formas de
establecer las relaciones interpersonales estableciendo vinculos, afectos,
valores, normas e ideas, para lo cual es necesario fomentar la convivencia
basada en actitudes, sin embargo, sucede pues, que producto de la
interaccién cotidiana entre los miembros integrantes de las organizaciones
educativas se presentan situaciones de conflicto, frente a las cuales es
necesario tener y ofrecer respuestas que permitan convertirlas en
oportunidades para fortalecer las relaciones interpersonales, proponer el
desarrollo de las personas y los grupos, declinar practicas con caracter
autoritario basadas en la violencia y en la imposicibn como respuesta al
conflicto, con la intenciébn de proponer un clima institucional cotidiano de
respeto, tolerancia, igualdad, con valores y por supuesto de buen trato para

todos.
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En atencion a lo expuesto, se hace la siguiente propuesta con la razon
de brindar juegos ludicos que permitan la consolidacion de competencias de
orientacion y convivencia en los estudiantes la Escuela Maria Belén San

Juan Vicente Campo Elias del estado Trujillo.

Objetivos de la Propuesta

Objetivo General

Presentar estrategias Iudicas para el fortalecimiento de competencias
en orientacion y convivencia en los estudiantes de la Escuela Belén Maria

San Juan Colina Municipio Juan Vicente Campo Elias del estado Truijillo.

Objetivos Especificos

Sensibilizar al personal docente con relacion a las estrategias ludicas
para el fortalecimiento de orientacién y convivencia en los estudiantes.

Dar a conocer al personal docente aspectos relacionados con las
estrategias ludicas en el proceso educativo.

Proporcionar estrategias basadas en la ludica para el fortalecimiento de

competencias de orientacion y convivencia.

Fundamentacion

La educacion se caracteriza por ser un proceso integral, general y
basico donde se promueve el desarrollo efectivo, moral, social y personal del
educando, tomando en cuenta sus necesidades e intereses mediante la
aplicacion de técnicas, meétodos y estrategias adecuadas para lograr los fines
y objetivos que se persiguen. En atencidn a esto, el docente debe proponer
un aprendizaje significativo a través de estrategias Iudicas en concordancia

con los propositos que se desean alcanzar.
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Desde esta perspectiva, la presente propuesta se fundamenta en
estrategias ludicas como metodologia para la consolidacion de competencias
en orientacién y convivencia, donde de acuerdo a Gomez (2020) expresa
“que los seres humanos aprenden y exploran sus conocimientos a través de
la ludica partiendo de la motivacion y de experiencias que parten del
dinamismo y armonia” (p.87); de este modo, el juego se incorpora como una
accion puesto que atribuye varias bondades al favorecer la motivacion, da
cabida a la participacion activa de los estudiantes, permiten el desarrollo del
pensamiento y la creatividad.

Asimismo, las estrategias ladicas estimulan la cooperacion, la
socializacion y el compafierismo, permitiendo ademas crear espacios para la
solucion de conflictos. Al respecto, Buzek (2016) sostiene que la “actividad
ludica es capaz de estructurar realidades novedosas y plenas de sentido, su
realidad radica en su caracter de actividad creadora de posibilidades en la
conducta humana” (p.147), ante lo expuesto se puede expresar la accion
lidica modifica en el estudiante su personalidad, es decir aspectos de
convivencia efectivas.

Por consiguiente, las estrategias ludicas con caracter social promueven
la cooperacién e integracién de los estudiantes estableciendo normas que
deben cumplirse, estas incrementan las relaciones interpersonales conllevan
a evolucionar su proceso de socializacion mediante el compartir y cooperar
en equipo, permitiendo desarrollar experiencias significativas que incremente
los procesos de la convivencia en el entorno educativo. Ademas, las
actividades ludicas aplicadas como estrategias son consideradas importantes
en la resolucion de problemas, puesto que contribuyen a activar procesos
mentales.

Es importante resaltar, que en la propuesta se destacan juegos ludicos
como estrategias didacticas que permitan el fortalecimiento de la orientacién
y convivencia en los estudiantes de la Escuela Maria Belén San Juan Vicente

Campo Elias del estado Trujillo, entre ellos se mencionan.
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El Baul del saber: Es una estrategia ltdica donde el estudiante tendra
la curiosidad de saber lo que se encuentra dentro de él, la dinAmica del juego
consiste en que el estudiante ira tomando una a una las cartas que se
encuentran en el baudl y responderd de acuerdo al tema que se esté
desarrollando.

El circulo de multiplicar: Es un juego ludico que consiste en aprender
las tablas de multiplicar y al hacer el conteo de cada tabla sale una figura
geométrica, donde el alumno se siente motivado en aprender mas sobre las
tablas de multiplicar.

Las maravillas de la lectura: Es un juego didactico donde se lanza el
dado de colores y depende del color que caiga el alumno se dirige al tablero
con el color que le toco y agarrar una ficha y leerla esto se aplica para primer
grado.

El desafio del saber: El objetivo de este juego es lanzar el dado y
depende del nUmero que se observe en la cara del dado corre en las casilla 'y
respondera una preguntas de acuerdo al color que le corresponda, si la
respuesta es correcta avanza de lo contrario retrocede, este juego ludico se
hace con la finalidad que el nifio adquiera nuevos conocimientos de cualquier

tema.
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Cuadro N° 7 Plan de Accién a Desarrollar.

Sensibilizar al
personal
docente con
relacion a las
estrategias
ludicas para el
fortalecimiento
de orientacién y
convivencia en

los estudiantes.

-Sensibilizacion

-Dinamica

grupal

-Intercambio de

ideas.

-Motivacion

Presentacion de los
participantes y
facilitador.
-Dinamica de grupo.

-Intercambio de ideas

acerca de los
contenidos a
desarrollar.

-Discusién de material
en equipos de trabajo.

Plenarias.

5 horas

Humanos:

Facilitador

Participantes Personal del
plantel

Materiales: Facilitador

Material de

apoyo, hojas
blancas,

carpetas.

51

Autores: Mejias y Torres, (2023)




Cuadro N° 8. Plan de Accién a Desarrollar.

Dar a conocer
al personal
docente
aspectos
relacionados
con las
estrategias
lGdicas en el
proceso

educativo.

Jornada de
formacion
docente alusiva
alos
fundamentos
tedricos
referente a
estrategias

[Udicas.

Presentacion de los

participantes y
facilitador.

-Dindmica de grupo.
-Intercambio de ideas
acerca de los
contenidos a
desarrollar.

-Discusion de material
en equipos de trabajo.

Plenarias.

Humanos:

Facilitador

Participantes

Materiales:

Material de
apoyo, hojas
blancas,

carpetas.

Personal del
plantel

Facilitador
Proporcionar
estrategias
basadas en la
ltdica para el
fortalecimiento de
competencias de
orientacién y

convivencia.
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Cuadro N° 9 Plan de Accién a Desarrollar.

Proporcionar Presentacién de  Presentacion de los 5 horas Humanos: Personal del
. . participantes y .

estrategias estrategias facilitador. Facilitador plantel

basadas enla ludicas Descripcion de las Participantes

estrategias ludicas

lGdica para el Facilitador

fortalecimiento

de Materiales:
competencias Material de
de orientacién apoyo, hojas
y convivencia. blancas,
carpetas.

Autores: Mejias y Torres, (2023)
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Conclusion de la Propuesta

Dentro de las conclusiones que se emanan de la propuesta se puede
expresar que la misma resulta significativa para abordar diversos aspectos
gue se enmarcan en el proceso educativo de los estudiantes; considerando
que las estrategias ludicas se presentan como herramientas de aprendizaje
que facilitan la adquisiciobn de conocimientos, permitiendo la orientacién de
temas diversos. En lo que respecta a la convivencia los juegos ludicos
fomentan la interaccion social, permiten la integracion, favorecen la armonia
entre los grupos de nifilos, dando como resultado espacios educativos

basados en la paz, solidaridad y rendimiento académico con éxito.
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CAPITULO V

ANALISIS DEL IMPACTO DE LA PROPUESTA

Relatoria de la ejecucion de la propuesta

Tomando en consideracion el capitulo anterior, la propuesta presentada
tiene como objetivo proponer estrategias ludicas para el fortalecimiento de
competencias en orientacion y convivencia en los estudiantes de la Escuela
Belén Maria San Juan Colina Municipio Juan Vicente Campo Elias del
estado Trujillo donde la misma se puede desarrollar en tres encuentros, de
igual forma se estructuro en objetivos especificos, actividades, acciones,
recursos, tiempo de ejecucion y responsables. De este modo, se describen

las siguientes actividades:

Encuentro |: Sensibilizaciéon

Este proceso permite sensibilizar a los docentes del plantel en cuanto al
empleo de estrategias ludicas para el fomento de la orientacion y convivencia
en los estudiantes como medio de adquirir modelos de comportamientos y
actitudes favorables para el desarrollo de las buenas relaciones
interpersonales, para ello se propone un taller titulado: Estrategias ludicas
para el fortalecimiento de orientacion y convivencia, donde se realizaran
dindmicas de grupo para motivar el tema e induccién de las actividades, por
otro lado, la dinamica del taller consiste en proporcionar conocimientos
acerca de la importancia de las estrategias ludicas en el hecho educativo,

formalizando la técnica de preguntas y respuestas, socializaciones e
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intercambio de ideas.Cabe resaltar, que el taller se dard mediante la
presentacion de normas, bienvenida a los participantes y facilitador del taller,
luego se continua con la exposicion de temas referidos al taller, se concluye
el taller con la respectiva evaluacion del mismo facilitando una serie de

preguntas a los participantes para observar el éxito de la programacion.

Encuentro Il

El segundo encuentro esta referido a desarrollar los fundamentos
tedricos de las estrategias ludicas, se determina las expectativas del taller, se
da inicio a través del andlisis de material bibliogréfico, interpretaciones,
lluvia de ideas, empleando la técnica de preguntas y respuestas, se propone
la discusion de temas para luego ser sometidos a plenaria organizados los
participantes por grupo de trabajo. Para dar inicio al taller se presenta la
tematica, se establecen las normas, se promueve la participacion del grupo.

Se establecen las conclusiones del taller.

Encuentro Il

Para el tercer encuentro, que se desarrolla con la finalidad de
proporcionar estrategias ludicas para el fortalecimiento de competencias de
orientacién y convivencia, basandose en la exposicion de los juegos ludicos
descritos en la propuesta, la actividad se dara inicio con la presentacion del
taller, sensibilizacion al personal docente. Seguidamente se realiza la
descripcion de cada juego definiendo caracteristicas, importancia y en que
facilita la orientacion y convivencia en el aula. Es importante resaltar que al
final de cada taller se hara una respectiva evaluacion de los mismos para

determinar su impacto y factibilidad en el campo educativo.

56



Andlisis del Impacto de la propuesta

La efectividad del proceso educativo se destaca en el rol del docente
como actor principal de propiciar la educacion integral y de calidad, por ende
debe hacer énfasis y considerar importante el aprendizaje significativo
enfocado el desarrollo de acciones didacticas creativas y motivadoras como
el empleo de estrategias ludicas que conlleven hacia la excelencia educativa.

A tal efecto, la promulgacion de la propuesta de estrategias ludicas en
el fortalecimiento de competencias de orientacion y convivencia destaca la
necesidad de la capacitacion que requiere el personal docente en el
desarrollo de acciones ludicas que resalten elementos que orienten las
habilidades e interacciones sociales, donde se facilite la expresion de ideas y
se asuman compromisos de actitudes positivas en el desenvolvimiento
educativo.

Por otro lado, la propuesta representa impacto por lo que conlleva a
mejorar el proceso educativo mediante el empleo de estrategias ludicas que
contribuyan con la calidad de la educacion, de igual forma, la propuesta tiene
su respectiva valoracion en cuanto a los conocimientos aportados, actitudes
y logros.

Finalmente, la puesta en practica de la propuesta consiste
principalmente en la ejecucion de todo lo planificado, todo ello con el objeto
de dar cumplimiento a los objetivos emitidos en relacion a las estrategias
ludicas para el fortalecimiento de competencias en orientacién y convivencia
dirigido a los docentes del plantel objeto de estudio; luego de establecer
todas las actividades que se ameritan para la efectividad de la misma,
ademas para los encuentros se considera la poblacién total pesto es
considerada representativa para los talleres, se organiza todo el material y

recursos necesarios que den confiabilidad a los planteamientos.
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Al hacer énfasis en los objetivos planteados en la investigacion y
considerando los resultados obtenidos, apreciando ademas la importancia de
la propuesta  sobre estrategias lddicas para el fortalecimiento de
competencias en orientacidén y convivencia en los estudiantes de la Escuela
Belén Maria SanJuan Colina Municipio Vicente Campo Elias del estado
Trujillo se formulan las siguientes conclusiones:

En tal sentido, el diagnéstico permitié destacar que en la institucion se
presentan debilidades en cuanto a la orientacion y convivencia entre los
estudiantes del plantel, de modo que se caracteriza elemental el fomento de
estrategias ludicas que permitan el mejoramiento de actitudes relacionadas
con la convivencia y la demostracién de normas.

Por otra parte, es importante que se determinen actitudes positivas
entre los estudiantes insertados en la empatia y efectividad comunicacional,
donde directivos y docentes canalicen las relaciones interpersonales
mediante expresiones afectivas y a través de la aplicacion de estrategias
motivadoras.

De igual manera, se percibe la necesidad de aplicar la ludica como
elemento fundamental en el mejoramiento de competencias de aprendizaje
en los estudiantes en diferentes ambitos, donde se manifieste una accion
dinamica y promueva la participacion, considerando las acciones afectivas

como alternativa para la consolidacion de la interpretacion y comprension de
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ideas basadas en el respeto.

Dentro del mismo contexto, en lo que concierne a estrategias ludicas se
observa que en la institucion objeto de estudio no se emplean de forma
regular como una forma de mantener el dinamismo en lo que se refiere a las
relaciones interpersonales eficientes, se alude a la poca orientacion activa y
falta de efectividad de ser reflejadas en el aula.

Del mismo modo, se aprecié a través del diagndstico que no se aplican
las estrategias ludicas como elemento para facilitar en los estudiantes formas
que conduzcan a la eficacia en el manejo de conflictos de la adaptacién
social en el centro educativo, se pude expresar que de forma proporcional se
dan aspectos que enfocan el trabajo en equipo que favorece las relaciones
sociales.

En consecuencia, es importante que el personal docente asuma el
hecho educativo con mayor responsabilidad con la finalidad de proponer el
su rol en la busqueda de proporcionar acciones de orientacion y convivencia
satisfactorias dentro del grupo de estudiantes.

Es de hacer notar que a través de los resultados del diagnostico se
promueve la presentacion de una propuesta como alternativa de solucién al
problema destacado, siendo una forma de sensibilizar al personal en el
desarrollo de competencias relacionadas a la orientacion y convivencia.

En cuanto a la propuesta se determina su estudio de factibilidad técnico
con la finalidad de estimar los factores y elementos incidentes en su
ejecucion. En efecto, la investigacion permitié disefiar una propuesta basada
en estrategias ludicas para el fortalecimiento de competencias en orientacion
y convivencia en los estudiantes de del municipio Escuela Maria Belén San
Juan Vicente Campo Elias del estado Trujillo, la cual se destaca necesaria
para el alcance de un cambio significativo en el desempefio del docente,
ademas se permite una mayor satisfaccién en el aspecto cognitivo de los

estudiantes del plantel.
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Recomendaciones

Como resultado del proceso de la investigacion se recomienda:

Al personal directivo, fortalecer el proceso comunicativo con asertividad
en el plantel con la finalidad de garantizar el aprendizaje significativo de los
estudiantes a través del uso de estrategias didacticas.

De igual manera, al personal docente utilizar y aplicar estrategias
ldicas como herramientas que incluyan juegos educativos, dinamicas de
grupo para el reforzamiento de los aprendizajes, conocimientos Yy
competencias de los educandos dentro y fuera del aula.

Determinar alternativas satisfactorias ante situaciones problematicas
por medio de actividades afectivas que incidan en la participacion grupal e
insertada en la convivencia.

Desarrollar en los proyectos de aprendizaje actividades efectivas que
promuevan la ejecucion de estrategias ludicas que permitan al educando
fortalecer actitudes positivas en el marco de las normas del plantel.

Establecer el desarrollo de estrategias ladicas que faciliten la
convivencia escolar propiciando la interaccion social con todos los miembros
integrantes de la organizacion.

Facilitar orientaciones de forma permanente que logren el incremento

del rendimiento académico del estudiante.

60



Referencias

Arias, F. (2006). Introduccion a la Metodologia Cientifica. El Proyecto de
Investigacion. Editorial Episteme. Caracas-Venezuela.

Arias, F. (2012). Introduccion a la Metodologia Cientifica. El Proyecto de
Investigacion. Editorial Episteme. Caracas-Venezuela.

Balestrini, M. (2008). Como se elabora el Proyecto de Investigacion.
Consultores Asociados Caracas — Venezuela.

Balestrini, M. (2012). Como se elabora el Proyecto de Investigacion.
Consultores Asociados Caracas — Venezuela.

Buzek; L. (2016). La Ludica como Estrategia Educativa. Enciclopedia de la
Educacion. Venezuela.

Carrazco, G. (2018). La Orientacion Educativa. Enciclopedia de la
Educacion. Venezuela.

Constitucion de La Republica Bolivariana de Venezuela.
(1999). Gaceta Oficial N° 36.860. Venezuela: Ediciones Dabosan, C.A.

Diaz, M. (2008). La Orientacion en el Aprendizaje. Enciclopedia de la
Educacion. Venezuela.

Diaz, F. (2008). La Ludica como Recurso de Aprendizaje. Enciclopedia de
la Educacion. Venezuela.

Duran, C. (2004). Estrategias Didacticas en el Desarrollo del Aprendizaje.
Caracas. Venezuela.

Dominguez, P. (2017).  Programa de Orientacion Educativa para la
Convivencia Escolar. Trabajo de Grado no Publicado.

Fernandez, L. (2012). Las Estrategias Ludicas . Caracas Venezuela.

61



Frias, N. (2014). La Ladica como Accion Pedagogica. Enciclopedia de la
Educacion. Venezuela.

Gil, O. (2013). El Docente como Orientador. Caracas Venezuela.

Gbomez, S. (2020). La Ludica como Motivacion del Aprendizaje. Caracas
Venezuela.

Guillen, M. (2006). La Orientacion Activa. Diaz de Santo Esparia.

Herndndez, R. Fernandez, C. y Baptista, P. (2010). Metodologia de la
Investigacion. México. Mc. Graw-Hill.

Hidalgo, T. (2019). Los Juegos Didéacticos en el Proceso Educativo.
Enciclopedia Didactica. Barcelona Espafia.

Hidalgo, E.(2019). La Orientacion y Convivencia. Caracas. Editorial
Panapo.

Ley Organica de Educacion (2009).Gaceta Oficial N° 5.929. Extraordinario
del 15 de Agosto de 2.009.

Marin, B. (2015). Las Estrategias Ludicas en la Adaptacion Social.
Enciclopedia Didactica. Barcelona Espafia.

Marquiegui, A. (2013). El Docente orientador. La Guiatura en el proceso
de Educacion Integral. Segunda Edicion. Escuela de formacion AVEC.)
Caracas.

Meléndez, J. (2005). La Orientacion Educativa. Caracas. Editorial Panapo.

Ministerio del Poder Popular para la Educacion. (2016). Procesos de
Transformacion Curricular en Educacion Media. Caracas Venezuela.

Molano, Campo y Quintero, (2012). Transformaciones Curriculares de las
Instituciones educativas. Caracas Venezuela.

62



Molina, C. (2009). El Proceso de Orientacion. Caracas. Editorial Panapo.
Morales, J. (2015). La Convivencia en el Aprendizaje. Caracas Venezuela.

Morin y Ugueto. (2018). Estrategias Educativas para la prevencion
de laviolencia en Educacién Media. Trabajo de grado no publicado.
Universidad Central de Venezuela.

Palella, S. y Martins, F. (2006). Metodologia de la Investigacion
Cuantitativa. Editorial FEDUPEL. Caracas.

Pérez, A. (2015). Las Estrategias Ludicas. Caracas Venezuela.

Pérez, D. (2006). Las Competencias en el Docente Guia. Caracas
Venezuela.

Pérez, F. (2018). Los Recursos Ludicos en la Orientacién del Educando.
Caracas Venezuela.

Pérez, J. (2019). Los Objetivos Estratégicos en el fortalecimiento de la
Cultura Civica. Caracas Venezuela.

Ramirez, A. (2010). El Proceso de la Investigacion. Consultores Asociados
Caracas — Venezuela.

Rosales, O. (2019). Estrategias Ludicas para la Convivencia en Paz y
Armonia. Trabajo de Grado no Publicado. Caracas Venezuela.

Salas, F. (2009). La Ludica como Elemento de la Creatividad. Caracas
Venezuela.

Valle, J. (2018). Estrategias Ludicas en el Proceso de Ensefianza y
Aprendizaje. Caracas Venezuela.

Villa, H. (2019). Las Estrategias Ludicas en las Organizaciones
Educativas. Caracas Venezuela.

63



Uberman, S. (2009). Los Juegos Didacticos en el Aprendizaje. Madrid.

Universidad Pedagogica Experimental Libertador. (2014). Manual de
Trabajos de Grado, de Especializaciobn y Maestrias y Tesis
Doctorales. Caracas. FEDUP

64



ANEXOS

65



ANEXOS A
EL INSTRUMENTO

Cuestionario

Alternativas

N° Cuestionario S |[AV | N

1 | ¢Aplica en el aula actividades ludicas como competencia
pedagdgica en la ensefianza y aprendizaje?

2 ¢Incluye juegos didacticos en el desarrollo de las
actividades escolares?

3 ¢ Propicia juegos ludicos en el desarrollo de las acciones
pedagdgicas para el fortalecimiento de las habilidades
sociales?

4 ¢,Como docente presenta a los estudiantes recursos
didacticos basados en la ludica para la adaptacion social?

5 ¢Incluye en la planificacion elementos creativos para la
adquisicién de conocimientos en el estudiante?

6 ,Uso recursos ludicos en el desarrollo de actividades de
orientacion y convivencia?

7 ¢Promueve el uso de juegos con fines didacticos para
motivar la orientacion y convivencia en el aula?

8 ¢,Como docente con funciones de orientador aplica
estrategias para solventar situaciones de indisciplinas en
el aula?

9 ¢Facilita a los estudiantes formas que conducen a la
eficacia en el manejo de conflictos?

10 | ¢Como docente guia enmarca lineas de accion para el
desarrollo de la buena convivencia escolar?

11 | ¢Facilita a los estudiantes conocimientos que le permitan
aprender a vivir en paz y armonia?

12 | ¢Destaca en los estudiantes actividades creativas para la

buena convivencia?

Leyenda: S: Siempre AV: Algunas veces N: Nunca
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ANEXO B
REVISION Y VALIDACION DEL INSTRUMENTO

HOJA DE VALIDACION/DATOS DEL ESPECIALISTA

Apeliidos y Nombres: e ¢p _/ Ui G v J No Dn wanle

cls MﬁQZL
Titulo de Pre-Grado:ﬂO«fesor en Q rl U CacoY) 'In’f?@(&[
Titulo de Post-Grado: Nsc, Cn OriCnTOC(‘O;? € a/()(a'/i vaq

Fecha: 2;2 -0 S‘ Q.QQ 5 Firma:

Marque con una (x) debajo de las caracteristicas que cumplan cada item

N° de| Contenido Claridad Coherencia Pertinencia
mm A R T AlRTVIAIRIT I TAFR | 1
1 X X A P
2 X X r b
3 X X
4 b X X X
5 X X X )3
6 X X X X
7 L X A %
8 X K X X
9 ) X X X
10 5 : % %
11 X X X b4
12 Y X pS X

A: Aprobado; R: Revisado con observaciones; e I: Inadecuado.

Se le agradece escribir cualquier comentario en torno a las totalidades o alguna
parte especifica del instrumento, forma o contenido que requiere ser mejorada, por
favor hacerlo en lasobservaciones.

Observaciones

Aprobado ) Aprobado con correcciones___ No aprobado___
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HOJA DE VALIDACION/DATOS DEL ESPECIALISTA

Apellidos y Nombres: NA o Ml rD//}/pemio }’{ Tl \
Cl: Z{QQZ 5& ﬁﬂ }

Titulo de Pre-Grado; A:o/o‘ Edvaacion Fziea Depoile _\ﬁw CACION

Titulo de Post-Grado: Mgs fagxgmgij %::%é;; ’Qmﬂ!
Fecha: ‘22 -03-2023 Firma: i

Marque con una (x) debajo de las caracterismplan cada item

N° de| Contenido | Claridad Coherencia | Pertinencia
tem AR I |A|R[I|A[R[ I [ATR]I
1 X A X X

2 b X X X

%) X A X X

4 A X A X

5 X X % X

6 X X . X

7 % % X *

8 K X X X T
9 X A X X |
N X X .S

.5 o X ! X

12 iy X X X

A: Aprobado; R: Revisado con observaciones; e |: Inadecuado.

Se le agradece escribir cualquier comentario en torno a las totalidades o alguna
parte especifica del instrumento, forma o contenido que requiere ser mejorada, por
favor hacerlo en lasobservaciones.

Observaciones

Aprobado_)L_ Aprobado con correcciones___ No aprobado___
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HOJA DE VALIDACION/DATOS DEL ESPECIALISTA

Apellidos y Nombres: No re M Monjf ) “q OIL A \
Cl.: QoZ é,/%‘/

Titulo de Pre-Grado: ort dt ngua
Titulo de Post-Grado: ' l i 1L 2 7/ '“ﬁgacgdn % E\)Oluﬂd\dﬂ
Fecha: irma;

Marque con una (x) debajo de las caracteristicas que cumplan cada item

N° de| Contenido Claridad Coherencia Pertinencia
oo [AIR| L A IRITIAIRT T TATR]
R A K X
2 % A X X
3 b % X X
4 % X X X
5 A A % %
6 |X X X A
7 A A X X
8 X ).y A A
9 X X A X
10 ¥ X A X
11 X X X X
iz 1% X X X

A: Aprobado; R: Revisado con observaciones; e I: Inadecuado.

Se le agradece escribir cualquier comentario en torno a las totalidades o alguna
parte especifica del instrumento, forma o contenido que requiere ser mejorada, por
favor hacerlo en lasobservaciones.

Observaciones

Aprobado_X_ Aprobado con correcciones___ No aprobado___
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ANEXO C

CALCULO DE LA CONFIABILIDAD

Docente 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12
1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1
2 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1
3 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 1
4 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 1 1
5 0 | 1| 1 1 0 | o 0 1 0o | 1| 1
6 1 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0
Totales | 4 | 3 | 4 5 2 | 4 1 5 | 1 | 4| 2 | 5
P 0,3 02| 0,3 0,4 0,1 0,3 0,1 0,4 0,1 0,3 0,1 0,4
q 0,66 05|066| 083 |033|066| 0,16 | 0,83 | 0,16 | 0,66 | 0,33 | 0,83
p*q 0,2 0,1| 0,2 0,33 0,1 0,2 0,1 0,83 | 0,1 0,2 0,1 0,3
K 12 12 12 12 12 12 12 12 12 12 12 12
T 75,5 R | 0,75 C | Alta
n St% - Sj
Rit = —x Z
n-1 St?

[80,95]

R=0,75
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Rtt= [ 80,95 - 5,45]




