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RESUMEN

El objetivo general de la investigacion, es Analizar los juegos didacticos con
material reciclable para la ensefianza de la educacién ambiental del Liceo
Bolivariano “Vuelvan Caras” ubicado en sector las Tiamitas parroquia
Bruzual del estado Apure. Se realizé bajo la linea de investigacién Educacion
Ambiental propuesta por la Universidad Nacional Experimental de los Llanos
Ezequiel Zamora UNELLEZ, tomando como temario principal juegos
didacticos y proceso de aprendizaje. La fundamentacion tedrica esta
conformada por Vigotsky (1981), Barrantes y Quesada (1992), Garcia
(2006). Metodoldgicamente se ubica en un paradigma cuantitativo, apoyado
en una investigacibn de campo, enmarcada en un estudio descriptivo
correlacional, con una poblacion de veinticinco (25) estudiantes de 1er afo,
la muestra sera de tipo censal. Para obtener la informacion se empleé la
técnica de la encuesta y esta se registré en un instrumento tipo cuestionario,
el cual se sometié al juicio de tres expertos para su validaciéon uno (01) en
metodologia y dos (02) en educacién inicial y la confiabilidad se realizé a
través del coeficiente Alfa de Cronbach, donde se obtuvo un 0,905. Luego de
aplicara el instrumento, los datos se agruparan segun la dimensién de la
variable. Seguidamente se calculara la estadistica descriptiva de frecuencia y
porcentajes, para llevarla a graficos de tortas y hacer su interpretaciéon lo que
permitira llegar a la conclusion.

Palabras Claves: Juego Didactico — Material reciclable — Ensenanza de la
educacion ambiental



INTRODUCCION

Las realidades del mundo actual se han vuelto cada vez mas complejas
motivadas a los contantes cambios de la sociedad del conocimiento,
demandando la adopcidon de nuevas estrategia, técnicas, métodos vy
materiales en la forma de educar, por lo tanto se ha de insertar dentro del
sistema educativo venezolano competencias en los docentes que permitan
la construccién y desarrollo un nuevo pensamiento creativo, el cual permita a
los mismos un cambio de paradigma en la forma y manera de asumir su
pedagogia, con la finalidad que se establezcan, holisticamente, las
interconexiones entre el contexto cambiante y los educandos.

Por cuanto la educacién es la base fundamental del desarrollo de un
pais en todos sus niveles y modalidades. Cabe destacar, el docente de
educacion Media General juega un papel importante y significativo en la
fornicacion del nifio, nifia y adolescente. De alli, que la educacién Media
General, como parte del sistema educativo venezolano tiene como propésito
fundamental gestar espacios de aprendizaje para que el nifo(a) o
adolescente alcance el desarrollo integral, realizando un aprendizaje
participativo y autébnomo, trabajando a un ritmo propio de acuerdo a sus
necesidades.

En este sentido, Valles (2002), sefala que el aumento del interés por
resultados creativos del estudiante se vincula a la exigencia del desarrollo
cientifico — técnico, el cual plantea la necesidad de un incremento en las
innovaciones pedagodgicas y didacticas para un aprovechamiento mas
efectivo de las potencialidades del individuo en el sistema educativo.

Desde esta perspectiva la accién educativa en la educacién Media
General debe estar centrada en estrategia, técnicas, métodos y materiales
que estimulen la imaginacién, el pensamiento critico, la inventiva por medio
del aprendizaje significativo, tomando en cuenta las necesidades e intereses
de los jovenes. De alli que el juego es una de las principales actividades que



hace el mismo porque desde, que el individuo nace, por cuanto a través de la
misma mira, toca experimenta, expresa, comunica, suefa, entre otras.
Barrantes y Quesada (1992), definen el juego como el medio que el nifio,
nina o adolescente utiliza para aprender a divertirse, a comunicarse con
otros, a defenderse, a respetar, ser creativo, a sentirse seguro, perder y a
ganar el juego por placer.

En este sentido, el o la docente de educacion Media General debe utilizar el
juego como una estrategia didactica innovadora para la ensefanza de la
educacion ambiental que puede ser aplicada en los diferentes momentos y
actividades del proceso educativo, dado que les brinda a los jovenes un
ambiente propicio para el desarrollo integral. De alli, que el juego es
potencialmente un excelente medio de aprendizaje entre ellos el didactico
que posee una relevacién pedagoégica y adecuadamente dirigido asegurara
al nifno, nina o adolescente un aprendizaje a partir de su estado actual de
conocimiento y destrezas. A su vez es importante resaltar que si el docente
de educacién de este subsistema construye y utiliza los mismos con material
reciclable contribuird como estimulo para el aprendizaje en las diferentes
areas entre ellas la educaciéon ambiental, en el proceso de socializacién, en
la educacién sensorial, emocional, fisica entre otras desarrollando la
creatividad y el pensamiento critico en los educandos.

En virtud de lo expuesto, surge la siguiente investigacion cuyo objetivo
general sera analizar los juegos didacticos con material reciclable para la
ensefianza de la educacidén ambiental en los estudiantes de 1er ano del Liceo
Bolivariano “Vuelvan Caras” ubicado en sector las Tiamitas parroquia
Bruzual del estado Apure, estructurandose en los siguientes capitulos:

Capitulo |, denominado “El Problema”, comprende; planteamiento del
problema, objetivos de la investigacion vy justificacion. Capitulo | titulado
“Marco Tebrico”, comprende; antecedentes de la investigacion, bases
tedricas, bases legales y operacionalizacion de la variable. Capitulo Il
llamado “"Marco Metodologico™ el cual contiene; la naturaleza de la



investigacion, disefa de la investigacién, poblacion, muestra, validez, técnic _.
de analisis de los datos.

CAPITULO I

EL PROBLEMA

Planteamiento del Problema

En este mundo altamente globalizado de hoy en dia suceden una serie
de cambios que afectan continuamente los procesos educativos en todos los
niveles y en cualquier pais, independientemente de cual sea su ubicacién
geografica. En el ambito de la ensefanza, por no estar exento de estos
procesos de transformaciones, se hace necesario el compromiso hacia la
adaptacién al cambio.

De alli, que la dinamica educativa requiere mantenerse en constante
evolucién, y responder proactivamente a las diferentes situaciones de
aprendizaje para el educando, seguir generando conocimiento pero sobre
todo no perder la coherencia y pertinencia ante el entorno. En pocas
palabras: tener la capacidad de respuesta ante cualquier variacion de las
nuevas realidades que vayan emergiendo en el hecho educativo.

Atendiendo a lo antes planteado, la preocupacion por la calidad de la
educacion a nivel mundial ha llevado a considerar entre otros factores, el
importante papel que desempefa el docente y su interaccién en el contexto
donde se desenvuelve en el proceso educativo especialmente en el ambito
ambiental. Por su accionar complejo y multifactorial teniendo un impacto
fundamental, de manera que puede superar algunas limitaciones propias del
entorno o del medio escolar para alcanzar una praxis educativa

constructivista, ecoldgica y social, entramando la teoria, la practica y la



realidad; correspondiendo con las necesidades, intereses y potencialidades
de los educandos.

En consecuencia, el paradigma pedagdgico que demanda la labor
educativa actual, especificamente en Venezuela, con nuevas realidades
invitan a los docentes de los diferentes niveles y modalidades que laboran en
diversos contextos y sobre todo en el nivel de Educacion Media General, a
emerger con la ineludible tarea de transformarse cada dia destacando su
practica por el sentido relevante la cual tiene su quehacer cotidiano en los
ninos, ninas y adolescentes por cuanto el abordaje es desde edades
tempranas.

En relacion a lo antes planteado, las orientaciones pedagdgicas de
Educacién Media General (2016) concibe la educaciéon como:

Un continuo, que se ejecuta a través de los procesos de
ensefianza y aprendizaje, bajo un enfoque globalizador integral,
que corresponde al desarrollo del ser humano en los 6rdenes
fisico, bioldgico, psiquico, cultural, ecopedagdgico y social; con el
fin de contribuir con la formacién de nifios, nifas y adolescentes
capaces de construir conocimientos, comunicarse y participar en
su entorno libre y creativamente. (p.57)

De alli, la importancia que tiene el docente de educacién Media General
de contribuir a mejorar los espacios de aprendizaje para que los jovenes
desarrollen todas sus destrezas, habilidades y potencialidades, como lo
senalan, en las orientaciones pedagdgicas de Educacion Media General
(2016) en el documento Base Curricular, el nifio, nifa o adolescente tienen
que ser sanos(as), participativos(as), creativos(as), capaces de pensar por si
mismo(as), de tomar decisiones, de resolver problemas, desenvolverse
armoniosamente en diferentes contextos.

De acuerdo a esta perspectiva, la accion educativa debe partir del
entorno ecoldgico, histérico y social donde crece y se desarrolla el sujeto; sin

olvidar los aprendizajes fundamentales, expuestos en el informe de la



UNESCO de la Comisién Internacional sobre la Educacion para el Siglo XXI
(Delors, 1996), referidos al convivir, saber y hacer, para el desarrollo del ser
social, definidos en el perfil del nifio, la nifia y el adolescente.

En este orden de ideas, las orientaciones pedagdgicas de Educacién
Media General (2016), plantea: “tres ejes curriculares esenciales para la
globalizacion de los aprendizajes, estos son: lo ludico, la afectividad y la
inteligencia, los cuales estan dirigidos a organizar el conocimiento en base a
las potencialidades e intereses y los niveles de desarrollo de los jovenes”
(p-83), a fin de crear seres capaces de utilizar sus conocimientos en
circunstancias de la vida cotidiana.

Bajo esta Odptica, los docentes que laboran en el Subsistema de
Educacién Media General deben fundamentar su praxis educativa y
quehacer diario con una metodologia significativa basada en los ejes antes
planteados que sustentan tedéricamente la didactica de dicho subsistema.
Siendo el eje ludico uno de los mas importantes porque, busca promover que
los nifios, nifias y adolescentes aprendan a través de procesos innovadores
donde adquieran el conocimiento por descubrimiento entre ellos esta el
juego, puesto que éste representa una actividad vital para ellos y ellas. Y al
mismo tiempo, constituye una actividad didactica que permite lograr los
objetivos propuestos, sin perder de vista los intereses y las potencialidades
de los educandos; debido a que les facilita interacciones placenteras y
naturales, como también les brinda la posibilidad de conocer su cuerpo y su
mundo externo.

De alli, que el juego es una pieza clave en el desarrollo integral del
nifo, nifa y adolescente, puesto que guarda conexiones sistematicas, con el
desarrollo del ser humano en otros planos como lo son la creatividad, la
solucién de problemas, el aprendizaje en la interaccion social. Al respecto,
Piaget (1961) afirma, que “el juego y los juguetes, son considerados como
“materiales Utiles™ para el desarrollo psicomotor, sensorio motor, cognitivo,

del pensamiento l6gico y del lenguaje en el nifio” (p.87).



En consecuencia, el juego no es sélo una posibilidad de autoexpresién
para los jévenes, sino también de autodescubrimiento, exploracién y
experimentacion con sensaciones, movimientos, relaciones a través de las
cuales llegan a conocerse a si mismos y a formar conceptos sobre el mundo.
Dada a estas razones, el juego debe representar la estrategia mayor
empleada por los docentes de educacién Media General por todas las
implicaciones que tiene en el desarrollo del conocimiento, de la afectividad,
de la motricidad y de la socializacion de los nifios, nifias y adolescentes.

De alli, que se hace necesario que el docente de educacion Media
General utilice diferentes estrategias como mediadora del proceso de
aprendizaje. En este sentido, Tomas, (1995). “Sefala las estrategias son un
conjunto de acciones que se ejecutan dentro y fuera del aula, a fin de que los
educandos logren acceder al conocimiento y a diferentes situaciones de la
vida diaria” (p. 36).

De acuerdo a esto, en la practica educativa en la Educacion las
estrategias constituyen herramientas para cercar, proporcionar y gestar en
los jbvenes momentos en la cotidianeidad que generen el conocimiento que
se espera construya. Desde este punto de vista, la mediacion del docente a
través de estrategias entre ellas el juego didactico con material reciclable,
facilita la intervencidén educativa del mismo hacia objetivos preestablecidos, lo
cual permite preverlo como un recurso, método y/o técnica, para que la
situacion generada sirva de contexto ideal para el aprendizaje.

Es importante sefalar, que Chacén (2008) afirma:

El juego didactico que posee un objetivo educativo, se estructura
como un juego reglado que incluye momentos de accién pre-
reflexiva y de simbolizacion o apropiacién abstracta-légica de lo
vivido para el logro de objetivos de ensefanza curriculares, cuyo
objetivo ultimo es la apropiacién por parte del jugador, de los
contenidos fomentando el desarrollo de la creatividad” (p.2)



En este sentido, utilizar el juego didactico para la ensefanza de la
educacion ambiental dentro de la praxis pedagdgica es una estrategia
imprescindible puesto que, a través de éste, el docente puede lograr los
objetivos propuestos; asi como puede propiciar experiencias significativas
que les permita a los nifos, nifas y adolescentes obtener conocimiento
relacionado con su entorno y consigo mismo, construir su propio
conocimiento por medio de la interaccion con el mismo.

Al respecto Aranguren (2013), plantea que:

utilizar el juego didactico como estrategia y/o recurso en el aula
promueve el desarrollo de la inteligencia I6gico — matematica con
resultados favorables en el proceso de ensefianza aprendizaje de
los educandos. De alli la importancia que el docente en su praxis
educativa utilice diversos juegos didacticos, para estimular el
desarrollo del pensamiento y por ende el desarrollo integral del
educando.

De igual modo, el emplear los juegos didacticos en el aula el docente
tiene la posibilidad de desarrollar los procesos cognitivos basicos vy
superiores en los momentos y ambientes de aprendizajes. También, brinda la
oportunidad de fortalecer las destrezas linglisticas y motoras que necesitan
los infantes para responder a las exigencias de su ambiente inmediato.

En este sentido, el y la docente deben utilizar el juego didactico como
una estrategia econdmica e innovadora que puede ser aplicada en los
diferentes momentos y actividades del proceso educativo, dado que les
brinda a los jovenes un ambiente propicio para el desarrollo integral del
mismo; asi como les da la oportunidad de conocer las diferentes
posibilidades que le ofrece el entorno en la interaccion juego — jéven a través
de su propia accion.

Como apunta Pena (2003), “es necesario trabajar en el desarrollo de las
dimensiones fisico, afectivo, cognitivo y social, y para ello es primordial la

planificacion de los diversos recursos y materiales que se utilizan para que el



aprendizaje de los discentes sea verdaderamente significativo”. (p.46). En
consecuencia, es fundamental que el docente en la planificacion del
aprendizaje emplee recursos y/o material didactico para la ensefanza de la
educacion ambiental y el desarrollo integral del mismo.

Por su parte, Ameijeiras (2008) define los materiales y/o recurso en
educacion como “todo el amplio campo de los objetos que se ponen a
disposicion del jéven” (p.93), de esta manera, todos los elementos que
rodean al estudiante tienen como primera funcién la de ser elemento
mediador entre su conocimiento y la realidad que lo rodea, es una de las
formas a través del cual ellos descubriran, a exploraran, todo su entorno.

De alli, que utilizar los juegos didacticos como estrategia y/o recurso en
la praxis pedagogica en el caso especifico del contexto de la Educacion
Ambiental, se hace necesario por cuanto los nifos, nifas y adolescentes
alcanzan el desarrollo de todas sus potencialidades a través de la utilizacion
del mismo. Tal como senala Chacén (2008) “el juego didactico como
estrategia incluye momentos de accion pre reflexivas y de simbolizacion o de
apropiaciéon abstracta — logica de lo vivido que permiten a los educandos el
logro de objetivos del proceso de ensefianza — aprendizaje” (p.48).

Haciendo referencia a lo antes planteado se puede inferir, que el utilizar
el juego didactico como estrategia en el aula para la ensefianza de la
educacion ambiental se hace necesario por cuanto sirve como herramienta
en el proceso de mediacién del aprendizaje de los educandos, por cuanto al
jugar con diferentes estrategias es capaz de poner en practica todos sus
sentidos, habilidades y destrezas cuando participa en el mismo, puesto que
desarrolla la afectividad, la socializacién y del conocimiento entre otros,

Tomando en cuenta lo antes citado, en el Liceo Bolivariano “Vuelvan
Caras” ubicado en sector las Tiamitas parroquia Bruzual del estado Apure,
en conversaciones informales con algunos docentes, se consider6 que es
muy importante tener en el aula de clases material didactico, por que

utilizarlos estimula el desarrollo integral de los educandos, sin embargo



expresan que en muchas ocasiones se dificulta trabajar con este material
didactico porque estan muy costosos , y los que se pueden adquirir no son
resistentes al uso que le dan los jovenes al momento de utilizarlos.

Al mismo tiempo manifiestan que hacen la sugerencia a los
representantes y personal directivo para ver qué solucién se puede buscar,
por cuanto es muy importante que utilicen los juegos didacticos durante la
jornada diaria en las diferentes actividades que se realizan en el proceso de
ensefianza aprendizaje. También se pudo observar en la praxis pedagdgica
de algunos docentes, que utilizan poco materiales didacticos como juegos de
mesa entre ellos rompecabezas, domindés, memorias, tarjetas de asociacion,
entre otros, por cuanto las actividades que realizan son netamente
tradicionales con los cuales no se utiliza ningun tipo de material didactico.

En atencibn a lo antes planteado, se formularon las siguientes
interrogantes: ;Qué juegos didacticos con material reciclable utilizan los
docentes como estrategia enseflanza de la educacién ambiental en los
estudiantes de 1er afno del Liceo Bolivariano “Vuelvan Caras” ubicado en
sector las Tiamitas parroquia Bruzual del estado Apure?, ; Cémo es el uso
que dan los docentes a los juegos didacticos con material reciclable como
estrategia enseflanza de la educacion ambiental en los estudiantes de 1er
ano del Liceo Bolivariano “Vuelvan Caras” ubicado en sector las Tiamitas
parroquia Bruzual del estado Apure? ;Cuél es la relacion de los juegos
didacticos con material reciclable y proceso de ensefanza de la educacién
ambiental en los estudiantes de 1er afo del Liceo Bolivariano “Vuelvan
Caras” ubicado en sector las Tiamitas parroquia Bruzual del estado Apure?
Para dar respuesta a las interrogantes antes mencionadas, surgen los

siguientes objetivos de las investigaciones.

Objetivos de la Investigacion

Objetivo General
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Analizar los juegos didacticos con material reciclable para la ensefanza de la
educacion ambiental en los estudiantes de 1er afno del Liceo Bolivariano
“VYuelvan Caras” ubicado en sector las Tiamitas parroquia Bruzual del
estado Apure.

Objetivos Especificos

1.- Diagnosticar los conocimientos que tienen los docentes acerca del uso de
los juegos didacticos con material reciclable en la ensefianza de la educacion
ambiental en los estudiantes de 1er ano del Liceo Bolivariano “Vuelvan
Caras” ubicado en sector las Tiamitas parroquia Bruzual del estado Apure.
2.- Describir el uso que dan los docentes a los juegos didacticos con material
reciclable en la ensefianza de la educacién ambiental en los estudiantes de
1er ano del Liceo Bolivariano “Vuelvan Caras” ubicado en sector las Tiamitas
parroquia Bruzual del estado Apure.

3.- Establecer la relacion de los juegos didacticos con material en la
ensefianza de la educacidén ambiental en los estudiantes de 1er afo del Liceo
Bolivariano “Vuelvan Caras” ubicado en sector las Tiamitas parroquia

Bruzual del estado Apure.

Justificacion

Se ha reconocido como un aporte imprescindible para el desarrollo y el
aprendizaje, por cuanto se convierte al ejecutarlo en un espacio para la
interrelacion, el crecimiento personal y el desarrollo en diversos ambitos:
sensorial, cognitivo, fisico ecopedagdgico y social. Por tales razones, el
sistema educativo venezolano, especificamente la Educacion Media General,
concibe éste como una actividad didactica que debe propiciar situaciones de
aprendizajes, partiendo de las necesidades, los intereses y potencialidades
de los nifos nifnas y adolescentes, para lograr determinados objetivos del

curriculo.
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En este sentido, el y la docente de este nivel debe utilizar el juego
didactico como una estrategia en el proceso de aprendizaje que puede ser
aplicada en los diferentes momentos y actividades del proceso educativo,
dado que les brinda a los jovenes un ambiente propicio para el desarrollo de
las capacidades cognitivas, sociales y Ecopedagédgicas; asi como les da la
oportunidad de desarrollarse de manera integral, a través de su propia
accion.

De alli, que esta investigacidn encuentra plena justificacion social
educativa, porque los resultados obtenidos servirdan de base a las
autoridades educativas para disenar estrategias de capacitacién permanente
especialmente en la educacion ambiental y actualizada con respecto a las
estrategias en el proceso de aprendizaje desde la educacion Media General,
siendo el juego didactico punta de lanza para el desarrollo pleno de un ser
social.

Es por ello, que el presente trabajo de investigacion, se justifica de
forma teorica, ya que se realizé con el propdsito de contribuir con el proceso
de aprendizaje a través del juego didactico como estrategia para los nifos,
ninas y adolescentes tomando en cuenta que éste es un aspecto
fundamental para su evolucién integral. Ademas, dicho proceso se puede
llevar a la practica con la aplicacion de dichos juegos en actividades que
sean agradables, sencillas, creativas, espontaneas, libres de accion,
cooperativas, utiles.

En cuanto a la justificacion metodologia, esta investigacion se llevara a
cabo en los Centros de Educacion Media General del estado Apure, el
estudio adopta un modelo de investigacion descriptiva, a fin de abordar la
situacidn objeto de estudio, de esta forma presenta resultados cénsonos con
la realidad estudiada, gracias al disefio de un cuestionario que medira las
variables objeto de estudio.

El estudio se encuentra enmarcado en las lineas de investigacion,

Educacion Ambiental propuesta por la Universidad Nacional Experimental de



12

los Llanos Ezequiel Zamora UNELLEZ; destacando que esta linea se enfoca
en brindar oportunidades a cada investigador de desabordar diversas
tematicas relacionadas con la educacion ambiental a través de su creatividad
y posturas epistemoldgicas innovadoras situacién que por ende redundarg en
beneficio de los docentes, alumnos, padres, representantes, personal obreiu
y administrativo al mejorar la calidad educativa.

CAPITULO Il

MARCO TEORICO

El capitulo contribuye a identificar el alcance del problema del estudio,
por cuanto en él se aborda la revision de bibliografia relacionada con el
mismo, a su vez se afrontan autores y teorias que sustenta
epistemoldgicamente la investigacion y que servirdn como plataforma para el
andlisis de los resultados de la situacién planteada y al mismo tiempo la
postura del investigador.

El marco tedrico tiene como propésito dar a la investigacién un
sistema coordinado y coherente de conceptos y proposiciones que permitan
abordar el problema. Segun Sabino (2005), “se trata de integrar el problema
dentro de un &ambito donde este cobre sentido, incorporando los
conocimientos previos relativos al mismo y ordenandolos de modo tal que
resulten util a la tarea (p.34). El fin que tiene, es el de situar el problema
dentro de un conjunto de conocimientos, que permite orientar la busqueda y
ofrecer la conceptualizacién adecuada, a través de estudios previos o

antecedentes, bases tedricas y bases legales

Antecedentes
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Los antecedentes son todos aquellos trabajos previos del tema en estudio y
tienen una vinculacién con el problema tratado, de este modo Claret (2010)
precisa que los antecedentes se refieren a “la revision de trabajos previos
sobre el tema en estudio realizados fundamentalmente en instituciones de
educacion superior o, en su efecto en otras organizaciones” (p. 19), de
acuerdo a esto ultimo, las investigaciones tomadas en consideracién deben
tener un basamento tedrico.

Debe senalarse que en las Normas para la Elaboracién y Presentacion
de los Trabajos De Grado para Especializacion, Maestria y Tesis Doctoral de
la Universidad Nacional Experimental de los Llanos Occidentales Ezequiel
Zamora (2009), los antecedentes son catalogados en investigativos, los
cuales son los trabajos de grado, tesis e investigaciones cientificas, es decir,

deben ser informacién documental de primera mano.

Antecedentes de investigacion:

Moreno (2014) realizo una investigacion documental en Universidad
Catdlica San Antonio de Murcia, en Espana titulada "La manipulacién de los
materiales recursos didacticos en la educacién ambiental” sefialando que los
materiales son elementos indispensables en educacion ambiental por el alto
marco de influencia que ejercen estos en el proceso de
ensefanza/aprendizaje en los nifos, ninas y adolescentes. Al mismo tiempo
afirmando, por la revision bibliografica realizada, que de esta manera el
estudio y la investigacién de los materiales y recursos que se utilizan en las
etapas educativas, como el conocimiento de todo los materiales y recursos
disponibles, la realizacion de una buena clasificacion y seleccién del material
en el aula, contribuira a un mejor aprendizaje y proporcionara una fuente
educativa donde poder acudir para ofrecer a los jovenes una educacion de
calidad y en vias a la excelencia.

A su vez, senala sobre la calidad y eficacia de la formacion en educacién

cualquier material puede utilizarse como un recurso en el proceso de
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ensefanza/aprendizaje, pero no todo material se concibe para dicho fin.
Multitud de materiales son utilizados en educacién con fines educativos, al
igual que existe un extenso catdlogo de materiales que se utilizan con
caracter educativo, aunque la finalidad para la cual fueron creados no fuera
pedagogica. Gracias a la creatividad, imaginacion, investigacion vy
experiencia de los docentes, estos materiales se adaptan a las necesidades
y caracteristicas de los alumnos con el fin de alcanzar las competencias
educativas perseguidas.

A nivel nacional Sequera (2016) en su trabajo de maestria en la
Universidad Pedagdgica Experimental Libertador Instituto Pedagdgico de
Barquisimeto, titulado juegos didacticos con de material reciclable como
opcidn en el proceso de aprendizaje de los nifios, nifias y adolescentes en la
educacion Media General. La investigacion se basé en una guia de juegos
didacticos con material reciclable, el cual se desarroll6 bajo la modalidad de
proyecto especial apoyado en un estudio de campo de caracter descriptivo.
El disefio de investigacién estuvo desarrollado en tres (3) fases: Fase |I.
Diagnostico; Fase Il. Diseno, y, Fase lll. Validacion de la Guia. Los sujetos
seleccionados fueron treinta (30) docentes de educacién Media General que
laboran en el Liceo Bolivariano "Don Simon Rodriguez " del Estado Lara.

Para la recoleccion de la Informacion, se utiliz6 un cuestionario
apoyado en una escala de Lickert, validado previamente a través de la
técnica juicio de expertos, posteriormente, fue determinada la confiabilidad
del mismo a través del método estadistico Alpha de Cronbach, el cual arrojé
un indice de 0,91 lo que evidencié una fuerte consistencia interna del
instrumento.

De los resultados obtenidos de la aplicacion del instrumento, se
evidencié que los docentes objeto de estudio presentan deficiencias en
cuanto a la aplicacién de juegos didacticos elaborados con material reciclable
la utilizacién de material reciclable, que desarrolle la creatividad de los
educandos en la etapa Media General. Posteriormente, se realizé el diseno
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de la guia considerando diferentes juegos didacticos elaborados con material
reciclable.

Asi mismo, Pérez (2014) en su trabajo de grado de maestria titulado
“Programa de juegos didacticas para docentes”™ tuvo como objetivo de
investigacion proponer un programa de juegos didacticos para docentes de
educacion Parroquia Juan de Villegas del estado Lara. Se ubicé bajo la
modalidad de proyecto especial, se apoyd en una investigacion de campo
tipo descriptiva, se desarrollé en dos fases. En la primera se diagnostico el
conocimiento que tienen los docentes en cuanto los juegos didacticos, y la
segunda la necesidad de la propuesta de un programa sobre juegos
didacticos.

La muestra estuvo conformada por cien (100) docentes, a los cuales se
les aplicd un instrumento tipo cuestionario que fue primeramente validado a
traves de la técnica de juicios de expertos y determinada su confiabilidad
mediante el alfa de Crombach, dando como resultado 0,89 su confiabilidad.
Los resultados obtenidos fueron procesados a través del analisis de
frecuencia y porcentajes, siendo organizados mediante cuadros y
representados a través de gréficos.

Las conclusiones del estudio reflejaron en cuanto al conocimiento que
poseen los docentes con respecto a los juegos didacticos, que los mismos
poseen un conocimiento general en este ambito, sin embargo, no lo aplican
con frecuencia, aplican juegos de otros tipos, se puede constatar que no
enfatizan en el juego didactico como actividad pedagdgica y tienen
desconocimiento de las mismas y la importancia de las mismas para el
desarrollo de los infantes.

Los trabajos citados tiene una estrecha relacion con el estudio que se
pretende realizar, por cuanto estos buscan abordar el proceso de aprendizaje
de los nifos, ninas y adolescentes en edades comprendidas entre 10 y 12
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anos a través del juego didactico y vincular el en proceso pedagdgico al
mismo tiempo con material reciclado y hacer de este proceso significativo.

Bases Teoricas

En correspondencia con los objetivos de investigacidén planteados, se
presentan las bases teéricas que sustentan esta investigacion, los cuales
serviran de apoyo para el desarrollo de la misma. Las bases tedricas, son de
gran interés puesto que conforman los fundamentos teérico-conceptuales
generando a partir de la revision bibliografica que guardan directa y estrecha

relacion con la teméatica que se pretende desarrollar.

Juego Didactico

La importancia del juego para el desarrollo cultural y educativo es un
hecho ampliamente reconocido; inclusive resulta facil identificar a un joven en
situacion de juego. Sin embargo, definir con precision esta actividad es
sumamente complejo. Numerosos autores han caracterizado el juego de
diversas maneras:

Vigotsky (1981) senala que el juego “es una actividad social en la que
el nifio, por medio de la interaccidbn con sus pares, logra apropiarse de su
cultura. Adquiere relaciones sociales fundamentales propias de la cultura al
imitar y reproducir las acciones de los adultos” (p.56). Dentro de esta éptica,
es evidente que, a nivel social, el juego, permite que el joven reproduzca
situaciones habituales que lo ayudan apropiarse de las caracteristicas
sociales y culturales, a través de los distintos roles que asumen al jugar.

Por esa razén, los juegos que se planifican en el ambito educativo deben
brindar la posibilidad de aprender con los otros y de conseguir soluciones
comunes a los conflictos cognitivos e interpersonales que se les presenta, de

manera creativa y activa.
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Por su parte, Barrantes y Quesada (1992), definen el juego como

el medio que el nifio utiliza para aprender a divertirse, a
comunicarse con otros, a defenderse, a respetar, ser creativo, a
sentirse seguro, perder y a ganar el juego por placer. De alli que el
mismo se relaciona con la aceptacién de un riesgo: perder o
ganar, enfrentarse a uno mismo con sus anhelos y temores, tomar
y dejar. (p.24)

Asimismo, éste responde a una motivacién intrinseca que no necesita
ser estimulada por el adulto por su aparicion, pero si debe ser permitida o
facilitada por el docente para favorecer el desarrollo y el aprendizaje.

En este mismo orden de ideas, estos autores expresan que el juego es
una actividad que contribuye a lograr el desarrollo integral de quien participa
en él, al reforzar los cuatros canales de desarrollo de las personas. Por
ejemplo, el canal social es fortalecido al propiciarse el respeto a las reglas, el
compartir, la formacion de habitos de orden, y el sometimiento de los
intereses personales a los grupales. El canal emocional se fortalece al
vencerse miedos, superar retos, liberar emociones, valorar el trabajo propio y
a si mismo, aprender escoger, desarrollar la responsabilidad y al ser mas
independiente de los demas.

De igual manera, el canal intelectual los procesos mentales de explorar,
experimentar investigar y organizar se refuerzan con el repaso, aprendizaje y
puesta en practica de diversos contenidos de educaciéon fisica, de otras
asignaturas o temas de la vida cotidiana. Con respecto al canal fisico se ve
favorecido al ejecutarse diversos patrones, destrezas deportivas de las
aptitudes fisicas y motrices. En otras palabras, la actividad ludica resulta
esencial para la constitucion cognoscitiva y el desarrollo de las habilidades
psicomotrices por cuanto da lugar a que el joven tenga acceso a multiples
realidades (la de los objetos, la lIégico — matematico, la ecopedagédgica y la
del mundo social), asi como ofrece una excelente oportunidad para el

conocimiento y dominio de si mismo.
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De alli, que el juego didactico posee un objetivo educativo, se estructura
como un juego reglado que incluye momentos de accion pre-reflexiva y de
simbolizacién o apropiacion abstracta-l6gica de lo vivido para el logro de
objetivos de ensefanza curriculares, cuyo objetivo ultimo es la apropiacidén
por parte del jugador, de los contenidos fomentando el desarrollo de la
creatividad. El uso de esta estrategia persigue una cantidad de objetivos que
estan dirigidos hacia la ejercitacion de habilidades en determinada area.

De alli, que para Andrés y Garcia (s/f) los cuales afirman, que relacién
entre juego y aprendizaje es natural; los verbos “jugar” y “aprender”
confluyen. Ambos vocablos consisten en superar obstaculos, encontrar el
camino, entrenarse, deducir, inventar, adivinar y llegar a ganar... para pasarlo
bien, para avanzar y mejorar, de alli que el juego didactico debe propiciar
aprendizajes en los infantes.

Se infiere, entonces que el juego didactico que uno de sus propoésitos
es la diversibn en las clases y deberia ser un objetivo docente el
aprendizaje. La importancia de esta estrategia radica en que no se debe
enfatizar en el aprendizaje memoristico de hechos o conceptos, sino en la
creacion de un entorno que estimule a alumnos y alumnas a construir su
propio conocimiento y elaborar su propio sentido (Bruner y Haste) citado en
Lépez y Bautista (2002) y dentro del cual el profesorado pueda conducir al
alumno progresivamente hacia niveles superiores de independencia,
autonomia y capacidad para aprender, en un contexto de colaboracién y
sentido comunitario que debe respaldar y acentuar siempre todas las
adquisiciones.

Un juego didactico para la ensefanza de la educacion ambiental
deberia contar con una serie de objetivos que le permitiran al docente
establecer las metas que se desean lograr con los alumnos, entre los
objetivos se pueden mencionar: Plantear un problema que debera resolverse
en un nivel de comprension que implique ciertos grados de dificultad, afianzar

de manera atractiva los conceptos, procedimientos y actitudes contempladas
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en el programa, ofrecer un medio para trabajar en equipo de una manera
agradable y satisfactoria. Reforzar habilidades que el joven necesitara mas
adelante, educar porque constituye un medio para familiarizar a los jugadores
con las ideas y datos de numerosas asignaturas, brindar un ambiente de
estimulo tanto para la creatividad intelectual como para la emocional,
desarrollar destrezas en donde se posee mayor dificultad.

En este tipo de juegos se combinan el método visual, la palabra de los
maestros y las acciones de los educandos con los juguetes, materiales,
piezas entre otros. Asi, el educador o la educadora dirigen la atencién de

éstos, los orienta, y logra que precisen sus ideas y amplien su experiencia.

Elementos del juego didactico
como senala Garcia (2006):

El objetivo didactico: Es el que precisa el juego y su contenido. Por
ejemplo, si se propone el juego «Busca la pareja», lo que se quiere es que
los infantes desarrollen la habilidad de correlacionar objetos diversos como
naranjas, manzanas, etc. El objetivo educativo se les plantea en
correspondencia con los conocimientos y modos de conducta que hay que
fijar.

Las acciones ludicas: Constituyen un elemento imprescindible del
juego didactico. Estas acciones deben manifestarse claramente y, si no estan
presentes, no hay un juego, sino tan solo un ejercicio didactico. Estimulan la
actividad, hacen mas ameno el proceso de la ensefianza y acrecientan la
atencién voluntaria de los educandos. Un rasgo caracteristico de la accion
ludica es la manifestacion de la actividad con fines ludicos; por ejemplo,
cuando arman un rompecabezas ellos van a reconocer qué cambios se han

producido con las partes que lo forman.
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Las reglas del juego: Constituyen un elemento organizativo del mismo.
Estas reglas son las que van a determinar qué y cémo hacer las cosas, y
ademas, dan la pauta de como cumplimentar las actividades planteadas.

De alli que el juego didactico debe tener una serie de caracteristicas,
una vez establecidos estos objetivos es necesario conocer sus
caracteristicas para realizarlo de una manera practica, sin olvidar que debe
contemplar, intencion didactica, objetivo didactico, reglas, imitaciones,

condiciones y un numero de jugadores. (p.46-48)

Material Reciclable

El material reciclable es muy numeroso, representando alguno de estos
de gran provecho para trabajar con jévenes de educacién Media General,
entre los que se puede mencionar; plastico, cartén, papel, vidrio, pilas,
desechos textiles, entre otros. Estos materiales brindan a los estudiantes
multiples alternativas, son materiales abiertos porque mantienen en si mismo
un gran numero de opciones de utilizacion, favoreciendo y desarrollando sus
habilidades cognitivas, motoras, afectivas, fisicas, del lenguaje, conlleva al
joven a la construccién de su propio aprendizaje, de alli la importancia que
los docentes puedan ofrecer ambientes de aprendizaje significativos a través
de la utilizacion de material reciclable sean orientados a la construccion de
saberes en el aula en beneficio de su desarrollo integral.

Segun Piaget (1975), “juegan un papel importante las reacciones
circulares, por cuanto esta tiende esencialmente a la repeticidon después de
haber reproducido los resultados interesantes descubiertos por casualidad”
(p.79). El estudiante pretende tarde o temprano conservar también lo que

obtiene cuando su accion se cifie sobre el medio externo. Esto significa que
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en la medida que el discente va conociendo, va obteniendo conocimientos,
de esa misma manera va ir reproduciendo nuevos aprendizajes, en esta
investigacién se enfatiza el sin fin de oportunidades que ofrece la utilizacion
del material reciclable, cuando ellos tienen a su alcance materiales
significativos lo abordan construyendo sobre él y de esta manera obtener
aprendizaje significativo.

En este sentido, Vigostky (1981) en su teoria sociocultural plantea que
“el conocimiento es un proceso de interaccion con el medio, pero el medio
entendido social y culturalmente, no solamente fisico” (p. 36). El autor
establece la importancia del aprendizaje asociativo, pero lo considera
claramente insuficiente, igualmente reafirma que hay dos tipos de funciones
mentales; las inferiores, que son aquellas con las que nace el ser humano
son las funciones naturales y estan determinadas genéticamente. El
comportamiento esta condicionado por lo que se puede hacer, las funciones
mentales superiores se adquieren y se desarrollan a través de la interaccion
social.

Puesto que el individuo se encuentra en una sociedad especifica con
una cultura concreta, las funciones mentales superiores estan determinadas
por la forma de ser de cada sociedad, estas funciones son medidas
culturalmente para Vigostky (ob.cit) , “a mayor interaccion social, mayor
conocimiento, mas posibilidades de actuar, mas robustas funciones
mentales” (p.45).

En este sentido, el autor plantea la importancia de la interaccion del
sujeto con el contexto que lo rodea, por cuanto el estudiante a través de este
contacto social podra alcanzar un mayor nivel de conocimiento, lograr
realizar un mayor numero de acciones que lo conduciran a lograr nuevos

aprendizajes.

Tipos de Materiales Reusables
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Existen diferentes formas de agrupar los materiales de desechos, pero
donde hay mas condiciones esta la referida a su naturaleza en funcién de su
forma a ser separada y procesada. Asi Zambrano (2014) plantea que este
tipo de materiales reusables se puede dividir en Orgénicos e Inorganicos.

Los Organico: Comprende todo el conjunto de desechos generados por
elementos vivos que pueden potencialmente y bajo condiciones apropiadas
en servir de nutrientes para otros procesos de un ecosistema. Se incluye
aqui los restos de alimentos, animales muertos, desechos o restos de plantas
0 animales, gusanos, insectos, telas de fibras naturales como algodén, lino,
entre otros, y que una vez procesadas y quitandoles la humedad por
calentamiento u otra técnica se trituran y se convierten en abono para las
plantas o para otros fines.

Los Inorganicos: Comprende el resto de los residuos que no contienen
dentro de su composicién quimica, el carbono y sus compuestos, tales como
el papel, el carton, vidrio, metales y material de origen sintético.

Por ejemplo, el papel y el cartdon se procesan por tratamiento quimico
para disolverlos, quitarles las impurezas y luego se presionan y se prensan
para producir nuevo papel. El vidrio, se procesa por fundiciébn grandes
temperaturas, para luego formar nuevos envases y una gran variedad de
objetos de adorno. Los metales, como el hierro y el aluminio, se procesan
también por fundicion a altas temperaturas, para formar envases de latas y
otros productos diversos como juguetes.

La clasificacion de los materiales, estan en funcién principalmente a su
oportunidad de uso posterior, es decir, en cuanto a las posibilidades de ser
reutilizado o reciclado. Asi que la clasificacion esta en funcion de como
puede ser utilizado en el medio escolar de la Educacion.

Papel y cartdén: son materiales que muchas veces son desechados por
cuanto ya cumplieron su funcién principal por lo cual fueron adquiridos por
los consumidores primarios. Sin embargo, puede tener utilidad parte del
mismo. Asi un material fotocopiado, puede ser utilizado por el lado reverso
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para escribir, aun siendo ambos lados, puede utilizarse para hacer figuras de
papel, envolver algo, construir pinatas y los mas grandes que se encuentren
en los rollos de papel aluminio, envoplast, entre otros, pueden ser utilizados
para armar figuras, hacer juguetes. Asimismo, las cajas de cartén, a pesar de
ser un material que se deteriora con mucha facilidad, se puede reforzar y
utilizarlos para guardar objetos, hacer material para clasificar, seriar, agrupar,
para el equilibrio, formas geométricas, volumen, longitud, entre otras.

Los plasticos, se le pueden dar diferentes usos sirve como bolos, se
puede utilizar para senalar recorridos a modo de conos o incluso para marcar
la porteria, almacenar liquidos, entre otros. Es necesario senalar, que los
diversos materiales diferentes de los de los anteriores pueden ser una
combinacién, producto de un proceso de reduccidon o transformacién
preliminar, tales como; carbén y otros desechos combustibles en casa,

comercios, instituciones e instalaciones residenciales. (p. 68-70)

El Docente como Mediador en el
Proceso de Aprendizaje

El docente debe orientar la formacién de un nifio, nifa o adolescente
participativo, que opine sin censura sobre sus responsabilidades en el
quehacer cotidiano siendo un individuo independiente, libre, seguro, creativo,
que produzca, exprese ideas con seguridad y confianza manifestando sus
intereses. De alli que se requiere del docente de este nivel como mediador
de experiencias de aprendizaje. Entendiendo la mediacién como el proceso
mediante el cual se produce una interaccién entre dos 0 mas personas que
cooperan en una actividad conjunta, con el propdsito de producir
conocimiento.

En la educacién el mediador actia en tres ambitos integrados: (a) la
escuela, (b) el social cultural (familia y comunidad) (c) ambiental. En

consecuencia, requiere de un profundo conocimiento del desarrollo del nifio,
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la nina o el adplescente, de las formas como aprende, de sus derechos,
intereses, potencialidades y de su entorno familiar y comunitario. Se asume
que la calidad de la relacidon educativa depende, en alto grado, de la
capacidad del docente, por ello es necesario que éste tenga una formacién
que le permita fortalecer el desarrollo de las potencialidades del joven, lo que
se logra a través de una adecuada mediacién de los aprendizajes.

Esta concepcidn del educador esta vinculada al concepto de “zona de
desarrollo préximo™ formulada por Vigotsky (1981), el cual permite estimar la
diferencia entre el nivel real de desarrollo, entendido como: “la capacidad de
resolver independientemente un problema, nivel efectivo y real del
estudiante, que consiste en el "nivel de desarrollo de las funciones
psicointelectivas que ha conseguido como resultado de un especifico proceso
de desarrollo, ya realizado”. (p.33); y el nivel de desarrollo potencial, es
donde se genera un nuevo desarrollo que cambia los procesos intelectuales
del individuo, determinado mediante la resolucién de un problema mediante
la guia de un adulto significativo (maestros, padres, representantes y/u otros
familiares) o en colaboracion con otro comparero.

El mediador tal como lo senala el Ministerio del Poder Popular para la
Educacién, (2016) se ubica en la comprension y significacidn como factores
fundamentales del aprendizaje, asi, el trabajo educativo debe estar orientado
a superar la memorizacién, la metodologia tradicional de los ambientes
educativos y lograr un aprendizaje significativo, mas integrador, comprensivo
y autdbnomo. La praxis pedagdgica del docente debe partir siempre de lo que
los estudiantes tienen y conocen, respeto de aquello de lo que se pretende
que aprendan. Solo desde esa base se puede conectar desde sus
potencialidades e intereses y puede ampliar su esquema perceptivo,

La mediacién permite que los infantes logren aprendizajes gracias al
apoyo con los demds y de la cultura. En definitiva, se aspira que el docente o
adulto significativo en su rol de mediador, organice y planifique las

actividades en funcién de las experiencias que dan lugar a los aprendizajes;
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todo en concordancia con la situacion. Por cuanto (Feuerstein: 1993), "a
través de la mediacion el individuo sera habilitado con los prerrequisitos
cognitivos necesarios para aprender y beneficiarse de la experiencia y llegar
hacer modificado”™ (p. 45).

Por consiguiente, los docentes deben tener en sus actuaciones un perfil
distinto de conducir la ensefanza y el aprendizaje de los discentes, aunado
al desarrollo integral de los mismos, con la finalidad de adaptarlos a los
nuevos cambios que demanda la sociedad que esta en constante cambio el

cual debe buscar, la pertenencia y socializacion de los educandos.

Perfil del Docente

El perfil del docente se organiza en tres dimensiones que se definen
con el propdsito de facilitar su discusién y comprension, en el marco de las
cuales se especifican una serie de rasgos o caracteristicas deseables que,
sin pretender ser excluyentes o absolutas, fueron consideradas relevantes
para la definicién de los mismos a la luz de las sugerencias e investigaciones
sistematizadas.

De alli, que las orientaciones en cuanto al perfil del docente se ubican
en una concepcion de perfil polivalente, abierto y dinamico. Formar un
docente reflexivo y critico e investigador constituye actualmente, una
alternativa adecuada si se quiere contar con profesionales que incorporen en
el ambito de la educacion habilidades, conocimientos y actitudes para
disenar, desarrollar, evaluar, formular estrategias y programas de
intervencién educativa en el contexto socio - educativos, ambiental y
culturales cambiantes.

En concordancia con las bases de las orientaciones pedagdgicas, la
definicion del presente perfil obliga a considerar en la formacion docente lo
planteado por la UNESCO (1996) con relacion a los cuatro pilares del

conocimiento; asi el perfil apunta hacia una formacion integral profundamente
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humana que reuna tanto aspectos personales, afectivos, actitudinales,
intelectuales y habilidades como relacionarse con los demas.

Estos pilares son: aprender a hacer, aprender a conocer, aprender a
convivir y aprender a ser; los cuales estan asociados a los distintos roles y
competencias del docente requeridos en la cotidianidad de la accién
pedagogica. Ademas, la formacidén guarda estrecha relacién con el perfil que
se propone a continuacion:

Personal: Esta asociada al pilar del conocimiento: "Aprender a Ser”, lo que
implica situarse en el contexto de una democracia genuina, desarrollando
carisma personal y habilidad para comunicarse con efectividad. Esta
dimension contempla el desarrollo global de la persona: cuerpo y mente,
inteligencia, sensibilidad, sentido estético, responsabilidad individual,
espiritualidad, ademas del desarrollo de la creatividad e imaginacion y de la
capacidad para actuar de acuerdo con un conjunto de valores estéticos y
morales.

Pedagogica — Profesional: Esta dimension se relaciona con los pilares del
conocimiento vinculados a “Aprender a Conocer™ y “Aprender a Hacer”. Con
el primero "Aprender a Conocer”, se enfatiza la necesidad de adquirir los
instrumentos del pensamiento para aprender a comprender el mundo que le
rodea, al menos suficientemente para vivir con dignidad, desarrollar sus
capacidades profesionales y comunicarse con los demas. Se justifica en el
placer de comprender, de conocer, descubrir e indagar. Esto favorece la
curiosidad intelectual, estimula el sentido critico y permite descifrar la
realidad, adquiriendo al mismo tiempo una autonomia de juicio. Ademas,
implica de conocer acerca de la cultura general y de los saberes especificos,
lo cual requiere de un aprendizaje permanente por parte del docente.

Con el segundo, “"Aprender a Hacer”, se prioriza la necesidad de poder influir
sobre el propio entorno. Esta estrechamente vinculada a la formacién
profesional: 4 Como ensefar? ;Coémo poner en practica lo conocido? Cémo

innovar en la accion? Este tipo de conocimiento requiere de un conjunto de
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conocimiento requiere de un conjunto de competencias especificas
asociadas al comportamiento social, la capacidad de iniciativa, la de asumir
riesgos, ademas implica el desarrollo de las habilidades que faciliten el
trabajo con los estudiantes y aprender a trabajar en equipo.

Socio — Cultural: Esta dimension se vincula al pilar del conocimiento
"Aprender a Convivir’, para participar y cooperar en todas las actividades
humanas. Este tipo de aprendizaje constituye uno de los pilares prioritarios
de la educaciéon contemporanea, cuya labor en el proceso de formacién es
estudiar la diversidad de la especie humana, el ambiente, lo cual implica el
descubrimiento gradual del otro y la interdependencia entre todos los seres
humanos. Aqui es necesario priorizar la convivencia junto a otros
representando la diversidad cultural y personal. Ello implica una educacion
comunitaria, basada en el trabajo, la participacién, negociacion, la critica y el
respeto, donde los derechos y deberes de los ciudadanos sean la guia
permanente de las acciones colectivas. De alli, que el cuadro que se
presenta a continuacién resume el entramado del perfil del docente de
educacion.

De alli la importancia de la vision humanista social y ambientalista del
curriculo de educacion Media General, el cual profundiza en el planteamiento
acerca del desarrollo social y emocional; que contribuye la base del
desarrollo integral del ser humano y donde el docente juega un papel
protagénico, por cuanto es el que propicia aprendizajes significativos en los
educandos en un sano desarrollo para todos los actores educativos.

Educaciéon ambiental

Mc Pherson, (2004) La define como:

El proceso dinamico, continuo y participativo, que busca despertar en la
poblacion conciencia, adquiriendo conocimientos y experiencia que le
permita identificarse con la probleméatica Ambiental, tanto a nivel general

(mundial), como a nivel especifico (medio donde vive); busca identificar las
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relaciones de interaccién e independencia que se dan entre el entorno
(medio ambiental) y el hombre. (P. 92)

Lo anteriormente planteado, lleva a inferir que la educacion ambiental
también se preocupa por promover una relacion Arménica entre el medio
natural y las actividades antropogénicas atreves del desarrollo sustentable,
con el fin de garantizar el sostenimiento y la calidad de generaciones

actuales y futuras.

Objetivos de la Educacion Ambiental

Mc Pherson, (2004) establece que los objetivos de la educacion
ambiental pueden ser clasificados en tres grupos:

1) Cognitivos: Inculcando conocimientos y aptitudes a las personas y
grupos sociales.

2) Afectivos: Ayudando a la toma de conciencia del ambiente en general
y de los problemas conexos, y a mostrarse sensibles a ellos. También
ayudando a las personas y grupos sociales a adquirir valores sociales,
fomentando asi una ética ambiental, publica y nacional, respecto a los
procesos ecoldgicos y a la calidad de vida.

3) De accién: Aumentando la capacidad de evaluacion de las medidas y
programas ambientales, y fomentando la participacion social, de forma que
se desarrolle el sentido de la responsabilidad ambiental que permitan
demandar politicas eficaces en la conservacion y mejora del medio y las
comunidades.

Introducir en los contextos educativos formales y no formales la
Educacion Ambiental como dimensién curricular en un proceso integrador de
las diferentes disciplinas que permita un analisis critico del medio en toda su
globalidad y complejidad.

La educacién ambiental a nivel mundial

Ambito Internacional:
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A finales de los afnos 50 y comienzo de la década de los 60, el mundo
occidental vive una euforia de tecnologia y crecimiento industrial: En 1957 se
lanza el primer satélite artificial por medio de un cohete en la antigua
U.R.R.S.; en el 58 lo hacen los EEUU; en el 59 aparece la segunda
generacién de ordenadores con transistores; en el 60 se inventa el rayo
laser; en 1961 la ONU proclama el primer "decenio de las Naciones Unidas
para el desarrollo". Se alcanza un periodo de industrializacion tal que parece
que las materias primas no tienen limite y que el planeta puede soportar el
cumulo de agresiones que le esta proporcionando la sociedad.

Se busca el progreso, el bienestar social y el nivel de vida y no su
calidad, sin pararse a pensar en las consecuencias ambientales. En este
panorama aparece la publicacion - el 27 de noviembre de 1962 - del libro
"Silent Spring" de Rachel Carson, donde se dramatiza las consecuencias de
un progreso incontrolado. Es un grito de alerta para una humanidad que
todavia no vislumbra la evolucion del planeta sometido a una sociedad
consumista. Fue el primer aviso. La voz de alarma a nivel institucional, se da
cuando la humanidad es consciente de los desastres ecolégicos y se puede
ver una degradacion progresiva del planeta. Las primeras respuestas y
mecanismos de accidén surgieron, a partir de 1968, en Gran Bretana, los
paises nérdicos y Francia, como fruto de estas primeras preocupaciones se
crea el programa MAB (Man And Biosphere) en noviembre de 1971.

Se reunieron en Paris diversos paises y organismos internacionales
como la FAQO, la OMS, la IUCN (Unién Internacional para la Conservacion de
la Naturaleza y los Recursos Naturales) y la UNESCO, se elabora el disefo
de una estrategia, con el objetivo de proporcionar los conocimientos de
Ciencias Naturales y Sociales necesarios para la utilizacién racional y la
conservacion de los recursos de la Biosfera, y para el mejoramiento de la
relacion global entre el hombre y el ambiente, asi como predecir las

consecuencias de las acciones de hoy sobre el mundo del manana,
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aumentando asi la capacidad del hombre para ordenar eficazmente los
recursos naturales de la "Biosfera".

En junio de 1972 se celebra en Estocolmo la Conferencia de las
Naciones Unidas sobre el Medio Humano. La gran preocupacién de los
gobiernos y los pueblos era que la actividad humana sobre el ambiente
natural conducia a poner en peligro la supervivencia del hombre. Se insta al
desarrollo de la Educaciéon Ambiental como uno de los elementos vitales ante
la crisis del ambiente. Es indispensable una labor de educacién en
cuestiones ambientales, dirigida tanto a las generaciones jovenes como a los
adultos y que preste la debida atencién al sector de poblacibn menos
privilegiada.

Se inicia el disefio de un programa Internacional de Educacion
Ambiental (PIBA).En recuerdo de esta conferencia se establece el dia 5 de
junio como el Dia Internacional del Medio Ambiente. Posteriormente, en 1974
se establece el Programa de las Naciones Unidas para el Medio Ambiente
(PNUMA). El primer Consejo de Administracion, establecié en 1975 como
uno de los objetivos principales del programa la determinacion de los
problemas ambientales mas importantes mediante la evaluacion ambiental y
la promocion de soluciones. Igualmente se incluyen programas de
informacién publica y de educacién sobre el ambiente .Es en 1975 cuando ya
se inicia claramente el Programa Internacional de Educacion Ambiental
(PIBA) de la UNESCO en colaboracion con el PNUMA. Este programa cubre
los afios 1975-1979; en este periodo de tiempo se celebran dos importantes
acontecimientos: El Seminario de Belgrado (1975) la Conferencia de Thilisi
(1977).

El Seminario de Belgrado (1975): Asi pues, en octubre de 1975, se
reunieron en Belgrado expertos de mas de sesenta paises el Seminario
Internacional de Educacion Ambiental.Se adopta por unanimidad una
declaracion en la que se establecieron los principios y directrices de lo que
seria el desarrollo de la Educacion Ambiental en el programa de las Naciones
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Unidas. Esta declaracién de principios se conoce como la Carta de Belgrado.
Es el punto de partida desde las Instituciones para la implantacion y la
necesidad de una Educacion Ambiental a todos los niveles: educacion formal
y no formal. El destinatario principal de la Educacién Ambiental. Es el publico
en general. Las principales categorias de destinatarios incluidos en este
marco global son:

1. El sector de la educacién formal: comprende los alumnos de
educacion infantil, primaria, secundaria y superior, asi como el personal
docente y el profesional del Medio Ambiente que siguen curso de formacion y
perfeccionamiento.

2. El sector de la educacion no formal que comprende los jovenes y
adultos (individual y colectivamente) de todos los sectores de la poblacion,
como las familias, los trabajadores y el personal de gestion y direccion, tanto
en la esfera del Medio Ambiente como en otras esferas. Carta de Belgrado.
1975. En sintesis, las solicitudes que se hacen en Belgrado son las
siguientes: Toma de conciencia Adquisicién de conocimientos basicos Cultivo
de actitudes Adquisicion de destrezas Fomento de capacidad critica.
Fomento a la participacién ciudadana

Conferencia de Thbilisi. En octubre de 1977 (Republica de Georgia), se
convoco la 1 Conferencia Intergubernamental sobre educacién ambiental con
la asistencia de 64 paises y 65 representantes de organizaciones de las
Naciones Unidas y gubernamentales. Fue como una prolongacién dela
Conferencia de las Naciones Unidas sobre el Medio humano (Estocolmo,
junio de 1972). Fue el punto de partida de un programa internacional de
educacion ambiental. De sus 41 "recomendaciones" se resumen los temas

que se abordaron:

Planteamiento de la problematica ambiental en la sociedad

contemporanea y funciones de la educacion.
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Se plantearon actividades a escala internacional para el desarrollo de la
educacion ambiental. Estrategia para el desarrollo de la educacion ambiental
a escala nacional a distintos niveles: formal, no formal y de profesionales con
la cooperacion regional e internacional para el fomento de la educacién
ambiental.

Se realizé una reunion Internacional de Expertos en Paris: En
septiembre de 1982 se celebrd en Paris la Reunidn Internacional de expertos
sobre el progreso y las tendencias en Educacion Ambiental desde la
conferencia de Thbilisi. Se profundiza en esta reunién sobre los aspectos
tedricos y conceptuales de la educacién ambiental. En 1983 fue la primera
gran cita de los educadores ambientales espafoles. En Sitges (Barcelona) se
organizaron las | Jornadas sobre educacion ambiental. Mas de trescientas
personas tuvieron la oportunidad de encontrarse y empezar a valorar el tipo
de actividades que se estaban realizando, sus métodos y su alcance.

En 1987 se celebr6 en Moscu el Congreso Internacional de Educacion y
Formacion sobre Ambiente. Ahi surge la propuesta de una estrategia
Internacional para la accion en el campo de la Educacion y Formacién
Ambiental para los afos 1990 - 1999. En el documento derivado de esta
reunibn se mencionan como las principales causas de la problematica
ambiental a la pobreza, y al aumento de la poblacién, menospreciando el
papel que juega el complejo sistema de distribucién desigual de los recursos
generados por los estilos de desarrollo acoplados a un orden internacional
desigual e injusto, por lo que se observa en dicho documento una carencia
total de vision critica hacia los problemas ambientales.

En Valsain (Segovia) se volvieron a celebrar, en 1987, las Il Jornadas
sobre educacion ambiental en el Estado Espafol. Y como culminacién de
todo este trabajo e interés por la implantacién de la Educacion Ambiental, se
llevd a término un Seminario sobre educacion ambiental en el sistema
educativo organizado por la Comisién Espanola de la UNESCO en Las

Navas del Marqués (Avila, 1/12/88) donde se recogieron las intenciones de la
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Resolucion del Consejo de Europa (Resolucion 88/C 177/03 - 24/05/88) para
llevada a la practica en la LOGSE.
Los temas tratados en el Seminario fueron los siguientes:

Introduccion de la Educacién Ambiental en los disefos curriculares
escolares Formaciéon de profesorado y Educacion Ambiental Materiales,
recursos, documentacion e informacion Investigacion y documentacion
Sistema educativo y sociedad.

En 1992 ha tenido lugar la Cumbre de la Tierra de Rio de Janeiro. En
ella se ha puesto de manifiesto las grandes diferencias entre los paises ricos
y los pobres, entre el "Norte" y el "Sur". Por ello, se vislumbran los
desacuerdos en las diferentes estrategias para la conservacion del ambiente
entre las grandes potencias y los paises menos favorecidos. Aun asi, se
logran ciertos resultados que se resumen en:

*Redaccion de La Carta de la Tierra: Documento en donde se declaran
los principios aceptados por los Estados participantes; se establecen los
derechos y las obligaciones de todos los paises respecto al medio ambiente.

*Acuerdos juridicos internacionales sobre el cambio climatico y el efecto
invernadero, la diversidad biologica y los bosques.

*Redaccion de La Agenda 21 : Un segundo documento en el que se
incluye un plan de actuaciones concretas en donde se habla de ejecucion y
financiacion.

*Financiar un desarrollo ecolégicamente racional, un tema de vital
importancia para lospaises del Sur.

*Transferencia tecnolégica del Norte al Sur.

*Refuerzo del papel y capacidad de actuaciéon de las instituciones
internacionales.

Los Estados Unidos de América no firmaron en aquel momento los
acuerdos sobre el cambio climatico y la biodiversidad; un afio mas tarde, el 4

de junio de 1993 la nueva administracién de los EEUU de América ratifica
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con su firma estos acuerdos. El balance total un afno después es bastante
pobre en un ambiente de paralisis afectado por la crisis econdémica.

Se ha de resefar en este recorrido histérico tres hitos importantes en la
Comunidad Valenciana:

1.- 1986: Puesta en funcionamiento de los primeros Centros de
Educacién Ambiental de la Conselleria de Educacion.

2.- 1987: "1 Jornadas sobre el Medio Ambiente y Salud en el Pais
Valencia" 1988: "1 Jornadas de Educacién Ambiental en la Comunidad
Valenciana".

3.- 1992: Creacidn de la "Sociedad Valenciana de 'Educacion Ambiental
(SVEA)

Se ha de hacer una mencién muy especial a las acciones de grupos no
institucionales en la defensa del ambiente, que han propiciado siempre una
Educacion Ambiental no formal y que tanto han hecho por el fomento y
divulgacion de esta Educacion: Grupos ecologistas, centros excursionistas,
entidades culturales, organizaciones no gubernamentales.

La educacién ambiental en Venezuela

Ambito Nacional:

Tuvo su origen durante el siglo XVIII, en la época de la colonia con la
influencia del maestro Simén Rodriguez bajo su pensamiento continental. Su
discipulo, el Libertador Simén Bolivar, dio continuidad a ese ideal a través de
los decretos conservacionistas del 1825-1828, donde se evidencia la
consolidacion de la cultura latinoamericana. En Venezuela, existe una
evolucién de la fundamentacién legal de la educacién ambiental que tiene
sus inicios con la creacion del Ministerio del Ambiente, y posteriormente se
concreta en el afio 1980 con la incorporacidén de la dimension ambiental en
los programas escolares, adquiriendo rango constitucional con la creacién de

la Carta Magna en el afio 1899.
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También han sido muchas las instituciones y personalidades vinculadas
a este proceso, sin embargo, se ratifica que este marco legal no es la
garantia de que en Venezuela se imparta una eficiente Educacién Ambiental,
cénsona con valores tendientes a reafirmar la identidad local, estadal,
regional y nacional consustanciada con la identidad cultural. Esta legislacién
debe estar acompanada de un programa de capacitacién y actualizacién en
educacion ambiental para los docentes en servicio y la inclusién de la misma
en todos los prensa de estudio de las escuelas de educacion de la diferentes
universidades nacionales y privadas, tal como ocurre en la UPEL, donde la
educacion ambiental es una asignatura obligatoria del componente de
formacidn general para todas las menciones que se ofrecen. Asimismo, debe
existir una preparacion calificada de los docentes que facilitan educacion
ambiental y el uso de las estrategias didacticas acordes con las exigencias
de la localidad, de manera especial las salidas de campo.

Esta ultima estrategia permite vincular al participante con su entorno
natural y social, generando conocimiento in situ y el valor del respeto hacia
su ambiente, y se cumple el axioma de "solo se quiere lo que se conoce" lo
que permitiria reafirmar la identidad nacional. Al respecto se puede decir que
la educacion ambiental en Venezuela, legalmente tiene sus inicios con la
creacion de la Ley Orgéanica del Ambiente (1976) y el Ministerio del Ambiente
y los Recursos Naturales Renovables (MARNR), hoy dia Ministerio del
Ambiente y de los Recursos Naturales (MARN), a través de la Direccién de
educacion ambiental. Posteriormente se cred la Ley Organica de Educacion
(1980) donde se establece explicitamente:

La educacién fomentara el desarrollo de una conciencia ciudadana para
la conservacion, defensa y mejoramiento del ambiente, calidad de vida y el
uso racional de los Recursos Naturales Renovables y contribuira a la
formacién y capacitacibn de los equipos humanos necesarios para el
desarrollo del pais y la promocién de los esfuerzos creadores del pueblo
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venezolano hacia el logro de su desarrollo integral, autbnomo e
independiente.

Importancia de la educacién ambiental

Mas alla de la educacion tradicional, es decir, del simple hecho de
impartir un conocimiento, la educacién ambiental relaciona al hombre con su
ambiente, con su entorno y busca un cambio de actitud, una toma de
conciencia sobre la importancia de conservar para el futuro y para mejorar
nuestra calidad de vida. La adopcién de una actitud consciente ante el medio
que nos rodea, y del cual formamos parte indisoluble, depende en gran
medida de la ensefanza y la educacién de la nifiez y la juventud. Por esta
razén, corresponde a la pedagogia y a la escuela desempefiar un papel
fundamental en este proceso.

En su definicion sobre Educacion Ambiental, las Naciones Unidas
(2011) indica que ésta tiene como objetivos “la formacion de los individuos
para conocer y reconocer las interacciones entre lo que hay de natural y de
social en su entorno y para actuar en ese entorno” (P.49). Intentando no
imprimir a sus actividades orientaciones que pongan en grave deterioro el
equilibrio que los procesos naturales han desarrollado, haciendo posible la
existencia de una calidad ambiental idénea para el desarrollo de la vida
humana.

Es necesario abordar la tematica del cuidado del medio ambiente con la
seriedad necesaria para poder revertir los habitos que causaron danos, hasta
la fecha, a nuestro planeta. Es necesario incorporar la idea que con el correr
del tiempo y manteniendo comportamientos perjudiciales hacia el ambiente
vamos perdiendo la oportunidad de tener una mejor calidad de vida, vamos

deteriorando nuestro planeta y a los seres que habitan en él.

TEORIAS QUE SUSTENTAN LA INVESTIGACION

Teoria Ecoldgica del Desarrollo Humano
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Segun, Bronfenbrenner, (1987) en su teoria ecoldgica del desarrollo
humano, plantea que el entorno donde se desenvuelve el individuo es muy
importante para su desarrollo integral desde edades tempranas, puesto que
éste influye de manera positiva, permite entender la relacién contexto -
escuela - familia, como un juego de equilibrio. A su vez, afirma que el
desarrollo del ser humano no se produce nunca en el vacio, va a estar
siempre acompafnado de sus entornos y de un ambiente determinado. Por
eso, las conductas son procesos generadores de cambios, y el ambiente
ecolégico es concebido como un conjunto de estructuras secuenciales que
permiten la inclusidn de unas en las otras. Va mas alla de la situacion
inmediata del nifio(a) porque se le da la misma importancia a los objetos
significativos, a las personas que interactian con él y a las conexiones que
se establecen entre otras personas que estén presentes.

Por tanto, la interaccién que se establezcan entre los entornos es que
mientras mas naturales y eficientes sean, mayor sera la eficacia y eficiencia
de la comunicacién entre ellos, en consecuencia repercutira en su funcion.
En este orden de ideas, se presenta el rol que desempeinan los docentes,
padres, adultos significativos en el desarrollo y educacion del nifio, y que
estan estrictamente conectados con las interrelaciones y apoyo que surjan
entre los entornos. Esta relacién se encuentra marcada por la ejecucion de
roles de conductas verbales y no verbales, y de las relaciones que se
establezcan en el entorno donde el infante se desenvuelva.

Asimismo, el papel que desempefia el docente en la orientacion, tanto
para los adultos significativos como a los otros actores del contexto, por
cuanto fortalece la interaccion entre los mismos. Este autor plantea, que los
contextos de la vida del infante sean reales para su avance, en lo socio
emocional, cognitivo, motor, lenguaje, entre otros. No es suficiente con
afirmar que la familia y la escuela son primordiales en el desarrollo del nifio,

sino que estos entornos deben estructurarse organizadamente y promover la
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participacion de los infantes en actividades que se realicen dentro del mismo;
porque no hay desarrollo si la existencia de los contextos transcurre
unicamente en forma pasiva y no se adopta ningun rol.

Es importante, sefalar que los roles antes mencionados estan incluidos
en el contexto mas grande lo que le dan el poder para influir e imponer el
modo de comportarse de un individuo en determinada situacion, en las
actividades que realiza, en las relaciones que establece entre las personas
cercanas a su entorno y las otras que estan dentro del mismo entorno.

El autor plantea que “si un sujeto experimenta desarrollo, lo mismo pasa
con el otro. Esta relacibn da la clave para comprender los cambios
evolutivos, no sélo del nifo sino del adulto que se encarga de él,
habitualmente: los padres, abuelos, profesores...” (p. 45). De alli que los
ninos necesitan interacciones reciprocas, y posteriormente, mas complejas
con las personas, objetos y simbolos de su entorno inmediato.

El modelo ecologico del desarrollo humano, enfatiza en la importancia
de las relaciones familiares como un sistema de interaccién con su ambiente
y plantea seis principios, a saber:

Desarrollo en Contexto: en la crianza de los nifilos no solo esta involucrado
el caracter y la personalidad de los padres, también lo estan la cultura y la
comunidad donde viven padres e hijos.

Habilidad Social: la calidad de vida esta estrechamente ligada a la relaciéon
que la familia establece con el entorno, y los padres necesitan una
balanceada combinacidn entre relaciones formales e informales.
Acomodacion Mutua Individuo-Ambiente: la interrelacion individua—
ambiente se basa en su acomodacién y ajuste.

Efecto Secundario: el comportamiento y el desarrollo humano, en gran
parte constituyen el resultado de modelaciones e interacciones de fuerzas

que no se encuentran en contacto directo con los individuos involucrados.
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Conexion entre Personas y Contexto: centradas en la transiciéon ecoldgica
(él movimiento de un individuo de un contexto a otro) y diadas
transcontextuales (relacién que existe entre varios contextos).

Perspectiva del Ciclo Vital: entendido como significado y sentido referido a
las caracteristicas de la personalidad y sus situaciones.

Asimismo, la teoria ecolédgica plantea una serie de sistemas que
convergen en la estructura del desarrollo infantil; la primera y la mas interna
se encuentra en el entorno inmediato, es un patréon de actividades, roles e
interacciones sociales que se desarrollan con caracteristicas fisicas
particulares, se denomina microsistema. Posteriormente, se encuentra el
mesosistema, donde se da la interrelacidn entre dos entornos y los nifios
participan activamente. También esta el exosistema que se produce cuando
en uno o mas entornos no se incluyen al nino de forma activa; sin embargo,
los hechos que alli se producen afectan el entorno de éste. Por ultimo, se
encuentra el macrosistema, donde se produce la integracion de los sistemas
anteriores.

Este enfoque plantea, que el ser humano es un sistema abierto
influenciado, no sélo por su nucleo familiar, sino por todos los escenarios que
estén involucrados con él, ya sea de manera directa o no. En ese sentido, se
establece la necesidad de integrar de manera proactiva a la familia, escuela y
comunidad porque en esta unidad se encuentra el éxito de la transmision de
valores, y conciencia de respeto ciudadano entre otras. Asimismo, se deriva
que la practica educativa debe estar centrada en la familia y la comunidad,
porque esto permitira el fortalecimiento del desarrollo del individuo.

Por tal razén, el rol que desempena el docente de Educacién es
relevante, tanto en el fortalecimiento de la relacién entre los entornos como el
desarrollo del infante; por ello, es importante fortalecer su praxis con
diferentes tipos de estrategias, que debe tomar en cuenta la pluriculturalidad
y la diversidad de pensamiento para crear y estimular en los infantes el

pensamiento critico, creativo, reflexivo.
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Teoria Sociocultural

Para lograr el avance de pedagdgico del nifio y nifia en el nivel de
educacion tiene que fundamentarse en el concepto de la mediacion, derivado
de la teoria sociocultural de Vigotsky (2000), cuya idea principal consiste en
destacar el papel del medio ambiente y de las relaciones sociales, el autor
plantea, que para conocer el desarrollo del nifio y la nifia, es conveniente
primero comprobar el nivel de desarrollo efectivo y real, entendido como, las
funciones psicointelectivas que se ha conseguido como resultado de un
especifico proceso de desarrollo ya realizado.

Luego se analiza el nivel de la zona de desarrollo préximo o potencial,
que genera un nuevo desarrollo que cambia los procesos intelectuales del
individuo. El autor lo define como “la capacidad de resolver
independientemente un problema, y el nivel de desarrollo potencial,
determinado mediante la resolucién de problema bajo la guia de un adulto o
de otro actor mediador” (p.43). Es asi como surge el concepto de mediacion,
estrechamente vinculado con la zona de desarrollo préximo. Las bases

curriculares de educacién conceptualizan la mediacion en la forma siguiente;

“...proceso para lograr el avance del desarrollo, actua como
apoyo, interponiéndose entre el nifio o la nifa y su entorno para
ayudarle a organizar y a desarrollar su sistema de pensamiento y
de esta manera facilitar la aplicacién de las nuevas capacidades a
los problemas que se le presenten. Si el/la aun no ha adquirido
las capacidades para organizar lo que percibe, el mediador le
ayuda a resolver la actividad que se le plantea tomando en cuenta
sus propias competencias intelectuales™. (p.45)

De acuerdo con el concepto anterior, el mediador por excelencia en la
educacion, es el docente, quien provee al nifio y nifia de experiencias
significativas y construir el andamiaje que les permitirad apropiarse de los

aprendizajes. En otras palabras, la mediacion enfatiza la importancia del
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papel que desempefia el docente dentro del proceso de ensefianza —
aprendizaje, y de alli se deriva un modelo de mediador que canalice la
informacion entre el nifo/nifa y su ambiente, para enriquecer y aprovechar
Optimamente su relacién con el entorno.

Otro autor que se refiere a la mediacién, es Tebar (2001), quien sefala
los argumentos siguientes para destacar su pertinencia en el trabajo
pedagdgico;

1. Porque se trata de un trabajo en el cual la mediacién relacional es
esencial.

2. Por la doble competencia de la mediacién para ayudar al educando en su
aproximaciones a los saberes, y en su labor de modelo para interpelar y
reestructurar los esquemas de conocimiento.

3. Por ser un concepto complejo que implica procesos y roles plurales en el
docente.

4. Por ser concepto clave en la orientacion de las Reformas Educativas y en
las corrientes de la pedagogia actual.

Es asi, que la mediacién y el ambiente de aprendizaje positivo, son
elementos metodoldgicos de gran relevancia en toda accién pedagdgica, se
puede llamar mediacién al proceso mediante el cual se produce una
interaccidén social entre dos 0 mas personas que cooperan en una actividad
conjunta, con el propdsito de producir un conocimiento, con el propésito
intencional de modificar una accion educativa tradicionalista donde el
docente veia el aprendizaje como un proceso acumulativo de informacién.

Desde la perspectiva de la mediacién, segun lo planteado
anteriormente, se concibe al educador como un mediador en la experiencia
pedagdgica, donde interactua con el aprendiz y su entorno, para asi ayudarle
por medio de la organizacion, secuenciacion y estructuracion previa de datos
que se suministran de acuerdo a las actividades y tareas que enfrentara
valiéndose de sus competencias intelectuales, para superar las dificultades
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de los procesos interactivos, en los cuales el nifio y la nifia juegan un rol
protagdnico como seres activos de sus propios aprendizajes.

De alli, de ofrecer a través del juego didactico con material reusable
estrategias de aprendizajes diversas experiencias a los nifos(as) de
educacion para su desarrollo integral y potenciar con ellos su zona de
desarrollo real.

Teorias Ambientalistas

Segun Fergusson (2011). El hombre es reflejo del ambiente en el que
habita esta es una de las mas antiguas y persistentes ideas del pensamiento
occidental que ha propiciado debates en diversas areas, algunas de las
cuales son la filosofia, medicina, antropologia, politica y psicologia, y que ha
dado origen a una multiplicidad de teorias en cuyo centro se ubica al
ambiente como causa principal de diversos fenémenos.

En este sentido, el Diccionario de Psicologia Cientifica y Filoséfica,
considera ambientalista toda teoria que da mas importancia al entorno que a
lo innato, para dar cuenta de las capacidades, facultades y estados de los
animales y las personas. Partiendo de esta amplia definicién, no es posible
hallar una sola disciplina en la que se hayan desarrollado proposiciones de
esta naturaleza, encontrando asi una amplia repercusion y trascendencia del
ambientalismo en el pensamiento humano que lo convierte en un enfoque
multidisciplinario.

En este caso, se analizaran los postulados ambientalistas de mayor
repercusion en la historia; autores como Hipécrates, Buffon, Montesquieu y
mas recientemente Skinner, saltaran a la palestra para mostrar, desde
diversos escenarios, la forma en que el entorno define aspectos biolégicos y
sociales del hombre, y finalmente, como percibe el ambientalismo al

aprendizaje.

Teoria Ambientalista de Hipocrates
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La idea sobre la relacién del hombre con el entorno fisico se ha
estudiado desde la antigua Grecia; en el campo de la medicina es Hipdcrates
en su Corpus Hippocraticum especificamente en el tratado sobre los “Aires,
las Aguas y los Lugares” quien introduce el debate con la creacién de la
Teoria de los Cuatro Humores, segun la cual el cuerpo humano esta provisto
de cuatro sustancias liquidas basicas llamadas humores (bilis, bilis negra,
sangre y flema) y su equilibrio determina el estado de salud de una persona,
pero en atencidn a esto se puede plantear o preguntar, dénde entra la vision
ambientalista en la teoria.

El ambiente se introduce en estos postulados, cuando Hipdcrates
plantea que es la variedad de alimentos disponibles en el entorno quien
determina la dieta de los hombres, y ésta a su vez, define el aumento o
disminuciéon de cada uno de los humores. Esta teoria, que hoy en dia pudiera
parecer simplista o absurda, llegd a tener tal credibilidad en la época que se
convirtié en la referencia mas generalizada del funcionamiento del cuerpo
humano desde su aparicion hasta el siglo XIX, cuando surge la medicina
moderna, e inspird a cientificos y escritores a llevar las consideraciones

ambientalista a otros escenarios.

Bases Legales

La praxis pedagdgica en todos los subsistemas y modalidades, debe
partir de los fundamentos legales dado que son estos los que sefalan los
objetivos que se persiguen en el sistema educativo, con base a las

exigencias, aspiraciones y expectativas actuales de la sociedad venezolana.
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Es por esta razoén, la siguiente investigaciéon hace referencia al articulo 102
de la Constitucién de la Republica Bolivariana de Venezuela (1999), puesto
que éste describe que “la Educaciéon es un derecho humano y un debe social
fundamental, es democratica, gratuita...” (p.34). De igual modo, en el mismo

documento, se establece en el articulo 103 que:

Toda persona tiene derecho a una educacién de integral, de
calidad, permanente, en igualdad de condiciones y oportunidades,
sin mas limitaciones que las derivadas de sus aptitudes, vocacién
y aspiraciones. La educacion es obligatoria en todos sus niveles,
desde el maternal hasta el nivel medio diversificado...(p.34).

En este articulo se evidencia que todo ciudadano tiene derecho a la
educacion integral, con diversidad de oportunidades entre otras, una de las
formas de hacerlo es través de utilizar el juego didactico como estrategia en
el proceso de aprendizaje del nifio(a) en educacién y con ello contribuir con
el desarrollo integral del mismo.

Asimismo, la Carta Magna, senala en el articulo 111, el derecho “al
deporte y la recreacién como actividades que beneficien la calidad de vida
individual y colectiva... (p.36). En este sentido, es evidente que los nifios y
ninas tienen el derecho a formarse como seres integros, bajo un ambiente
que les proporcione las condiciones y oportunidades necesarias para una
mejor calidad de vida en lo personal y social.

Por otra parte, la Ley Organica de Educacién (2009), en su articulo 14,

establece que:

“... La didactica esta centrada en los procesos que tienen como
eje la investigacion, la creatividad y la innovacion, lo cual permite
adecuar las estrategias, los recursos y la organizacion del aula, a
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partir de la diversidad de intereses y necesidades de los y las
estudiantes” (p.10).

Haciendo referencia al articulo anterior, se puede sefalar que es
necesario ofrecer oportunidades de aprendizaje a los nifios(as) para que
construyan su aprendizaje de forma significativa, adaptando los recursos y o
materiales que se utilicen a sus necesidades e intereses, de alli la
vinculacién con la presente investigacion de juegos didacticos con material
reciclable que utilizan los docentes como estrategia en el proceso de
aprendizaje.

De la misma manera, EI Reglamento del Ejercicio de la Profesidon
Docente (2000), indica en el articulo 6; ordinal 6, que: “Es un deber del
personal docente, cumplir con eficiencia los procesos de planeamiento,
programacién, direccion de las actividades de aprendizaje, evaluacién y
demas aspectos de la ensenanza — aprendizaje” (p.49). Planteamientos por
las cuales, es de suma importancia que el/la docente disefie y programe
estrategias didacticas innovadoras y creativas, que vayan en funcién de
estimular el aprendizaje infantil y el desarrollo de las capacidades cognitivas,
afectivas, sociales, linglisticas y motoras; sin perder de vista las necesidades
e intereses de éstos/as.

Igualmente, mencionar la Ley Organica para la Proteccién del Nifio y
Adolescente (1998), por cuanto expresa en el articulo 63, que el Estado y la
sociedad son responsable de garantizar programas de recreacion,
esparcimiento y juegos deportivos que satisfagan las diferentes necesidades
e intereses de los nifos y adolescentes, asi como es imperativo fomentar los
juegos tradicionales, creativos y pedagdgicos.

De acuerdo a este ultimo articulo citado, se puede decir que el/la
docente de Educacion, conjuntamente con los otros actores sociales, tiene la
responsabilidad de velar por el desarrollo arménico de todas las

potencialidades presentes en los infantes, asi como el de atender sus
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necesidades brindandoles experiencias de aprendizajes de calidad, que les
permitan formarse como un ciudadanos/as creativo/as, sin problemas para
desenvolverse en su entorno inmediato.

Por tanto, en la siguiente investigacion sobre juegos didacticos con
material reciclable que utilizan los docentes como estrategia en el proceso de
aprendizaje, a fin de que le den importancia al juego y utilizarlo en el proceso
de aprendizaje de los infantes con material reciclable, para que los mismos
puedan adaptarse y desenvolverse en su ambiente social y escolar, con la
mayor facilidad posible.

Definicion de Términos

Aprendizaje: Cambio relativamente de permanente de conducta o del
potencial de la persona como resultad de la experiencia.

Estrategia: se define como un conjunto de acciones que tiene como
propésito lograr uno o mas objetivos de aprendizaje, a través de la utilizacion
de diferentes métodos y/o recursos.

Juego: es un impulso vital, que se expresa como actividad libre y
espontanea, gratuita y placentera.

Juego Didactico: define el juego didactico, identificacién y estimulacién de
las potencialidades que se vinculan al desarrollo integral del infante con el
propésito de su mayor desarrollo de las habilidades de aprendizaje.

Material Reciclable: consiste en devolver al ciclo productivo de los residuos
que pueden ser reutilizados como materia prima.

Mediacion: Proceso para lograr el avance del desarrollo, actia como apoyo,
interponiéndose entre el nifio o la nifia y su entorno para ayudarle a organizar
y a desarrollar su sistema de pensamiento y de esta manera facilitar la
aplicacién de las nuevas capacidades a los problemas que se le presenten.

Sistema de Variable
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Un aspecto importante a considerar en algunas investigaciones es la
conceptualizacion operacional de las variables en estudio, 0 como algunos
autores llaman la Operacionalizacion de las Variables y la cual es definida
por Arias (2006) como:

la definicion conceptual y operacional de las variables de la
hipétesis pasando de un nivel abstracto a un nivel concreto y
especifico a efectos de poder observarla, mediarla 0 manipularla,
con el propésito de contrastar la hipdtesis. Coincide en que es
importante tener en cuenta para realizar la operacionalizacion de
las variables la definicion conceptual y operacional de las mismas.
(P.56)

En cuanto a lo planteado anteriormente Balestrini (2006) senalan, que
la definicion conceptual o nominal, consiste en la variable en estudio, la cual
hace referencia a los objetivos de la investigacibn y se encuentra
estrechamente relacionada con el cuerpo teérico en el cual esta contenida la
hipotesis en cuestion o la variable de estudio.

Asimismo, la definicién real o dimensiones estan relacionadas con los
enunciados relativos a las propiedades o dimensiones consideradas
esenciales del objeto u hecho referido en la definicion. Este es el momento
en el que se descompone el concepto original en las dimensiones que lo
integran. La definicion operacional (indicadores), se refiere al conjunto de
procedimientos que describira como sera “medida” la variable en estudio.

Es decir, implica seleccionar los indicadores contenidos, de acuerdo al
significado que se le ha otorgado a través de sus dimensiones a la variable
de estudio. Este momento del desarrollo operacional de las variables, debe
indicar de manera precisa el qué, cuando y cémo de la variable y las
dimensiones que la contienen. Se trata de encontrar los indicadores para
cada una de las dimensiones establecidas. Un aspecto importante a
considerar en algunas investigaciones es la conceptualizacion operacional de

las variables en estudio, o como algunos autores Illaman la
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Operacionalizaciéon de las Variables y la cual es definida por Arias (2006)

como la definicion conceptual y operacional de las variables de la hipétesis

pasando de un nivel abstracto a un nivel concreto y especifico a efectos de

poder observarla, mediarla o manipularla, con el proposito de contrastar la

hipotesis.

Cuadro 1

Operacionalizacion de la Variable.

Variable

Definicién Conceptual

Dimensién

Indicador

ltems
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Chacén (2008) es una
actividad que tiene un
Juegos objetivo educativo, con Didactica
Didacticos | normas que contribuye
a lograr el desarrollo
integral de quien
participa

Deffi (1989) es un
Material proceso cuyo objetivo Ecol6gica
Reciclable | es convertir desechos
en nuevos productos o
en materia para su
posterior utilizacién.

La Educaciéon ambiental
es el roceso que , .
) consiste Em reconoqcer Pedagdgica
Ensefanza | yajores con el objeto de

dela | fomentar las aptitudes y
Educacion | gctitudes  necesarias
Ambiental | para  comprender las
interrelaciones entre el
hombre, su cultura y su
medio fisico.

Concepto
Caracteristicas

Importancia

Orgénicos

Inorganicos

Desarrollo Real

Desarrollo
Potencial

Desarrollo
Préximo

12
3-4

5-6

7-8

9-10

11-12

13-14

15-16

Fuente: Rivas (2018)

CAPITULO Il
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MARCO METODOLOGICO

El marco metodolégico, es el conjunto de acciones destinadas a
describir y analizar el fondo del problema planteado, a través de
procedimientos especificos, Arias (2006) “explica el marco metodoldgico es
el conjuntos de pasos, técnicas y procedimientos que se emplean para
formular y resolver problemas (p.16). De alli la importancia de sefalar a
continuacién, el conjunto de pasos que se llevaran a cabo en la presente

investigacion.

Naturaleza de la Investigacion

El estudio esta fundamentado en una investigacion cuantitativa, de la
cual se extraeran datos directos de la realidad. Arias (2006), sefala que el
modelo cuantitativo es: “un nivel de investigacién referido al grado y
profundidad que aborda un fenémeno u objeto de estudio para medirlo de
acuerdo al enfoque utilizado por el investigador” (p.21).

Este planteamiento, brinda la oportunidad de concebir, a la
investigacidén bajo una metodologia cuantitativa que orientara la busqueda de
resultados; empleando métodos y técnicas confiables, memorables y
comparables, haciendo los procedimientos estadisticos en fases operativas
donde la teoria que le servira de base a la investigacion después de
operacionalizadas las variables, es decir, privilegiandose lo empirico por

encima de lo tedrico.

Tipo de Investigacion
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El presente estudio se ubica en una investigacién descriptiva, apoyado
en un disefo de campo. Al respecto, Hurtado, L (2000), define la

investigacion descriptiva, como:

"Aquella que expone el fenémeno estudiado haciendo una
enumeracion detallada de sus caracteristicas, de modo tal que
los resultados se puedan obtener dos niveles de analisis,
dependiendo del fendmeno y del propdsito del investigador, un
nivel mas elemental en el cual se logra una clasificacion de la
informacién de funcién de rasgos comunes, a fin de poner en
relacion los elementos observador™ (p. 50).

Con este tipo de investigacion se logra describir en forma detallada
todos los pasos y procedimientos a seguir dentro del estudio, lo cual permite,
la elaboracion de un cuadro de conclusiones que buscara dar alternativas de
solucion a la problematica en estudio. Por consiguiente, la eleccion de la
metodologia se describe con el propésito de interpretar y entender su
naturaleza.

De igual manera, la investigacion de campo es definida por Arias.
(2006), como:

Se entendera por investigacion de campo la aplicacién del
método cientifico en el tratamiento de un sistema de variable y

sus relaciones, las cuales conducen a conclusiones y al

enriquecimiento de un campo del conocimiento o disciplina

inherente a la especialidad, con la sustentacion de los

experimentos y observaciones realizadas. (p. 88)

De acuerdo a lo definido, esta investigacion esta configurada en la
recopilacion de informacién que existe en el ambiente que presenta el
fendmeno en estudio, para lo cual es necesario elaborar herramientas para
obtener datos inherentes al mismo. Es por ello, que la presente
investigacion serd de campo puesto los datos seran recolectados
directamente de la realidad.

Diseino de la Investigacion
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En correspondencia con las caracteristicas y objetivos de la
investigacioén, el disefo es de tipo no experimental y que a juicio de Hurtado,
L. y Toro, J. (1998), “son aquellos en los cuales el investigador no ejerce
control ni manipulacién alguna sobre las variables en estudio” (p. 87). En ese

sentido, se cumpliran las etapas que se describen a continuacién:

1. Etapa |, revision bibliogréfica: destinada a la recoleccion, analisis e
interpretacién de materiales bibliografico y electrénico

2. Etapa I, estudio de campo: consiste en aplicar un instrumento tipo

cuestionario a los sujetos en estudio.

3. Etapa lll, estudio descriptivo: obtenida la informacién después de
haber aplicado el instrumento, se procedera a examinar los elementos con el

propésito de realizar una descripcion detallada de las variables en estudio.

4. Etapa IV, analisis: a partir de la informacién recolectada por el
instrumento se realizara un analisis de frecuencia y porcentaje, cuyos datos
seran presentados en cuadros y graficos para una mejor visualizacion de los
resultados, lo cual servird de base para elaborar las conclusiones y

recomendaciones.

Poblaciéon y Muestra

Segun, Hernandez, R. y otros (2001), la poblacion se define “como el
conjunto de todos los casos que concuerdan con una serie de
especificaciones ubicadas en torno a sus caracteristicas, contenidos y
tiempo” (p. 124). Significa, que la poblacidn estara constituida por veinticinco
(20) estudiantes de 1er ano del Liceo Bolivariano “Vuelvan Caras” ubicado
en Sector las Tiamitas parroquia Bruzual del estado Apure y se incluye
todos los sujetos por no ser extensa, es decir, que la poblacién es tipo

censal.
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Cuadro 2
Muestra de la poblacion

Estudiantes N°
Estudiantes de 1er ano del Liceo Bolivariano “Vuelvan 20

Caras” ubicado en Sector las Tiamitas parroquia

Bruzual del estado Apure

Fuente: Departamento de Control de estudio Liceo Bolivariano “Vuelvan

Caras”.

Técnica e Instrumentos de Recoleccion de Datos

Resulta de primera importancia para el proceso de investigacion la
seleccibn de las técnicas mediante las cuales se aspira recabar la
informacién requerida para llevarla a cabo. Las técnicas segun Mufioz
(2006), son las distintas formas o maneras de obtener la informacién. Son
ejemplos; la encuesta en sus dos modalidades (entrevistas o cuestionarios),

el andlisis documental, el analisis de contenido, entre otros. (p. 54)

Por lo tanto, para los fines del presente estudio, la técnica que se
utilizara sera la encuesta, definida por Mufoz (ob. cit.) como: instrumento de
gran versatilidad para recabar informacidn certera y oportuna en cada evento
de la investigaciéon, complementandose con los antecedentes para el logro de

la medicion de los objetivos correspondientes. (p. 90)

En ese orden de ideas, el instrumento a utilizar sera el cuestionario,

definido por Sabino, (2005), como:

Una herramienta o medio que recoge informacion directa por el
encuestador e indirecta por correo, como el instrumento que mas
contiene los detalles del problema que se investiga, sus variables,
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dimensiones, indicadores, items. Es el medio que le brinda la
oportunidad al investigador de conocer lo que piensa y dice del
objeto de estudio, permitiendo determinar con los datos recogidos
la futura verificacion de las hipotesis que se han considerado. (p.
106)

Sobre la base de lo expuesto, se disefid un instrumento dirigido a los
Estudiantes de 1er afo del Liceo Bolivariano “Vuelvan Caras” ubicado en
Sector las Tiamitas parroquia Bruzual del estado Apure. El mismo quedd
estructurado en dos partes, con una serie de items que pretenden dar
respuesta a los objetivos de la investigacion, y se redactaron con cinco

alternativas de respuestas.

Validez y Confiabilidad de los Instrumentos

Validez

La validacion del instrumento significa, para Arias (2006), que las
preguntas o items deben tener una correspondencia directa con los objetivos
de la investigacion, es decir, las interrogantes solo consultaran aquello que
se pretende conocer o medir. Asimismo, Ruiz (1988), expresa acerca de lo
anterior expuesto que “la medicion que se realiza a una serie de items y la
validez de un instrumento” (p. 58). Por tanto, los items a realizarse seran
determinados de acuerdo a la teoria en relacién con los objetivos de cada
variable.

Hernandez, Fernandez y Baptista (2003), manifiestan, que la validez en
términos generales se refiere al grado en que un instrumento mide la variable
que pretende medir. No obstante, estos autores, sostienen que la validez es
un concepto del cual pueden tenerse diferentes tipos de evidencias, la
primera (1°) relacionada con el contenido, la segunda (2°) referida con el

criterio y la tercera (3%) correspondiente al constructo.
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En cuanto a la validez del contenido, la misma hace alusion al grado en
gue un instrumento refleja un dominio especifico del contenido de lo que se
mide. Segun Bohrnstedt, (citado por Hernandez, Fernandez y Baptista ob.
cit), este tipo de validez “es el grado en que la medicién representa al
concepto medido. Por su parte, la validez de contenido es aquella que se
mide a través de la técnica denominada “juicios de expertos” (p.123).

En este sentido, el cuestionario que se elaborara para recoger la
informacion acerca del estudio sobre el diagndstico sera validado por tres (3)
profesionales de cuarto o quinto nivel, un experto en metodologia y dos en
educacion ambiental; quienes daran sus opiniones en cuanto a la elaboracién
del instrumento. Para ello, los expertos contaran con una matriz de validacién
de contenido donde se medira la pertinencia, adecuacion y claridad en la que
se redactaran los items; en ella, los especialistas suministraran su punto de
vista a través del llenado de la misma, indicando su aceptacién o no en cada
uno de los aspectos sefnalados.

La validacién por juicio de expertos. Asimismo Hernandez, Fernandez y
Baptista (ob. cit), dicen que: “La de criterio establece la validez de un
instrumento de medicién comparandola con algun criterio externo” (p. 144).
Por lo tanto, la validez de criterio de cuestionario para recoger la informacion
requerida al estudio se llevara a cabo a través de la opinion que ofreceran los
tres expertos que se consultaran, los cuales plasmaran su impresion sobre el
cuestionario, sometiéndolo a evaluacién por medio de otra matriz de
evaluacion estructurada por tres (3) opciones: Dejar, modificar o eliminar,
evidenciandose con los resultados obtenidos, debido a dicho instrumento que
responde a |a” validez de criterio”.

En consecuencia, para determinar el constructo de un instrumento se
requiere de la aplicacién de una “Prueba piloto” o “Sondeo Preliminar’ que
consiste en palabras de Arias (2006), en la aplicacion del cuestionario a un

pequefno grupo que no forme parte de la muestra, pero que sea equivalente
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en cuanto a sus caracteristicas. A su vez, Rangel (2003), en relacién a lo

anterior indica que:

La prueba piloto o de instrumento constituye una actividad previa a
la aplicacién del instrumento definitivo. Consiste en implementarlo
en una pequena parte de la poblacién objeto de estudio, a efecto de
adaptar con mayor exactitud dicho instrumento a la particularidades
de la poblacion y hacerlo mas funcional. Expertos en la materia
recomiendan probar el instrumento con el 10% de la muestra
seleccionada. Esta operacion es sumamente importante por cuanto
garantiza la validez y confiabilidad de la informacion obtenida” (p.
148).

En consecuencia, los resultados de esta validacion, permitiran corregir la
redaccion de las preguntas del instrumento antes de su aplicacion, segun el

grado, de acuerdo emitido por los jueces expertos en el contenido.

Confiabilidad de los Instrumentos

La confiabilidad de un instrumento de medicibn de acuerdo a
Hernandez, Fernandez y Baptista (2003), se determinan mediante diversas
técnicas; sin embargo, estos autores expresan con respecto al termino antes
senalado lo siguiente: “La confiabilidad de un instrumento de medicién se
refiere al grado en que su aplicacion repetida al mismo sujeto u objeto,
produce igual resultados” (p.142), por lo tanto, la confiabilidad del
instrumento del estudio a realizarse, se obtendra mediante el calculo del
coeficiente de Alfa de Cronbach, el cual segun los autores previamente
citados, establecen, que este conocimiento requiere una administracién del
instrumento de medicién y produce valores que oscilan entre 0 y 1, su
ventaja reside en que no es necesario en dividir en dos mitades a los items
del instrumento de medicion, simplemente se aplica la medicidn y se calcula

el coeficiente (p.353).
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La confiabilidad del instrumento se lograra a partir de la aplicacién de
un estudio piloto a un grupo de diez (10) participantes, que no pertenecen a
la muestra, para ambos casos, con el propdsito de verificar su pertinencia y
factibilidad. Para determinar la confiabilidad de la prueba piloto se aplicara la

siguiente expresion matematica:

n 1_ 2512

o= -
n—1 S “total

Donde:

=Coeficiente de Confiabilidad
n = Namero de items.
Y 12= Sumatoria de las Varianzas de cada items.

g2 To_ \/arianza total del instrumento

Procesamiento y Analisis de Datos

Una vez recolectada la informacién es necesario seguir una serie de
pasos para llegar al analisis de los datos obtenidos. Hernandez, R. y otros
(2001), explica que para el analisis de datos, se utilizan las siguientes
técnicas; estadisticas descriptivas, que analiza, describe y estudia a la
totalidad de individuos de una poblacion. Su finalidad es obtener informacién,
analizarla, elaborarla y simplificarla lo necesario para que pueda ser
interpretada de la manera mas adecuada, por tanto pueda utilizarse
eficazmente para el fin que se desee, y la estadistica inferencial trabaja con
muestras, subconjuntos formados por individuos de la poblacion.

De acuerdo a Arias (2006), las técnicas de procesamiento y analisis de

datos contienen, “las distintas operaciones a los que seran sometidos, los
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datos que se obtengan; clasificacion, registro, tabulacién y coordinacion entre
si” (p.46). De alli, que la técnica y analisis de datos se realizara de manera
cuantitativa a través de la aplicacion de la estadistica descriptiva, la cual
permitird que los datos sean agrupados y ordenados en tablas y/o cuadros,
como forma grafica utilizando la herramienta que aporta el sistema Windows

del Programa Microsoft Excel.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

En el presente capitulo se expone el analisis e interpretacion de los
resultados obtenidos por la aplicacion del instrumento disefiado para medir
las variables Juegos didacticos, material reciclable y Ensefanza de la
Educacién Ambiental, conformadas por tres dimensiones, ocho indicadores.
El cuestionario estructurado en 16 items, cinco alternativas de respuesta fue
aplicado a una poblacién de veinte estudiantes pertenecientes al Liceo
Bolivariano “Vuelvan Caras” ubicado en sector las Tiamitas parroquia
Bruzual del estado Apure. La informacion producida en las entrevistas,
fueron procesados en forma literal, seguidamente se inicié6 desde los datos
para descomponer en unidades para luego proceder a su configuracién en
categorias, de este modo hacer posible su analisis y poder responder al
objetivo planteado.

Al mismo tiempo es necesario sehalar como plantea, Hernandez, y otros,
(2008) “el analisis de contenido es una técnica para estudiar y analizar la
comunicacién de una manera objetiva, sistematica y cuantitativa” (p.301).
Luego que se aplico el instrumento, se le realizé un analisis estadistico para
obtener los resultados correspondientes. A su vez, la interpretacion de la
informacion se realizé destacando los datos de mayor significacion en cada
items; relacionandose ésta informacién con el basamento tedrico que sirvid
de sustentacion a la investigacion que se llevé a cabo.

Esta relacion se hizo en funcion de las relaciones entre la informacion
recopilada y el marco tedrico, con la finalidad de que tuviera mayor

profundidad y utilidad Los datos obtenidos fueron analizados mediante la
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estadistica frecuencial, mediante la extraccién de frecuencias absolutas y
porcentajes a las respuestas dadas por la poblacién en estudio, siendo
totalizadas por indicador para una mayor comprension, presentandolas en

cuadros y graficos, lo que permitira visualizar mejor la informacién.

CUADRO N° 2
Variable: Juegos Didacticos

Dimensién: Didactica.
Indicador: Concepto
Distribucion en frecuencia y porcentaje de la variable Juegos Didacticos en

su dimension didactica e indicador concepto.

Totalmente . Totalmente
de De Medianamente En en
° .
N items Acuerdo Acuerdo de Acuerdo Desacuerdo Desacuerdo

F 1% | F| % | F | % | F | % | F | %

Es wuna actividad
social en la que el
nifio, por medio de
1 | la interacciéon con | 10 50| 5 | 25 3 15 1 5 1 5
sus pares, logra
apropiarse de su
cultura.

Fuente: Rivas (2018)

Graficon?1
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Grafico N° 1. Del Items N° 1. Frecuencia y Porcentajes Relacionados con la
Dimension; Didactica: y el Indicador, Concepto
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Una vez obtenidos los resultados del cuadro n® 2 y el grafico n® 1, de la
dimension Juegos didacticos , atendiendo al indicador Concepto , en el cual
50% de los estudiantes esta totalmente de acuerdo que el juego didactico,. Y
un 25 % de los consultados estan de acuerdo, por otra parte un 15% sefnalo
esta medianamente de acuerdo, el 5% contest6 en la opciéon en desacuerdo
al igual que el otro 5 % que esta totalmente en desacuerdo que, es una
actividad social en la que el adolescente, por medio de la interaccion con sus
pares, logra apropiarse de su cultura.

Tal como se evidencia, los resultados de las tendencias porcentuales
emitidas por los docentes, tienen conocimientos sobre la conceptualizacién
de los juegos didacticos, como sefiala Caneo(1987) el juego didactico
implica la adquisicion y el reforzamiento de algun aprendizaje en el ambito

escolar.

CUADRO N° 3
Variable: Juegos Didacticos

Dimensién: Didactica.
Indicador: Concepto
Distribucién en frecuencia y porcentaje de la variable Juegos Didacticos en

su dimension didactica e indicador concepto.

Totalmente D . Totalmente
) de e Medianamente En en
items Acuerdo Acuerdo de Acuerdo Desacuerdo Desacuerdo

F | % | F| % F % F % F %

Son un medio de

instruccion que
utilizan los
docentes para
propiciar en los| 3 15| 5 | 20 10 63 1 5 1 5
nifos(as) de
educacion la

construccion de su
propio aprendizaje.

Fuente: Rivas (2018)
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Graficon2 2

BTA mDA WMDA BED WTED

5% 15%

50%

Grafico N° 2. Del Items N°2. Frecuencia y Porcentajes Relacionados con la
Dimensién; Didactica y el Indicador, Concepto

Una vez obtenidos los resultados del cuadro n® 3 y el grafico n® 2, de la
dimensién Juegos didacticos , atendiendo al indicador Concepto , en el cual
15% de los docentes esta totalmente de acuerdo que el juego didactico, Y
un 25 % de los consultados estan de acuerdo, por otra parte un 50% sefalo
esta medianamente de acuerdo, el 5% contest6 en la opcion en desacuerdo
al igual que el otro 5 % que esta totalmente en desacuerdo que, son un
medio de instruccién que utilizan los docentes para propiciar en los jévenes
la construccién de su propio aprendizaje.

Tal como se evidencia, los resultados de las tendencias porcentuales emitidas
por los docentes, tienen conocimientos sobre Ila conceptualizacion de los
juegos didacticos, Vigotsky (1987) afirma al respecto, los juegos que se
planifican en el ambito educativo deben brindar la posibilidad de aprender con
los otros y de conseguir soluciones comunes a los conflictos cognitivos e

interpersonales que se les presenta, de manera creativa y activa.
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CUADRO N° 4
Variable: Juegos Didacticos

Dimensién: Didactica.
Indicador: Caracteristicas
Distribucién en frecuencia y porcentaje de la variable Juegos Didacticos en

su dimension didactica e indicador caracteristicas.

Totalmente . Totalmente
) de De Medianamente En en
N° items Acuerdo Acuerdo de Acuerdo Desacuerdo Desacuerdo
F % | F | % F % F % F %
Debe contar con
una serie de
objetivos que le
permitiran al
3 | docente establecer | 3 15| 5 | 25 10 50 1 5 1 5

los objetivos vy
metas que se
desean mediar en
los infantes.

Fuente: Rivas (2018)

Graficon2 3
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Grafico N° 3. Del Items N° 3. Frecuencia y Porcentajes Relacionados con la
Dimension; Didactica y el Indicador, Caracteristicas
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De los resultados del Cuadro N°4. Grafico N°3. Se tiene que los sujetos
consultados en el item N°3, segun el grafico y el cuadro responden en un
10% opino que estan totalmente de acuerdo, reconsiderando la opinion de
los demas, el 25% expresaron que estan de acuerdo, un 50% contesté que
esta medianamente de acuerdo un5% esta en desacuerdo y el 5% restante
senfalo que esta totalmente en desacuerdo, que el juego didactico se
caracteriza por que debe contar con una serie de objetivos que le permitiran
al docente establecer los objetivos y metas que se desean mediar en los
infantes.

Las tendencias de las opiniones hacen ver considerablemente que el 50%,
de los encuestados opinan que una de las caracteristicas del juego didactico
es que debe tener unos objetivos de aprendizaje. Como sefiala Bruner y
Haste, citados en Lépez y Bautista, 2002) el docente a través del juego
didactico  pueda conducir al alumno progresivamente hacia niveles
superiores de independencia, autonomia y capacidad para aprender, en un
contexto de colaboracién y sentido comunitario que debe respaldar y

acentuar siempre todas las adquisiciones.

CUADRO N° 5

Variable: Juegos Didacticos
Dimension: Didactica.
Indicador: Caracteristicas

Distribucién en frecuencia y porcentaje de la variable Juegos Didacticos en
su dimension didactica e indicador caracteristicas.

Totalmente D Medi Totalmente
. ) de e edianamente En en
N items Acuerdo Acuerdo | de Acuerdo | Desacuerdo Desacuerdo
F % |F[%| F [ % | F [%| F %
Estimula en los
4 |nifios (as) a 0 0 1 5 15 75 3 15 1 S

construir su propio
conocimiento
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Fuente: Rivas (2018)

Graficon24
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Grafico N° 4. Del Iltems N°4. Frecuencia y Porcentajes Relacionados con la
Dimensién; Didactica: y el Indicador, Caracteristicas

Analizado los resultados obtenidos del cuadro n® 5 y el grafico n? 4, de la
dimensiéon Juegos didacticos, atendiendo al indicador Caracteristicas Se
tiene que los sujetos consultados en el item N°4, segun el grafico y el cuadro
responden en un 0% opino que estan totalmente de acuerdo, reconsiderando
la opinion de los demas, el 5% expresaron que estan de acuerdo, un 75%
contestd que esta medianamente de acuerdo, un 15% esta en desacuerdo y
el 5% restante afirmo que esta totalmente en desacuerdo , que el juego
didactico estimula en los nifios (as) a construir su propio conocimiento.

Las tendencias de las opiniones hacen ver considerablemente que el 75%,
de los encuestados opinan que una de las caracteristicas del juego didactico
solo estimula al nifio (as) a construir su propio conocimiento. Haciendo
referencia a lo antes planteado es necesario sefalar lo que afirman Andrés y
Garcia (s/f) la relacidn entre juego y aprendizaje es natural, para el desarrollo

del infante.
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CUADRO N° 6

Variable: Juegos Didacticos
Dimensién: Didactica.
Indicador: importancia

Distribucion en frecuencia y porcentaje de la variable Juegos Didacticos en
su dimension didactica e indicador importancia.

Totalmente . Totalmente
de De Medianamente En en
° ,
N items Acuerdo Acuerdo de Acuerdo Desacuerdo Desacuerdo

F | % | F| % F % F % F %

Contribuye a lograr

5 |¢ desarrolio\ | g | 1| 5 | 8 40 9 | 45| 2 | 10

integral de quien
participa.

Fuente: Rivas (2018)

Graficon25
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Grafico N° 5. Del Items N°5. Frecuencia y Porcentajes Relacionados con la
Dimension; Didactica: y el Indicador, Importancia.

Una vez obtenidos los resultados del cuadro n® 6 y gréafico n® 5, en el cual 5%
de los docentes consideraron que estan de acuerdo, un 40% de los
consultados opinaron que estan medianamente de acuerdo un 45% esta en
desacuerdo y el 10% restante afirmo que esta totalmente en desacuerdo
que el juego didactico contribuye a lograr el desarrollo integral de quien

participa. A diferencia de los encuestados Caneo (1867) sefala la
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importancia del juego didactico, afirmando que los mismos desarrollan
diversas capacidades en los infantes, ya que aumenta la disposicion hacia el
aprendizaje.

Es de hacer notar que en los resultados arrojados, las tendencias
porcentuales emitidas por los docentes, esto corrobora el desconocimiento
que tienen los docentes encuestados sobre la importancia que tiene el juego
didactico en el proceso de aprendizaje del nifio en edad preescolar.

CUADRO N° 7

Variable: Juegos Didacticos
Dimensién: Didactica.
Indicador: importancia

Distribucién en frecuencia y porcentaje de la variable Juegos Didacticos en
su dimension didactica e indicador importancia.

Totalmente D . Totalmente
) de e Medianamente En en
items Acuerdo Acuerdo de Acuerdo Desacuerdo Desacuerdo

F | % | F| % F % F % F %

Posee un objetivo
educativo, la
apropiacion por

parte del jugador, 0 O 115 8 40 9 45 2 10
de los contenidos
pedagogicos.

Fuente: Rivas (2018)
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Graficon2 6
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Grafico N° 6. Del Items N°6. Frecuencia y Porcentajes Relacionados con la
Dimension; Didactica: y el Indicador, Importancia.

Una vez obtenidos los resultados del cuadro n® 7 y el grafico n® 6, de la
dimensién Juegos didacticos, atendiendo al indicador Importancia Se tiene
que los sujetos consultados en el item N°6, segun el grafico y el cuadro
responden un 5% de los docentes consideraron que estan de acuerdo, un
40% de los consultados opinaron que estdan medianamente de acuerdo un
45% esta en desacuerdo y el 10% restante afirmo que esta totalmente en
desacuerdo que el juego didactico posee un objetivo educativo, la
apropiacién por parte del jugador, de los contenidos pedagdgicos. En
contraste Barrantes y Quesada (1992) afirman, el juego didactico tiene un
objetivo pedagdgico, como el medio que el nifio utiliza para aprender a
divertirse, a comunicarse con otros, a defenderse, a respetar, ser creativo, a
sentirse seguro, perder y a ganar el juego por placer.de los encuestados. Tal
como se evidencia, los resultados de las tendencias porcentuales emitidas
por los encuestados, se evidencia que los mismos desconocen la importancia
que tiene el juego didactico en el proceso de aprendizaje del infante desde la

educacion.

CUADRO N° 8

Variable: Material Reciclable



69

Dimensién: Ecoldgica.
Indicador: Organicos

Distribucién en frecuencia y porcentaje de la variable Material Reciclable en
su dimension Ecologica e indicador Organicos.

Totalmente . Totalmente
de De Medianamente En en
° ,
N items Acuerdo Acuerdo de Acuerdo Desacuerdo Desacuerdo

F | % | F| % | F | % | F | % | F | %

Es t_odo t_jesepho
7 de origen bioldgico, 0 0 1 5 8 40 9 45 2 10

alguna vez estuvo
Vivo

Fuente: Rivas (2018)
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Grafico N° 7. Del Items N°7. Frecuencia y Porcentajes Relacionados con la
Dimension; Ecolégica y el Indicador, Organicos.

De los resultados del Cuadro N°8. Grafico N°7. Se tiene que los sujetos
consultados en el item N°7, segun el grafico y el cuadro responden en un
0% opino que estan totalmente de acuerdo, reconsiderando la opinion de los
demas, el 5% expresaron que estan de acuerdo, un 40% contestd que esta
medianamente de acuerdo un 45% estd en desacuerdo y el 10% restante

senalo que esta totalmente en desacuerdo, que el material reciclable en su
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clasificacion de organicos son todos los desecho de origen bioldgico, alguna

vez estuvo vivo. Deffis, (1989) plantea al respecto comprende todo el

conjunto de desechos generados por

elementos vivos que pueden

potencialmente y bajo condiciones apropiadas en servir de nutrientes para

otros procesos de un ecosistema.

Haciendo referencia a los resultados arrojados en las encuestas las

tendencias porcentuales emitidas por los encuestados, se evidencia que los

mismos desconocen la cual es la clasificacion de los materiales reciclados y

el uso que se les puede dar a los organicos en el ambito educativo desde la

educacion.

CUADRO N° 9

Variable: Material Reciclable

Dimension: Ecoldgica.
Indicador: Organicos

Distribucién en frecuencia y porcentaje de la variable Material Reciclable en
su dimensién Ecolégica e indicador Organicos.

Totalmente D . Totalmente
) de e Medianamente En en
N° items Acuerdo Acuerdo de Acuerdo | Desacuerdo Desacuerdo
F % | F | % F % F % F %
Son aquellos que
tienen la
8 | caracteristica de| O 0 1 5 8 40 9 45 2 10
poder
desintegrarse

Fuente: Rivas (2018)
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Grafico n28
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Grafico N° 8. Del Iltems N°8. Frecuencia y Porcentajes Relacionados con la
Dimension; Ecolégica y el Indicador, Organicos.

Una vez obtenidos los resultados del cuadro n® 9 y el gréafico n®8, de la
dimension  Clasificacion de material reciclable, atendiendo al indicador
Organicos. Se tiene que los sujetos consultados en el item N°8, segun el
grafico y el cuadro responden un 5% de los docentes consideraron que
estan de acuerdo, un 55% de los consultados opinaron que estan
medianamente de acuerdo un 30% esta en desacuerdo y el 10% restante
afirmo que esta totalmente en desacuerdo que los materiales reciclables, en
su clasificacién de organicos son aquellos que tienen la caracteristica de
poder desintegrarse.

Es de hacer notar que en los resultados arrojados, las tendencias
porcentuales emitidas por los docentes, se evidencia el desconocimiento que
tienen los mismos sobre el material reciclable y el uso en el proceso de
aprendizaje de los nifios(as) en la educacién.

Al respecto Deffis (1989) sefala, que los materiales organicos son todos
aquellos que se desintegran centre ellos restos de alimentos, animales

muertos, desechos o restos de plantas o animales, gusanos, insectos, telas
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de fibras naturales como algodon, lino, entre otros, y que una vez procesadas
y quitdndoles la humedad por calentamiento u otra técnica se trituran y se
convierten en abono para las plantas o para otros fines en los cuales se

puede incluir el educativo.

CUADRO N° 10
Variable: Material Reciclable

Dimensién: Ecoldgica.
Indicador: Inorganicos

Distribucién en frecuencia y porcentaje de la variable Material Reciclable en
su dimension Ecoldgica e indicador Inorganicos.

Totalmente D . Totalmente
) de e Medianamente En en
items Acuerdo Acuerdo de Acuerdo Desacuerdo Desacuerdo

F | % | F | % F % F % F %

Es todo desecho
de origen no
biologico, de origen

industrial o algun 0 0 1|5 11 55 6 30 | 2 10
otro proceso no
natural.

Fuente: Rivas (2018)
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Grafico N° 9. Del Items N°9. Frecuencia y Porcentajes Relacionados con la
Dimension; Ecolégica y el Indicador, Organicos.

Analizado los resultados obtenidos del cuadro n® 10 y el grafico n® 9, de la
dimension Clasificacion del material reciclable, atendiendo al indicador
Inorganicos. Se tiene que los sujetos consultados en el item N°9, segun el
grafico y el cuadro responden en un 0% opino que estan totalmente de
acuerdo, reconsiderando la opinion de los demas, el 5% expresaron que
estan de acuerdo, un 55% contesté que esta medianamente de acuerdo, un
30% esta en desacuerdo y el 10% restante afirmo que esta totalmente en
desacuerdo. Las tendencias de las opiniones hacen ver considerablemente
que el 55%, de los encuestados estan medianamente de acuerdo con
opinan que una de las, que el material reciclable, en su clasificacion de
inorganico es todo desecho de origen no bioldgico, de origen industrial o
algun otro proceso no natural.

De lo antes planteado se evidencia que los docentes encuestados
desconocen cual es la clasificacion y el uso de material reciclable. Al
respecto Deffis (1989) plantea que, los materiales reciclables inorganicos,
comprende el resto de los residuos que no contienen dentro de su

composicidon quimica, el carbono y sus compuestos.

CUADRO N° 11

Variable: Material Reciclable
Dimensién: Ecoldgica.
Indicador: Inorganicos

Distribucién en frecuencia y porcentaje de la variable Material Reciclable en
su dimension Ecoldgica e indicador Inorganicos.

NO

Totalmente D . Totalmente
) de e Medianamente En en
items Acuerdo Acuerdo de Acuerdo Desacuerdo Desacuerdo

F | % | F| % F % F % F %

10

Son los que por
sus caracteristicas | 0 0 1 5 11 55 4 20 4 20

quimicas sufren
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una
descomposicion
natural muy lenta.

Fuente: Rivas (2018)
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Grafico N°10. Del Items N°10. Frecuencia y Porcentajes Relacionados con la
Dimension; Clasificacidn material reciclable: y el Indicador, Inorganicos.

De los resultados del Cuadro N°11. Grafico N°10. Se tiene que los sujetos
consultados en el item N°10, segun el grafico y el cuadro responden en un
0% opino que estan totalmente de acuerdo, reconsiderando la opinion de los
demas, el 5% expresaron que estan de acuerdo, un 55% contesté que esta
medianamente de acuerdo un 20% esta en desacuerdo y el 20% restante
sefnalo que esta totalmente en desacuerdo, que el material reciclable en su
clasificacion de inorganicos son los que por sus caracteristicas quimicas
sufren una descomposicion natural muy lenta. Deffis, (1989) plantea al
respecto que algunos materiales inorganicos se procesan por tratamiento
quimico para disolverlos y volverlos a utilizar.

Haciendo referencia a los resultados arrojados en las encuestas las
tendencias porcentuales emitidas por los encuestados, se evidencia en un
55% contestdé que esta medianamente de acuerdo con el planteamiento
realizado, los mismos desconocen la cual es la clasificacién de los materiales

reciclados y el uso que se les puede dar en el ambito educativo.




CUADRO N° 12

Variable: Enseilanza de la Educacion Ambiental

Dimensién: Pedagdgica.
Indicador: Desarrollo Real
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Distribucidon en frecuencia y porcentaje de la variable Proceso de Aprendizaje
en su dimensién Pedagogica e indicador Desarrollo Real.

Totalmente D . Totalmente
) de e Medianamente En en
N° items Acuerdo Acuerdo de Acuerdo Desacuerdo Desacuerdo
F % | F | % F % F % F %
Utiliza materiales
reciclables en los
juegos didacticos
11 | de los nifios(as) de | 0O 0 1 5 11 55 6 30 2 10
educacion para la
mediacion de su
aprendizaje

Fuente: Rivas (2018)
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Grafico N° 11. Del ltems N°11. Frecuencia y Porcentajes Relacionados con la
Dimension; Pedagdgica vy el Indicador, Desarrollo Real.

Analizado los resultados obtenidos del cuadro n® 12 y el grafico n® 11, de la

dimension Desarrollo del proceso de aprendizaje, del indicador desarrollo
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real. Se tiene que los sujetos consultados en el item N°11, segun el grafico y
el cuadro responden en un 0% estan totalmente de acuerdo, el 5%
expresaron que estan de acuerdo, un 30% contest6 que estan en
desacuerdo, un 55% estan medianamente de acuerdo y un 10 % estan
totalmente en desacuerdo que utilizan materiales reciclables en los juegos
didacticos de los nifios (as) de educacion para la mediacion de su
aprendizaje.

Haciendo referencia a los resultados arrojados en las encuestas las
tendencias porcentuales emitidas por los encuestados, se evidencia que los
mismos, que no utilizan juegos didacticos elaborados con material reciclado
en su praxis educativa.

Al respecto, Vigotsky (2000) senala, que para conocer el desarrollo del nifio y
la nifia, es conveniente primero comprobar el nivel de desarrollo efectivo y
real, entendido como, las funciones psicointelectivas que se ha conseguido

como resultado de un especifico proceso de desarrollo ya realizado.

CUADRO N° 13

Variable: Enseianza de la Educacion Ambiental
Dimensién: Pedagdgica.
Indicador: Desarrollo Real

Distribucion en frecuencia y porcentaje de la variable Proceso de Aprendizaje
en su dimensién Pedagogica e indicador Desarrollo Real.

NO

Totalmente D . Totalmente
) de e Medianamente En en
items Acuerdo Acuerdo de Acuerdo Desacuerdo Desacuerdo

F | % | F| % F % F % F %

12

Estimula el
aprendizaje de los
niios (as) de| O 0 0 0 01 5 16 80 3 15
educacion a través
material reciclable

Fuente: Rivas (2018)
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Grafico N° 12. Del ltems N°12. Frecuencia y Porcentajes Relacionados con la
Dimension; Proceso de Aprendizaje y el Indicador, Desarrollo Real.

Una vez obtenidos los resultados del cuadro n? 13 y el gréafico n°12, de la
dimension Desarrollo del proceso de aprendizaje, del indicador desarrollo
real. Se tiene que los sujetos consultados en el item N°12, segun el grafico y
el cuadro responden un 0% estan totalmente de acuerdo y de acuerdo, un
5% de los consultados opinaron que estan medianamente de acuerdo, 80%
sefalan que estan en desacuerdo y el 15% restante afirmo que estan
totalmente en desacuerdo que estimulan el aprendizaje de los nifios (as) de
educacion a través material reciclable.

Haciendo referencia a lo antes planteado Vigotsky (2000) el mediador por
excelencia en la educacion, es el docente, quien provee al nifio y nifia de
experiencias significativas y construir el andamiaje que les permitira

apropiarse de los aprendizajes.
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CUADRO N° 14

Variable: Enseianza de la Educacion Ambiental
Dimensién: Pedagdgica.
Indicador: Desarrollo Potencial

Distribucién en frecuencia y porcentaje de la variable Proceso de Aprendizaje
en su dimensién Pedagogica e indicador Desarrollo Potencial.

Totalmente D . Totalmente
] de e Medianamente En en
items Acuerdo Acuerdo de Acuerdo Desacuerdo Desacuerdo

F % | F | % F % F % F %

Ejecuta  diversas
actividades con
juegos didacticos
hechos de material
reciclable para| O 0 0 0 01 5 16 80 3 15

potenciar la
creatividad de los
nifos(as) de
educacion

Fuente: Rivas (2018)
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Grafico N° 13. Del Items N°13. Frecuencia y Porcentajes Relacionados con la
Dimension; Proceso de Aprendizaje y el Indicador, Desarrollo Potencial.
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Una vez obtenidos los resultados del cuadro n? 14 y el gréafico n°13, de la
dimensiéon desarrollo del aprendizaje, atendiendo al indicador desarrollo
potencial. Se tiene que los sujetos consultados en el item N°13, segun el
grafico y el cuadro responden el cuadro responden un 0% estan totalmente
de acuerdo y de acuerdo, un 5% de los consultados opinaron que estan
medianamente en acuerdo, 81% sefalan que estan en desacuerdo y el 14%
restante afirmo que estan totalmente en desacuerdo de ejecutar diversas
actividades con juegos didacticos hechos de material reciclable para
potenciar la creatividad de los nifios(as) de educacion.

Es de hacer notar que en los resultados arrojados, las tendencias
porcentuales emitidas por los docentes, se evidencia que en su praxis
docente en un 81% sefalan que rara la vez para potenciar la creatividad de
los nifos(as) de educacién ejecuta diversas actividades con juegos
didacticos hechos de material reciclable. Vigotsky (2000) al respecto sefiala
que para que el desarrollo potencial es determinado mediante la resolucion

de problema bajo la guia de un adulto o de otro actor mediador.

CUADRO N° 15

Variable: Enseilanza de la Educacion Ambiental
Dimensién: Pedagdgica.
Indicador: Desarrollo Potencial

Distribucién en frecuencia y porcentaje de la variable Proceso de Aprendizaje
en su dimension Pedagdgica e indicador Desarrollo Potencial.

Totalmente D . Totalmente
) de e Medianamente En en
items Acuerdo Acuerdo de Acuerdo Desacuerdo Desacuerdo

F | % | F | % F % F % F %

En las actividades
colectivas  utiliza
material reciclable
como estrategia

para potenciar el 0 0O |0] O 01 5 16 | 80 3 15
desarrollo integral
del nifo(a) de
educacion.
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Fuente: Rivas (2018)
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Grafico N° 14. Del Items N°14. Frecuencia y Porcentajes Relacionados con la
Dimension; Proceso de Aprendizaje y el Indicador, Desarrollo Potencial.
Analizado los resultados obtenidos del cuadro n® 15 y el gréafico n® 14, de la
dimensién Desarrollo del proceso de aprendizaje, del indicador desarrollo
potencial. Se tiene que los sujetos consultados en el item N°14, segun el
grafico y el cuadro responden el cuadro responden un 0% estan totalmente
de acuerdo y de acuerdo, un 5% de los consultados opinaron que estan
medianamente de acuerdo, 81% senalan que en desacuerdo y el 14%
restante afirmo que estan totalmente en desacuerdo que en las actividades
colectivas utilizan material reciclable como estrategia para potenciar el
desarrollo integral del nifio(a) de educacion.

Haciendo referencia a los resultados arrojados en las encuestas las
tendencias porcentuales emitidas por los encuestados, se evidencia que los
mismos, no potencian el desarrollo integral del nifio(a) de educacién como
estrategia en las actividades colectivas utilizan material reciclable. Al

respecto, Vigotsky (2000) senala, es el docente, quien provee al nifio y nifa
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de experiencias significativas para construir el andamiaje que les permitira

apropiarse de los aprendizajes, con diferentes estrategias.

CUADRO N° 16

Variable: Enseianza de la Educacion Ambiental
Dimensién: Pedagdgica.
Indicador: Desarrollo Proximo

Distribucion en frecuencia y porcentaje de la variable Proceso de Aprendizaje
en su dimensién Pedagogica e indicador Desarrollo Préximo.

Totalmente D . Totalmente
) de e Medianamente En en
items Acuerdo Acuerdo de Acuerdo Desacuerdo Desacuerdo

F | % | F| % F % F % F %

Realiza juegos
didacticos con
material reciclable
para mediar la

construccion del 0 0 0 0 01 o 16 80 3 15
conocimiento de
los nifos(as) de
educacion

Fuente: Rivas (2018)
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Grafico N° 15. Del Items N°15. Frecuencia y Porcentajes Relacionados con la
Dimension; Proceso de Aprendizaje vy el Indicador, Desarrollo Proximo.
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De los resultados del Cuadro N°16. Grafico N°15. Se tiene que los sujetos
consultados en el item N°15, segun el grafico y la Dimensiéon Desarrollo del
proceso de aprendizaje, del indicador desarrollo préximo. Se tiene que los
sujetos consultados en el item N°15, segun el grafico y el cuadro responden
el cuadro responden un 0% estan totalmente de acuerdo y de acuerdo, un
5% de los consultados opinaron que estdn medianamente de acuerdo, 81%
sefialan que estan en desacuerdo vy el 14% restante afirmo que estan
totalmente en desacuerdo, que realizan juegos didacticos con material
reciclable para mediar la construccion del conocimiento de los nifios(as) de
educacion. Vigotsky (2000) afirma que el mediador le ayuda a resolver la
actividad que se le plantea tomando en cuenta sus propias competencias
intelectuales, actuando como apoyo en el proceso para lograr el avance del

desarrollo proximo.

CUADRO N° 17

Variable: Ensenanza de la Educacion Ambiental
Dimensién: Pedagdgica.
Indicador: Desarrollo Proximo

Distribucion en frecuencia y porcentaje de la variable Proceso de Aprendizaje
en su dimensién Pedagogica e indicador Desarrollo Préximo.

Totalmente D . Totalmente
) de e Medianamente En en
items Acuerdo Acuerdo de Acuerdo Desacuerdo Desacuerdo

F | % | F| % F % F % F %

Proporciona a los
nifos(as) de
educacion
diferentes
actividades con| O 0 0 0 01 5 16 80 3 15
juegos didacticos
para descubrir con
el uso de material
reciclable.

Fuente: Rivas (2018)
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Grafico N° 16. Del Items N°16. Frecuencia y Porcentajes Relacionados con la
Dimension; Desarrollos del Proceso de Aprendizaje y el Indicador, Desarrollo
Préximo.

Una vez obtenidos los resultados del cuadro n® 17 y el grafico n®16, de la
dimension desarrollo del aprendizaje, atendiendo al indicador desarrollo
potencial. Se tiene que los sujetos consultados en el item N°16, segun el
grafico y el cuadro responden un 0% estan totalmente de acuerdo y de
acuerdo, un 5% de los consultados opinaron que estdn medianamente de
acuerdo, 81% sefalan que estan en desacuerdo rara la vez y el 14% restante
afirmo que totalmente en desacuerdo, que proporcionan a los nifios(as) de
educacion diferentes actividades con juegos didacticos para descubrir con el
uso de material reciclable. Vigosky afirma al respecto, que es necesario que
el docente como mediador entre el nifio o la nifa y su entorno puede
orientarlo a organizar y a desarrollar su sistema de pensamiento y de esta
manera facilitar la aplicacion de las nuevas capacidades a los problemas que

se le presenten y de esta forma desarrollar su pensamiento.
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CAPIiTULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Finalizado el recorrido investigativo y en funcibn de los resultados
emanados, a partir del analisis e interpretacion de las respuestas de los
docentes encuestados, se concluye, que los estudiantes del Liceo
Bolivariano “Vuelvan Caras” ubicado en sector las Tiamitas parroquia

Bruzual del estado Apure:
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- Tienen conocimiento sobre la conceptualizacion de juego didactico y
su clasificacién.
- Presentan desconocimiento en la clasificacion de los materiales reciclados
y el uso que se les puede dar a los organicos e inorganicos en el ambito
educativo desde la educacion.
- Los docentes no utilizan juegos didacticos elaborados con material
reciclado en su praxis educativa, ni estimulan el aprendizaje de los nifios
(as) de primer ano con el mismo.
- Se requieren herramientas teodricas y practicas que amplié los
conocimientos de los docentes en el uso de material reciclable para el

desarrollo integral del nifio(a) de educacion en el quehacer educativo.

Recomendaciones

Una vez presentadas las conclusiones a las cuales se llegaron con la

presente investigacion, se sugieren las siguientes recomendaciones:

- Presentar los resultados a los docentes del Liceo Bolivariano
“VYuelvan Caras” ubicado en sector las Tiamitas parroquia Bruzual del
estado Apure, en forma dialégica para invitarles a fortalecer su praxis
pedagodgica tomando en consideracion los juegos didacticos para el proceso
de aprendizaje de los nifios(as) de educacion.

- Promover en los docentes del Centro de Liceo Bolivariano “Vuelvan Caras”
ubicado en sector las Tiamitas parroquia Bruzual del estado Apure la

utilizacion de materiales reciclables para el disefio de juegos didacticos.
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- Disefar y proponer programas de estrategias para la elaboracion de juegos
didacticos con material reciclable para los docentes del Liceo Bolivariano
“Vuelvan Caras” ubicado en sector las Tiamitas parroquia Bruzual del

estado Apure y con ello fortalecer la labor docente.
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ANEXO A

MODELO DEL INSTRUMENTO

[ANEXO A-1]
[CARTAS DE PRESENTACION DEL INSTRUMENTO]

L
“g_. UNIVERSIDAD NACIONAL EXPERIMENTAL
_" DE LOS LLANOS OCCIDENTALES
—i‘i “EZEQUIEL ZAMORA”

VICE-RECTORADO DE PLANIFICACION Y DESARROLLO SOCIAL
PROGRAMA DE ESTUDIOS AVANZADOS
MAESTRIA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION SUPERIOR
MENCION: EDUCACION AMBIENTAL

Estimado(a):
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Tengo el agrado de dirigirme a Usted en la oportunidad de informarle que se
esta realizando un trabajo de investigacion titulado: JUEGOS DIDACTICOS
CON MATERIAL RECICLABLE PARA LA ENSENANZA DE LA
EDUCACION AMBIENTAL, CASO DE ESTUDIO: ESTUDIANTES DE 1ER
ANO DEL LICEO BOLIVARIANO “VUELVAN CARAS” UBICADO EN
SECTOR LAS TIAMITAS PARROQUIA BRUZUAL DEL ESTADO APURE.
Razédn por la cual se requiere de su importante participacion en la aplicacién
del presente instrumento que pretende recoger informacién en el desarrollo y

culminacion de la misma.
Agradeciendo la mayor colaboracién prestada,

Atentamente,

Lcda. Yenifer Rivas.

[ANEXO A-2]
[INSTRUMENTO DIRIGIDO A ESTUDIANTES DEL LICEO BOLIVARIANO
“VUELVAN CARAS” UBICADO EN SECTOR LAS TIAMITAS
PARROQUIA BRUZUAL DEL ESTADO APURE]

PARTE |
Instrucciones:

Al responder considere solamente, una alternativa de respuesta, segun las

siguientes opciones.

Totalmente de Acuerdo TA

De Acuerdo DA
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Medianamente de Acuerdo MDA
En Desacuerdo ED
Totalmente En TED
Desacuerdo
Considera usted que el Juego didactico TA | DA | MDA | ED | TDE

Es una actividad social en la que el nifio, por medio
de la interaccién con sus pares, logra apropiarse de
su cultura.

Son un medio de instruccion que utilizan los
docentes para propiciar en los nifos(as) de
educacién inicial la construccibn de su propio
aprendizaje.

Debe contar con una serie de objetivos que le
permitiran al docente establecer los objetivos vy
metas que se desean mediar en los jévenes.

Estimula en los nifios (as) a construir su propio
conocimiento

Contribuye a lograr el desarrollo integral de quien
participa.

juego didactico posee un objetivo educativo, es la
apropiacion por parte del jugador, de los contenidos
fomentando el desarrollo del mismo.

PARTE Il

Al responder considere solamente, una alternativa de respuesta, segun las

siguientes opciones.

Totalmente de Acuerdo TA
De Acuerdo DA
Medianamente de Acuerdo MDA

En Desacuerdo ED
Totalmente En Desacuerdo TED
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Considera usted que los materiales reciclados TA | DA | MDA | ED | TED
Organicos
7. Es todo desecho de origen biolégico, alguna vez
estuvo vivo
8. Son aquellos que tienen la caracteristica de poder
desintegrarse
Inorganicos TA | DA | MDA | ED | TED
9. Es todo desecho de origen no bioldgico, es decir, de
origen industrial o algun otro proceso no natural.
10. Son los que por sus caracteristicas quimicas sufren una
descomposicién natural muy lenta.
Proceso de Aprendizaje en el TA | DA | MDA | ED | TED

11. Utiliza materiales reciclable en los juegos didacticos de
los nifnos(as) de educacion inicial para la mediacion de
su aprendizaje

12. Estimula el aprendizaje de los nifios (as) de educacién
a través material reciclable

13. Ejecuta diversas actividades con juegos didacticos
hechos de material reciclable para potenciar Ila
creatividad de los nifios(as) de educacién

14. En las actividades colectivas utiliza material reciclable
como estrategia para potenciar el desarrollo integral del
nino(a) de educacién.

15.Realiza juegos didacticos con material reciclable para
mediar la construccion del conocimiento de los nifios(as)
de educacion

16. Proporciona a los nifios(as) de educacién inicial
diferentes actividades con juegos didacticos para
descubrir con el uso de material reciclable.
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ANEXO B
VALIDEZ DEL INSTRUMENTO

[ANEXO B-1]
[CARTA A EXPERTOS]

[L_lg—. UNIVERSIDAD NACIONAL EXPERIMENTAL
—_if‘ii DE LOS LLANOS OCCIDENTALES
| “EZEQUIEL ZAMORA”
VICE-RECTORADO DE PLANIFICACION Y DESARROLLO SOCIAL
COORDINACION DE ESTUDIOS AVANZADOS
MAESTRIA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION SUPERIOR
MENCION: EDUCACION AMBINTAL

Estimado Experto(a):
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Por sus excelentes credenciales profesionales que lo califican como
especialista en el campo educativo y metodolégico Usted ha sido
seleccionado para determinar la validez por juicio de experto del instrumento
elaborado en la investigacion titulada: JUEGOS DIDACTICOS CON
MATERIAL RECICLABLE PARA LA ENSENANZA DE LA EDUCACION
AMBIENTAL, CASO DE ESTUDIO: ESTUDIANTES DE 1ER ANO DEL
LICEO BOLIVARIANO “VUELVAN CARAS” UBICADO EN SECTOR LAS
TIAMITAS PARROQUIA BRUZUAL DEL ESTADO APURE, a ser
presentado en la ilustre Universidad Nacional Experimental de los Llanos
Occidentales Ezequiel Zamora, para optar al grado de Magister en
Educacién Ambiental.

Su opinién y consideraciones brindaran un valioso aporte a esta

investigacion, agradeciendo de antemano su esfuerzo y entusiasmo.

Atentamente,

Lcda. Yenifer Rivas.



ANEXO C

CALCULO DE LA CONFIABILIDAD

[ANEXO C-1]
[CALCULOS DE LA CONFIABILIDAD]

INSTRUMENTO

99



100

ITEMES
SUJETOS] 1 2 3 4 5 6 7 8 9 |10 |11 (12 |13 (14 |15 (16 |17 [ 18 |19 |20 [TOTAL
1 1 1 2 1 2 2 2 1 1 2 1 3 2 2 1 4 4 1 2 4 39
2 2 2 1 2 1 1 1 2 3 1 2 3 1 1 2 2 2 2 1 2 34
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20
4 2 1 2 2 1 2 2 3 1 1 3 4 1 2 1 3 3 2 1 3 40
5 4 2 2 1 1 2 2 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 4 1 1 31
6 1 2 3 2 2 3 3 2 3 2 2 2 2 1 3 2 2 2 2 2 43
7 1 1 1 1 1 1 1 4 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24
8 1 2 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 2 2 2 1 1 2 26
9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 3 1 1 1 1 1 1 1 1 24
10 1 2 2 2 1 2 2 2 2 1 2 2 1 1 2 2 2 4 1 2 36
SUMA LBl |d|R2]6|16]|9 6|27 [21|R2|2]16] 1919|9129 317 N 20
MEDIA | 150] 1501 160] 140| 1,20 1,60] 1,60 190 | 160 ] 120§ 1,70 2,10] 120 1,20 1,60] 1,901 190| 190 ] 1,20} 1.90] 3170 2S¢ 12,32
S 0,9740,5310,70]0,5210,42]0,7010,70§0,9910,84]0,42]0,82] 110 ] 0,42]0,42]0,7010,99§0,99] 1,20]0,42]0,99] 7,90 St2 62,46
S2 0,94]0,2840,49]0,274 0,1810,49]0,4910,99] 0,71] 0,18 §0,68] 1,21} 0,18} 0,18]0,4910,99]10,99] 1,431 0,18§0,99] 62,46 [ 0,84

Modelo de efectos mixtos de dos factores en el que los efectos de las
personas son aleatorios y los efectos de las medidas son fijos.

a Coeficientes de correlacion intraclase de tipo C utilizando una
definicién de coherencia, la varianza inter-medidas se excluye de la varianza
del denominador.

b El estimador es el mismo, ya esté presente o no el efecto de
interaccién.

c Esta estimacion se calcula asumiendo que no esta presente el efecto
de interaccion, ya que de otra manera no es estimable.

En tal sentido el instrumento posee alta confiabilidad puesto que su
Alfa de Cronbach es de 0,84




