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RESUMEN

En la presente investigacion se plantea la creacion de un Sistema Web, con la finalidad
de facilitar las relaciones de comunicacion que se manejan en el Fatbol del Municipio
Barinas, donde no solo se dara a conocer cada institucion que conforman las
competiciones que se efectan, también que sirva como herramienta informativa a toda
persona que desee acceder a ella. Tiene como objetivo general “Desarrollar un Sistema
Web para la documentacion de las competencias deportivas de futbol del Municipio
Barinas 2023”; Se basa en un enfoque cuantitativo, emplea un enfoque de trabajo de
campo Yy cae dentro de la categoria de proyectos factibles. La técnica y herramienta
utilizada es un cuestionario con una dicotomia de preguntas especificas con dos
opciones. La informacion sera procesada de tal manera que los datos seran presentados
en forma tabular y luego gréaficamente utilizando estadisticas descriptivas, la
metodologia de desarrollo de software implementada Ilamada RUP esta consta de
cuatro fases fundamentales para el presente desarrollo (Fase | (Inicio), Fase Il
(Elaboracion), Fase 111 (Construccion), Fases IV (Transicion)).

Palabras Claves: Sistema Web, Competencias Deportivas, Futbol Barines.
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INTRODUCCION

La palabra deporte se ha convertido y forma parte de nuestra vida cotidiana, se ha
adaptado para llegar a las personas sin importar el género o la clase social. Los eventos
deportivos adquieren caracteristicas especificas cuando tenemos la tarea de comparar
el rendimiento describiendo situaciones especificas en un juego. Dentro de las diversas
funciones que emplea la Asociacion de Futbol de Barinas, la cual es la base toda
actividad en todo el Estado, no existe una herramienta que incluya a cada institucion o
escuela de fatbol para dar una informacion automatizada mediante una aplicacion web.

Gracias a la evolucién del uso de las computadoras y al crecimiento del Internet, los
medios de comunicacion usan distintas herramientas que hacen posible el intercambio
y procesamiento de informacién. Estas al introducirse en practicamente todos los
ambitos de la actividad humana han generado cambios en los diferentes sistemas, como
en este caso el deporte.

El proposito del presente trabajo de grado es demostrar el conocimiento adquirido
a lo largo de nuestro recorrido académico en la universidad. Este espacio presenta
herramientas adecuadas y acordes para mantener a todas las instituciones y toda la
comunidad que esté interesada en el deporte, nutrir de informacién de lo que se vive
actualmente con el futbol menor, como equipos, competiciones, calendario, resultados
y a su vez poder brindarle este avance y el apoyo que se merece en esta masiva era
tecnoldgica.

Mediante esta investigacion se puede decir que en el caso de las instituciones de
futbol menor a nivel regional es muy poco el apoyo y conocimiento en cuanto a una
automatizacion al grado de cualquier aplicacion web, esta seria una herramienta para
familiarizarse con la nueva era de la digitalizacion, mantener informada a toda la
comunidad del Municipio Barinas acerca de las diferentes actividades que se realicen.

El proyecto parte de la necesidad de implementar un mecanismo de comunicacion
e interaccién mediante el cual toda la comunidad que vive en el Municipio pueda

conocer los detalles de los diferentes eventos que se realizan cada fin de semana.



El presente trabajo esta estructurado de la siguiente manera

El Capitulo | se determina el problema en el cual se desarrolla el planteamiento,
describimos Objetivo General y Objetivo Especifico, posteriormente la Justificacion
de la investigacion, y culmina con Alcances y Limitaciones.

Capitulo Il llamado Marco Teorico, donde se realiza la recopilacion de informacion
de los antecedentes relacionados con nuestra investigacion, también se fundamentan
las Bases Tedricas y Bases Legales que sustentan el presente trabajo, una pequefia
definicion de términos, y se estructura el Sistema de Variables.

Capitulo Il conocido como Marco Metodoldgico, en €l se describe el Tipo y Disefio
de investigacion, se define la Poblacion y Muestra seleccionada y su respectiva
metodologia como lo es su Técnica e Instrumento, Técnica de analisis de datos y la
Confiabilidad y Validez.

Capitulo 1V Anélisis de los resultados, en este apartado se lleva a cabo el
instrumento de recoleccion de datos, donde se tabula y se miden los resultados
graficamente.

Capitulo V Llamado la propuesta, en este se describe la propuesta dando un
planteamiento del problema, definicion de objetivos de la propuesta, justificacion,
seguidamente la metodologia de desarrollo de software, describiendo sus fases para
cumplir con cada uno de los objetivos.

Capitulo VI conclusiones y recomendaciones.



CAPITULO |
EL PROBLEMA

1.1 Planteamiento del Problema

La competicion deportiva siempre se ha definido como comparacion entre el
rendimiento de un atleta individual o grupo de atletas (equipos), que buscan alcanzar
metas o logros deportivos, o son simplemente reflejados en la marca o los resultados
estadisticos que pueden lograr. Pero en el curso del desarrollo del deporte han
aumentado, cambiado, estructurado y también suprimidos algunos procesos, se han
modificado diferentes aspectos utilizados para definir la competencia con mas detalle,
afiadiendo la tecnologia la cual hace aun mas grande su evolucion.

Segun Nogueda (1995) “Es mas que una practica fisica, o una forma de canalizar el
tiempo libre y los momentos de ocio, es un elemento educativo que constituye un
importante fendmeno social” (p.06). Considerando lo mencionado el deporte para
todos es una herramienta de vital importancia para el individuo, porque es accesible
para todos independientemente de su edad, género, condicién social, condicion fisica,
habilidad y nivel deportivo porque se puede practicar en cualquier lugar, sus normas y
reglas no son rigidas y adecuado para los participantes.

En la actualidad todas las organizaciones sin importar su tamafio o sector deben
competir en un entorno global, disponer necesariamente de la tecnologia y herramienta
de comunicacion que estén a su alcance. El avance acelerado de la informatica nos
lleva a emplear un gran nimero de herramientas tecnoldgicas, especialmente los
Ilamados portales web los cuales trae consigo mucho aprendizaje y ventajas para los
usuarios, debido a su amplia informacion.

Debido al auge del uso de las computadoras y al crecimiento del Internet, los
medios de comunicacion usan distintas herramientas que hacen posible el intercambio
y procesamiento de informacién. Estas al introducirse en practicamente todos los
ambitos de la actividad humana han generado cambios en los diferentes sistemas como

en este caso el deporte.



Cuando se habla de un sistema web, se busca facilitar las relaciones entre los
distintos usuarios o en la actualidad la mayoria de las empresas, planteles educativos o
entidades deportivas, donde no solo se dan a conocer sino mantienen informados a toda
aquella persona que acceda a ella acerca de lo que sucede, algo que en ocasiones no
nos da una gaceta, un periddico o cualquier otra edicion escrita.

Mediante la presente investigacion se plantea proporcionar un apoyo tanto a las
instituciones de futbol menor a nivel regional como al publico en general en cuanto a
presentar informacion referente a este deporte de manera actualizada que respalde las
diferentes actividades a realizarse en la region o Municipio Barinas.

Una probleméatica muy comun en el &rea, dando enfoque a la investigacion, es
que la forma utilizada para publicar los resultados de los diferentes campeonatos es
mediante una imagen en la red social Instagram, mediante este sistema web lo que se
busca es poder llevar una idea mas completa que sea clara, informativa y también
independiente a lo que respecta el futbol en distintas zonas o parroquias del Municipio,
las instituciones del area no conocen de una forma exacta como automatizar y mucho
menos como afrontarlo, asi como también las areas administrativas.

El sistema actual que se utiliza para informar los acontecimientos deportivos ha
creado grandes incertidumbres, es muy comun que al momento de las participaciones
en las competiciones no exista fluidez debido al mecanismo semi digital, es por esta
razén que, al no tener una pagina, un sistema, o aplicacion web como es lo planteado,
contando con la herramienta propuesta permitira conocer de una mejor forma las
actividades programadas por parte de los organizadores, en este caso la Asociacion de
Futbol del Estado Barinas.

Dando seguimiento al problema planteado se presentan a continuacién las
interrogantes siguientes:

¢Cudl es la situacion actual o qué medios son utilizados para promocionar las
competencias deportivas de fatbol del Municipio?

¢Se considera de gran utilidad los procesos y la funcionalidad que se llevara a
cabo para el desarrollo del sistema web?

¢ Qué beneficios se considera que aportaran los contenidos que se ofreceran en el



sistema web?

1.2 Objetivos de la Investigacion

1.2.1 Objetivo General

Desarrollar un Sistema Web para la documentacion de las competencias deportivas
de fatbol del Municipio Barinas 2023.

1.2.2 Objetivos Especificos

Identificar la situacién actual que se utiliza para la documentacion de las

competencias deportivas de futbol del Municipio Barinas.

Determinar las etapas de operatividad y funcionalidad del sistema web.

Disefar los procesos de registro de contenido que se ofreceran en el sistema web

para la documentacion de las competencias de fatbol del Municipio Barinas.

1.3 Justificacion de la Investigacion

Los medios de comunicacion se establecen como instrumentos o formas de
contenido mediante las cuales se pasa informacién. En este caso el sistema web es
dirigido a las escuelas de talento deportivo (fatbol), ya que no se cuenta con la
existencia de un sitio de esta magnitud, es una manera de apoyar el deporte del
municipio Barinas.

Este espacio presenta herramientas adecuadas para mantener a todas las
instituciones y toda la comunidad que esté interesada en el deporte, para que se
mantenga informada con lo que se vive actualmente en los campeonatos de futbol
menor y a su vez poder brindarle este avance y el apoyo que se merece en esta masiva

era tecnoldgica.



En consecuencia, teniendo en cuenta que el uso del Internet y su facil acceso
facilitaran a los usuarios que entren a ella, para conocer la importancia que tiene el
deporte y cada escuela en especifico, como meta principal valorar y apreciar el deporte
y fundamentar la disciplina del fatbol, el portal tendrad un facil uso y cualquier persona
podré visualizar mediante un computador o teléfono siempre y cuando pueda acceder
a un navegador web.

Es asi que este sistema web busca ofrecer a las generaciones actuales y futuras de
las distintas instituciones de futbol menor del Municipio un sitio que permita atraer a
toda la comunidad que esté interesada en el futbol menor, de esta forma brindar
informacion sobre las distintas escuelas que lo conforman, competiciones, para que a
su vez se brinde mucha interactividad en el espacio, con una finalidad avanzar en
tecnologia y pensando en el futuro.

El proyecto esta integrado en distintas partes, su interfaz principal se encontrara una
introduccién a quien esta dirigido, la aplicacion web, barra de navegacion donde el
usuario podra moverse para visualizar el contenido donde encontraran, seccion de
equipos, area de competiciones, calendario, y resultados, de esta forma el administrador
sera el encargado de registrar cada uno de los datos, y asi brindar algo distinto y motivar
esta disciplina deportiva que presenta un amplio abanico de fanaticos y entusiastas.

1.4 Alcances y limitaciones

1.4.1 Alcances

Este sistema web estard disefiado con el propdsito de permitir una interaccion
distinta en cuanto al futbol del Municipio Barinas se refiere, por lo que no solo los
involucrados podran visualizar el contenido plasmado en él, sino que toda aquella
persona interesada en informarse acerca de las actividades futbolisticas de la zona
teniendo en cuenta que sera un sistema web publico.

Brindar mediante este proyecto una interfaz interactiva con una introduccion que

hace referencia a quien esta dirigido el sistema web, contara con una seccion de



noticias, los distintos equipos que integran y hacen vida en el municipio, asi como

también cada competicidn que se realice.



CAPITULO Il
MARCO TEORICO

Mediante este capitulo llamado “Marco Teérico”, se indica o se realiza la
recopilacién de informacion de los antecedentes, investigaciones previas y se declaran
los principales aspectos teorico en el cual se hace referencia a la problematica objeto
de estudio. Su importancia radica en que permite demostrar, justificar, sustentar y
explicar de manera ordenada y coherente los supuestos y resultados de la investigacion.

Hernandez y otros (2008) sefiala que un Marco Teorico es “un compendio
escrito de articulos, libros y otros documentos que describen el estado pasado y actual
del conocimiento sobre el problema de estudio. Nos ayuda a documentar cémo nuestra
investigacion agrega valor a la literatura existente”. ES por esta razén, que se hace
referencia de otras investigaciones que poseen de alguna forma una similitud con la

presente, ejerciendo como base tedrica para apoyar la misma.

2.1 Antecedentes de la investigacion.

Arias (2012) afirma que “Los antecedentes reflejan los avances y el estado actual
del conocimiento en un area determinada y sirven de modelo o ejemplo para futuras
investigaciones”. (p. 108). Considerando la cita antes mencionada, ya definido el
planteamiento del problema y haber concretado los objetivos generales y especificos
que determinan la presente investigacion, mediante este, se estableceran los
antecedentes que sustentan y afirman distintas ideas que tienen similitud con la presente
investigacion.

Zambrano, J y Montenegro, V (2017) Desarrollo de una aplicacion web que
permita controlar la gestion deportiva de la federacion provincial de las ligas
barriales y parroquiales de Santo Domingo; en el periodo 2016-2017 (Pontifica
Universidad Catolica Del Ecuador Sede Santo Domingo, para optar Por El Titulo
Ingeniero En Sistema Y Computacidn) Mediante esta investigacion con la creacién

de la aplicacion web se le permitio a la Federacion Provincial de las Ligas Barriales y



Parroquiales una mejor gestion deportiva debido a los problemas presentados por la
institucion como lo son: Informacidn de equipos, eventos realizados en la liga ya que
mediante esto se contribuye y se apoya el deporte. En cuanto a la relacion con la
presente investigacion existe mucha similitud, como primer motivo en ambos se trata
el mismo deporte y se comparte una ideologia de automatizar, también se refiere al
futbol amateur de tal manera que si se apoya desde los inicios existe una mayor
motivacién para todos los jugadores.

Acxel, S y Nahomi, C (2019) Sitio web informativo sobre el béisbol menor
dirigido a toda la comunidad beisbolera del Distrito Capital (Universidad Central
De Venezuela Facultad De Humanidades Y Educacion Escuela De Comunicacion
Social, para optar al titulo de Licenciado en Comunicacion Social). La idea del
presente trabajo posee cierta similitud, como idea principal es implementar un
mecanismo de comunicacion e interaccion, donde todos los equipos que hacen vida en
dicha liga, puedan contar con informacion detallada de las diferentes actividades que
se efectlen, al referirnos a la interfaz del sitio existen ciertas caracteristicas que se
implementaran para poseer la interactividad deseada.

Arroyo, P y Martinez, Y (2017) Aplicacion Web Para La Gestion De
Campeonatos De La Asociacion De Voleibol (Asoveb) Del Estado Barinas
(Universidad Nacional Experimental De Los Llanos Occidentales Ezequiel
Zamora (UNELLEZ), para Optar por el titulo de Ingenieria Informatica). La
presente investigacion fue creada con el objetivo de automatizar la gestion de
campeonatos de la Asociacion de Voleibol (ASOVEB) del Estado Barinas, es sin duda
una de las mejores formas de apoyar y hacer que evolucionen las cosas, el deporte es
fundamental para la vida de los seres humanos, y con el manejo de las tecnologias,
haciendo uso de los nuevos avances es indispensable contar con herramientas que
faciliten el acceso a la informacion en este caso las competiciones deportivas. Existe
relacién con este presente proyecto de investigacion, en gran parte dar informacion
relevante a las competiciones efectuadas en el Municipio Barinas como a su vez el
usuario o beneficiario, el cual es el caso de la colectividad barinesa, puedan informarse

de lo que acontece en el Futbol Barines.



2.2 Bases Tedricas

Segun Peérez, (2006) las bases tedricas son “el conjunto actualizado de
conceptos, definiciones, nociones, principios que explican las teorias principales del
topico a investigar” (p. 69). De acuerdo a la cita mencionada en este punto del marco
teorico se incluyen las bases tedricas, conceptos que seran previamente utilizados para
el desarrollo de dicho proyecto, considerando la recopilacion de teorias de uno 0 mas

autores que abordan similitud en el tema de investigacion.

Sistema Web

Mosquera (2000) define un Sistema de Informacion basado en Tecnologia Web,
también llamado Sistema de Informacion Web (SIW), como aquel que utiliza una
arquitectura web para proporcionar informacion (datos) y funcionalidad (servicios) a
usuarios finales a través de una interfaz de usuario basada en presentacion e interaccién
sobre dispositivos con capacidad de trabajar en la web.

De acuerdo con el concepto anterior los sistemas de informacion son sitios web
que agrupan informacién de diversa indole con la finalidad de ofrecer mediante una
interfaz algun proceso. También hay sistemas dedicados a un tema particular como en

este caso el deporte.

Arquitectura de un Sistema Web

La arquitectura de un sistema web es una vista conceptual de su estructura,
incluido el codigo de presentacion, el codigo de procesamiento de datos y el codigo de
almacenamiento de datos. Las arquitecturas varian dependiendo de como se distribuya
este cadigo.

La arquitectura mas utilizada en este contexto es la arquitectura Cliente-Servidor
la cual segun el Instituto Nacional de Estadistica e informatica (1997) se puede definir

como un modelo para el desarrollo de aplicaciones de software en el que las

10



transacciones se dividen en procesos independientes que cooperan entre si para

intercambiar informacidn, servicios o recursos.

Arquitectura de tres capas

Segln Salazar (2010) una de las arquitecturas mas avanzadas de tipo

ClienteServidor es la llamada arquitectura de tres capas. Los componentes de una

arquitectura de tres capas, son los siguientes:

Presentacion: Es la capa con la que interactda el usuario. En este caso, esta
formada por los formularios, los controles que se encuentran en los formularios,
informes, etc. codificados en lenguajes como HTML con hojas de estilo Css,
JavaScript, entre otros.

Légica de negocio: Esta capa esta formada por las entidades empresariales, que
representan objetos que van a ser manejados o consumidos por toda la
aplicacion. Es el puente de comunicacion entre la capa de datos y la capa de
presentacion, aqui se verifica la informacion enviada por la capa anterior. En
esta capa se incluyen las reglas de negocio, validaciones, célculos, flujos y
procesos. Constituye la codificacion en el lenguaje de programacion PHP (las

clases con codigo PHP).

Datos: Aqui la informacion es grabada en una base de datos, por medio de clases
que interactlan con estas y que realizan todas las operaciones con la base de
datos de forma transparente para la capa de negocio. (funciones como insertar
tabla y datos, eliminar, etc.) estan basadas en lenguaje SQL. Esta capa incluye
las bases de datos, las tablas, los procedimientos almacenados y los componentes
de datos. En la figura 2 se puede apreciar graficamente en que consiste una

arquitectura en tres capas.
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Procesos

Se define al proceso como: “una unidad en si que cumple un objetivo completo, un
ciclo de actividades que se inicia y termina con un cliente o un usuario interno”
(Carrasco. B, 2001, pg.11).

Software

Segun la definicién del IEEE, "software es la suma total de los programas de
ordenador, procedimientos, reglas, la documentacion asociada y los datos que
pertenecen a un sistema de coOmputo” y "un producto de software es un producto

disefiado para un usuario”.

Organizacion
Segun Koontz y Weihrich (1999), define la organizacion como “la identificacion y
clasificacion de actividades requeridas, conjunto de actividades necesarias para

alcanzar objetivos, delegacion, coordinacion, y estructura organizacional”.

Html

Cuando hablamos de HTMLJ5 lo primero que tenemos que saber es que es la ultima
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version de la tecnologia HTML, cuyas siglas corresponden a “HyperText Markup
Language”, hace referencia al lenguaje de marcado para la elaboracion de paginas web.
Es un estandar que sirve de referencia del software que conecta con la elaboracion de
paginas web en sus diferentes versiones, define una estructura basica y un codigo
(denominado codigo HTML) para la definicion de contenido de una pagina web, como

texto, imégenes, videos, juegos, entre otros.

Css

CSS son las siglas de Cascading Style Sheets - Hojas de Estilo en Cascada — asi lo
explica la fuente principal de la (http://www.w3c.es/) (2014), que es un lenguaje que
describe la presentacion de los documentos estructurados en hojas de estilo para
diferentes métodos de interpretacion, es decir, describe como se va a mostrar un
documento en pantalla, por impresora, por voz (cuando la informacion es pronunciada

a través de un dispositivo de lectura).

PHP

Segln la pagina oficial es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado
originalmente para la creacién de paginas web dinamicas. Es usado principalmente en
la interpretacidn del lado del servidor, pero actualmente puede ser utilizado desde una
interfaz de linea de comando o en la creacién de otros tipos de programas incluyendo
aplicaciones con interfaz graficas usando las bibliotecas Qt o GTK+.PHP es un
acronimo recursivo que significa PHP Hypertex Pre-processor. Fue creado
originalmente por Rasmus Lerdori en 1994; sin embargo, la implementacion principal
de PHP es producida ahora por The PHP Group Yy sirve como el estandar de facto para
PHP al no haber una especificacion formal. Publicado bajo la PHP license, la Free
Software Foundation considera esta licencia como software libre.

Dentro de sus caracteristicas se tiene:

= Orientado al desarrollo de aplicaciones web dinamicas con acceso a
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informacion almacenada en una base de datos.

» Es considerado un lenguaje facil de aprender, ya que en su desarrollo se
simplificaron distintas especificaciones, como es el caso de la definicion de las
variables primitivas, ejemplo que se hace evidente en el uso de php arrays.

= El cédigo fuente escrito en PHP es invisible al navegador web y al cliente ya
que es el servidor el que se encarga de ejecutar el cddigo y enviar su resultado HTML
al navegador. Esto hace gque la programacion en PHP sea segura y confiable.

= Capacidad de conexidn con la mayoria de los motores de base de datos que se
utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con MySQL y PostgreSQL.

= Capacidad de expandir su potencial utilizando médulos.

= Posee una amplia documentacidn en su sitio web oficial, entre la cual se destaca
que todas las funciones del sistema estan explicadas y ejemplificadas en un Gnico
archivo de ayuda.

= Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para todos.

= Permite aplicar técnicas de programacion orientada a objetos. Incluso
aplicaciones como Zendframework, empresa que desarrolla PHP, estan totalmente
desarrolladas mediante esta metodologia.

» No requiere definicion de tipos de variables, aunque sus variables se pueden
evaluar también por el tipo que estén manejando en tiempo de ejecucion. Si bien PHP
no obliga a quien lo usa a seguir una determinada metodologia a la hora de programar,
aun haciéndolo, el programador puede aplicar en su trabajo cualquier técnica de
programacion o de desarrollo que le permita escribir cddigo ordenado, estructurado y
manejable. Un ejemplo de esto son los desarrollos que en PHP se han hecho del patrén
de disefio Modelo Vista Controlador (MVC), que permiten separar el tratamiento y
acceso a los datos, la légica de control y la interfaz de usuario en tres componentes

independientes.
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Base de Datos

Segun (Juarez, 2006) dice que “una base de datos es un conjunto de datos
almacenados entre los que existen relaciones Idgicas y que ha sido disefiada para

satisfacer los requerimientos de informacion de una empresa u organizacion” (p.45).

MYSQL

Sitio Oficial de Mysqgl (2013), es un sistema de gestion de bases de datos
relacional, licenciado bajo la GPL de la GNU. Su disefio multihilo le permite soportar
una gran carga de forma muy eficiente. MySQL fue creada por la empresa sueca
MySQL AB, que mantiene el copyright del cddigo fuente del servidor SQL, asi como

también de la marca.

Calidad de servicio

Segin (Molina, 2014) “la calidad de servicio consiste en cumplir con las
expectativas que tiene el cliente sobre que tan bien un servicio satisface sus
necesidades”. De acuerdo con concepto mencionado, ofrecer un servicio de calidad no
es algo que debe ser visto solo como una estrategia, si no como una cultura

organizacional.

Caracteristicas de la calidad de servicio

e La confiabilidad. Se relaciona con la confianza que siente el cliente de que el
servicio se realizara segun el acuerdo y condiciones establecidas.

e La accesibilidad. El servicio debe ser de facil acceso. Que tan lejos o cerca
queda en relacion a la estadia habitual del cliente.

e La rentabilidad. El cliente suele elaborar una relacién de calidad-precio en la
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que basa su opinion.

e La seguridad. Se evalla en cuanto al espacio fisico, como a la evaluacion
calificada de los prestadores de servicios, ya sea segin sus competencias
profesionales, o sus destrezas a partir de la experiencia en el oficio.

e Latangibilidad. Se relaciona con el acondicionamiento de los espacios o el uso

de los recursos materiales requeridos para la prestacion del servicio.

Estudio de factibilidad

Varela (1997), concibe “factibilidad como las posibilidades que tiene de
lograrse un determinado proyecto, esta posibilidad apunta a la disponibilidad de los
recursos necesarios para llevar a cabo los objetivos o metas sefialadas en el mismo”.
En el mismo orden de idea, un estudio de factibilidad es una herramienta utilizada para
guiar las decisiones de evaluacion de proyectos y corresponde a la fase final de la fase

preoperatoria o de formulacion dentro del ciclo del proyecto.

Tipos de factibilidad

Factibilidad Técnica: Describe la tecnologia seleccionada y sus implicaciones,
determina como se hacen las cosas. También incluye los elementos indispensables, ya

sean de orden material, humano o institucional.

Factibilidad Econdmica: Se refiere a la disponibilidad de recursos monetarios
necesarios para garantizar el mantenimiento de los elementos indispensables para la

implementacidn del proyecto de investigacion.

Factibilidad Operativa: Se relaciona con el personal que tiene que realizar el
proyecto. Por eso se analiza si el personal posee las competencias laborales necesarias
para desarrollarlo y llevarlo a cabo.
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Factibilidad Social: Est4 determinada por el grado de aceptacion y apoyo de la
sociedad civil, donde es determinante el tipo de vinculacion que lleven adelante las
autoridades con los ciudadanos.

El fatbol y su ensefianza a la disciplina

Cualquier deporte, sin importar cual sea, tiene la capacidad de hacer grandes
contribuciones a tu disciplina, te ensefia la importancia de esta para alcanzar cualquier
logro que te propongas y para no dejar las cosas a medias, sino siempre tratar de llegar
lo més arriba que puedas en tu proceso de crecimiento.

Romero (2001) define la iniciacion deportiva como “la toma de contacto con la
habilidad especifica (deporte) en cualquier contexto, pero respetando las caracteristicas
psicologicas y pedagogicas para el desarrollo global”.

Por otra parte, Hernandez (1997) “reconoce la iniciacion deportiva como un
proceso de ensefianza aprendizaje, seguido por el individuo, para la adquisicion del
conocimiento y capacidad de ejecucion practica de un deporte, desde que toma contacto
con el mismo hasta que es capaz de jugarlo o practicarlo con adecuacion a su estructura
funcional.

2.3 Bases legales

Palella y Stracruzzi (2017) indican que las bases legales "son las normativas
juridicas que sustenta el estudio desde la carta magna, las leyes organicas, las
resoluciones decretos entre otros™ (p.55). Entendiendo esto, las bases legales nos hacen
comprender todas las relaciones o normativas que soportan el tema o problema de
investigacion. Para ello, se pueden consultar los diversos instrumentos juridicos. Para

la ejecucion de este proyecto, fueron consideradas algunas normas legales vigentes:
2.3.1 La Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela (1999) es la carta

magna del pais, mediante los articulos presentados a continuacion se hace contar los

derechos ciudadanos y de esta forma tener un orden juridico en defensa, desarrollo y
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respeto a su dignidad, resaltando aquellos que hacen énfasis en el éarea de la
investigacion del presente proyecto.

Articulo 108. “Los medios de comunicacion social, publicos y privados,
deben contribuir a la formacion ciudadana. El Estado garantizard
servicios publicos de radio, television y redes de bibliotecas y de
informatica, con el fin de permitir el acceso universal a la informacion.
Los centros educativos deben incorporar el conocimiento y aplicacion de
las nuevas tecnologias, de sus innovaciones, segun los requisitos que
establezca la ley”.

El presente articulo establece que el Estado pondra al servicio de la nacion, toda
la tecnologia, y que los centros educacionales puedan brindar informacion y dar
conocimientos a la poblacion, y que medios de prensa y difusion publicas y privadas,
deben cooperar en promocionar estas obras y materiales, para contribuir a la educacion
y enriquecimiento cultural de todos los ciudadanos. Ademas, el deber de los medios de

comunicacion para la formacion ciudadana.

Articulo 110. “El Estado reconocera el interés publico de la ciencia, la
tecnologia, el conocimiento, la innovacién y sus aplicaciones y los
servicios de informacidn necesarios, por ser instrumentos fundamentales
para el desarrollo econdmico, social y politico del pais, asi como para la
seguridad y soberania nacional. Para el fomento y desarrollo de esas
actividades, el Estado destinara recursos suficientes y creara el Sistema
Nacional de Cienciay Tecnologia de acuerdo con la ley. El sector privado
deberd aportar recursos para las mismas. El Estado garantizara el
cumplimiento de los principios éticos y legales que deben regir las
actividades de investigacion cientifica, humanistica y tecnolégica. La ley
determinard los modos y medios para dar cumplimiento a esta garantia”.

Este articulo hace énfasis al apoyo incondicional a la ciencia, la tecnologia, el
conocimiento, la innovacion, por lo que el Estado visualiza como uno de los principales
desarrollos econémico, social y politico del pais. Se declara la creacion de un nuevo
2.3.2 Sistema Nacional de Ciencia y Tecnologia, destinando al sector publico y privado

a proporcionar recursos para las mismas.
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Articulo 111. “Todas las personas tienen derecho al deporte y a la
recreacion como actividades que benefician la calidad de vida individual
y colectiva. El Estado asumira el deporte y la recreacién como politica
de educacion y salud puablica y garantizara los recursos para su
promocion. La educacién fisica y el deporte cumplen un papel
fundamental en la formacion integral de la nifiez y adolescencia. Su
ensefianza es obligatoria en todos los niveles de la educacion publica y
privada hasta el ciclo diversificado, con las excepciones que establezca
la ley. El Estado garantizara la atencion integral de los y las deportistas
sin discriminacion alguna, asi como el apoyo al deporte de alta
competencia y la evaluacién y regulacion de las entidades deportivas del
sector publico y del privado, de conformidad con la ley.

La ley establecera incentivos y estimulos a las personas, instituciones y
comunidades que promuevan a los y las atletas y desarrollen o financien
planes, programas y actividades deportivas en el pais”.

Este articulo nos habla de la importancia del deporte y la recreacion, en el cual
se garantizan los recursos para su ejecucion, ya que la actividad deportiva es
fundamental para la formacién integral de la nifiez y adolescencia. Por otra parte, el
Estado asegura la atencion sin discriminacion y todo el apoyo a deportistas de alto

rendimiento, suministrandoles incentivos para que asi exista mas motivacion.

2.3.3 Dando continuidad y el orden de la pirdmide de Kelsen, se mencionan
articulos fundamentales de la Ley Orgéanica de Ciencia, Tecnologia e Innovacion
(2010).

Articulo 1. Objeto de esta Ley. “La presente Ley tiene por objeto
desarrollar los principios orientadores que en materia de ciencia,
tecnologia e innovacion y sus aplicaciones, establece la Constitucion de
la Republica Bolivariana de Venezuela, organizar el Sistema Nacional de
Ciencia, Tecnologia e Innovacion, definir los lineamientos que orientaran
las politicas y estrategias para la actividad cientifica, tecnolégica, de
innovacion y sus aplicaciones, con la implantacion de mecanismos
institucionales y operativos para la promocion, estimulo y fomento de la
investigacion cientifica, la apropiacion social del conocimiento y la
transferencia e innovacién tecnoldgica, a fin de fomentar la capacidad
para la generacion, uso y circulacion del conocimiento y de impulsar el
desarrollo nacional”.
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Articulo 5. Actividades de ciencia, tecnologia, innovacion y sus
aplicaciones. “Las actividades de ciencia, tecnologia, innovacion y sus
aplicaciones, asi como, la utilizacion de los resultados, deben estar
encaminadas a contribuir con el bienestar de la humanidad, la reduccion
de la pobreza, el respeto a la dignidad, a los derechos humanos y la
preservacion del ambiente”.

2.3.4 Segun la Ley Sobre el Derecho de Autor (1993) tenemos el conocimiento

y la potestad sobre todas las obras del ingenio propio, en cualquier especialidad.

SECCION QUINTA DE LOS PROGRAMAS DE COMPUTACION
Articulo 17. “Se entiende por programa de computacion a la expresion
en cualquier modo, lenguaje, notacién o cddigo, de un conjunto de
instrucciones cuyo propdsito es que un computador lleve a cabo una tarea
0 una funcién determinada, cualquiera que sea su forma de expresarse 0
el soporte material en que se haya realizado la fijacion.

El productor del programa de computacién es la persona natural o
juridica que toma la iniciativa y la responsabilidad de la realizacion de la
obra”.

Sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 104 de esta Ley, y salvo prueba
en contrario, es productor del programa de computacion la persona que
aparezca indicada como tal de la manera acostumbrada. Se presume salvo
pacto expreso en contrario, que los autores del programa de computacion
han cedido al productor, en forma ilimitada y por toda su duracién, el
derecho exclusivo de explotacion de la obra, definido en el articulo 23 y
contenido en el Titulo Il, inclusive la autorizacion para ejercer los
derechos a que se refieren los articulos 21 y 24 de esta Ley, asi como el
consentimiento para decidir sobre su divulgacion y la de ejercer los
derechos morales sobre la obra en la medida que ello sea necesario para
la explotacion de la misma.

2.4 Sistema de Variables

El proceso de las variables juega un papel fundamental ya que mediante estas
vamos a tomar medidas, llevar un control que a su vez son las que nos lleva al estudio
de la investigacion, sabiendo esto en ellas existe variacién a la hora de medir y estudiar,
las hacen susceptibles y toman distintos valores segun su naturaleza.

Algunas veces la variable puede ser operacionalizada mediante un solo
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indicador, en otros casos es necesario hacerlo por medio de un conjunto de indicadores.
El disefio del modelo de indicadores se fundamenta en la operacionalizacion de un
concepto o conjunto de conceptos en términos de su medicion con un propasito
determinado.

Segun Alvarez (2008) un sistema de variables consiste: “en una serie de
caracteristicas por estudiar, definidas de manera operacional, es decir, en funcién de
sus indicadores o unidades de medida” (p.59). Considerando lo mencionado cada una
de las variables comprende su estructura, dimension e indicadores.

Segln Hernandez, Fernandez y Baptista (2016), Una variable es la propiedad o
atributo de un fendmeno o de un objeto estudiado, que puede adquirir diversos valores
observables y medibles. Al iniciar un experimento es muy importante hacer una
seleccién de variables que se puedan medir en forma precisa, independientemente de
su naturaleza cualitativa o cuantitativa. (p.43).

Considerando lo antes mencionado se puede decir la importancia de la
definicion de variables en cualquier investigacion, son comprobaciones cientificas

totalmente necesarias para desarrollar un proyecto.

Tabla 1
OBJETIVO GENERAL Desarrollar un Sistema Web para la
documentacion de las competencias
deportivas de futbol del Municipio
Barinas 2023.
VARIABLE INDEPENDIENTE SISTEMA WEB
VARIABLE DEPENDIENTE DOCUMENTACION

Nota: Gil (2023)
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2.5 Definicion de Términos Basicos

Accesos: Es la accion de llegar a un lugar, en informatica es el resultado de una
autenticacion.

Automatizacion: Es el proceso de creacion de un software, sistema, portal web,
de tal forma que podamos sustituir la intervencion manual.

Actualizacion: Pequefias modificaciones que se realizan al sistema operativo o
aplicaciones para mejorar su funcionalidad.

Buscador: Es un programa, ubicado en un sitio de Internet, que recibe un pedido
de busqueda, lo compara con las entradas de su base de datos y devuelve el resultado.

Disefio web: El disefio web es un area enfocada a planificar, disefiar, mantener y
crear interfaces digitales.

Direccion web: Una direccién web es la ubicacion de una pagina web en
Internet. Las direcciones web se conocen como localizadores uniformes de recursos o
URL de forma abreviada.

Dominio: Conjunto de caracteres que identifica la direccion de un sitio web.

Enlace: Elemento que sirve para acceder a otro recurso.

Hosting: Servicio ofrecido por algunos proveedores, que brindan a sus clientes
(individuos o empresas) un espacio en su servidor para alojar un sitio web.

HTML: Hyper Text Mark-up Language. Lenguaje de programacion para
desarrollar paginas web.

HTTP: Hypertext Transfer Protocol. Protocolo de transferencia de hipertextos.
Es un protocolo que permite transferir informacion en archivos de texto, gréficos, de
video, de audio y otros recursos multimedia.

Internet: Es una red de redes que permite la interconexion descentralizada de
computadoras a través de un conjunto de protocolos denominado TCP/IP.

Java: Es un lenguaje de programacion ampliamente utilizado para codificar
aplicaciones web.

Portal: Sitio web que ofrece al usuario, de forma facil e integrada, el acceso a

una serie de recursos y de servicios relacionados con un mismo tema.
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PHP: Es un es un lenguaje de programacion destinado a desarrollar aplicaciones

para la web y crear paginas web.
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CAPITULO 11l
MARCO METODOLOGICO

Segin Arias, F (2006), el marco metodoldgico “es el conjunto de pasos,
técnicas y procedimientos que se emplean para formular y resolver problemas de
investigacion mediante la prueba o verificacion de hipotesis.” (p. 19). Es por esto que
se puede decir que el presente capitulo es un grupo de acciones con la finalidad de
describir y analizar a través de procedimientos claros y concisos, los cuales se incluyen
técnicas de observacion y recoleccion de datos, de esta forma se aplica y se dice como
se realizara el estudio.

Por otra parte, Tamayo (2003) define al marco metodolégico como “Un proceso
que, mediante el método cientifico, procura obtener informacion relevante para
entender, verificar, corregir o aplicar el conocimiento”, (p. 37). Dichos conocimientos
seran usados para alcanzar los objetivos y para relacionarlos con las hipdtesis

presentadas ante los problemas planteados.

3.1 Tipo de Investigacion

Mediante la presente investigacion podemos determinar que la investigacion
aplicada es cuantitativa, por medio de la misma se aplicara como herramienta de
recoleccion de datos un instrumento el cual nos serviré para cuantificar las escuelas de
talento deportivo (fatbol) del Municipio Barinas, teniendo en cuenta siguiente cita.

El enfoque cuantitativo utiliza la recoleccion y el analisis de datos para contestar
preguntas de investigacion y probar hipdtesis previamente hechas, confia en la
medicion numérica, el conteo y frecuentemente en el uso de estadistica para establecer
con exactitud patrones de comportamiento en una poblacion. (Hernandez, Fernandez y
Baptista, 2003, p. 5).

Ubicandonos en el punto descriptivo, la presente investigacion aplica, porque

en ella sefialamos las caracteristicas del objeto de estudio, agregando de forma
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detallada la organizacion, categoria, competiciones, equipos que conforman la liga.
“Los estudios descriptivos miden de forma independiente las variables y aun cuando
no se formulen hipotesis, tales variables aparecen enunciadas en los objetivos de
investigacion.” (Arias, 2006 a, p.25).

Segun Arias (2006) “La investigacion de campo es aquella que consiste en la
recoleccion de datos directamente de los sujetos investigados, o de la realidad donde
ocurren los hechos (datos primarios), sin manipular o controlar variable alguna” (p.31).
Teniendo en cuenta lo antes mencionado podemos decir que también serd una
investigacion de campo por medio de este se conoceran las escuelas de futbol del
municipio en el cual se verificard la modalidad de trabajo y que tan informados estan
con respecto a la automatizacion, ya que son las instituciones las protagonistas del

portal web.

3.2 Disefio de investigacion

Segun Palella y Martins (2006) el disefio de la investigacion se refiere a la
estrategia que adopta el investigador para responder al problema, dificultad o
inconveniente planteado en el estudio. Para fines didacticos, se clasifican en disefio
experimental, disefio no experimental, y disefio bibliogréfico (p.95).

De acuerdo con el concepto mencionado y haciendo enfoque en la presente
investigacion se define como de campo, este es el caso en el que el investigador
mediante la recoleccion de datos se dirige directamente a los sujetos investigados o en
el mayor los casos donde ocurren los hechos, esta es la considerada como la accion a
realizar, este disefio permite cuantificar las consecuencias del estudio y a su vez aclara
las ideas sin manipular las variables. “El disefio de investigacion es la estrategia general

gue adopta el investigador para responder al problema planteado” (Arias, 2006, p.27).
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3.3 Poblacién y muestra
3.3.1 Poblacion

Segun Arias (2012) La poblacién, o en términos mas precisos poblacion objetivo,
es un conjunto finito o infinito de elementos con caracteristicas comunes para los cuales
seran extensivas las conclusiones de la investigacion. Esta queda delimitada por el
problema y por los objetivos del estudio. (p.81).

En este apartado se utilizard como poblacion la cantidad de escuelas de futbol, de
igual forma se debe tomar en cuenta la poblacion total del municipio en vista de que la

aplicacion web se podré visualizar publicamente.

3.3.2 Muestra

Avrias (2012) “La muestra es un subconjunto representativo y finito que se extrae de
la poblacion accesible” (p.83). Entendiendo y analizando los conceptos mencionados
posteriormente se define la poblacién de la presente investigacion, la cual esta
compuesta por la cantidad de escuelas de talento deportivo (Futbol) las cuales serian el
objeto de estudio, por otra parte, al ser un portal web publico, todos los habitantes del
Municipio que estén interesados en el futbol podran informarse de lo que acontece, es
decir que la cantidad de personas pertenece a la poblacién. Para cuantificar la totalidad
de escuelas se realiz6 una visita a las oficinas de la Asociacion de Fatbol de Barinas.
Cantidad de escuelas de futbol: 28

100 personas.

3.4 Operacionalizacion de Variables

Segun Arias (2012) “La operacionalizacion de una variable, por lo general, se
representa en un cuadro. No obstante, el proceso consta de tres etapas basicas” (p.63).
Analizando lo mencionado, este término técnico “Operacionalizacion” se utiliza para
investigacion, es el proceso de especificar cientificamente la transformacion de la

informacidn, de conceptos imprecisos a términos concretos, observables y medibles,

26



es decir dimensiones e indicadores.

Dichas etapas son las siguientes:

Definicién nominal, conceptual o constitutiva de la variable: Consiste en establecer

el significado de la variable, con base en la teoria y mediante el uso de otros términos.

Definicion real de la variable: Significa descomponer la variable, para luego

identificar y determinar las dimensiones relevantes para el estudio.

Definicidn operacional de la variable: Establece los indicadores para cada dimension,

asi como los instrumentos y procedimientos de medicion.

Tabla 2

Operacionalizacién de variables

Objetivo General: Desarrollar un Sistema Web para la documentacion de las
competencias deportivas de fatbol del Municipio Barinas 2023.

Documentacion

contienen  informacion
relevante  para una
institucion, organizacion
0 actividad especifica.

Robert E. Rainer (2002)

VARIABLE DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS
CONCEPTUAL
Procesos Obijetivo 1,2
Sistema hombre-
maquina que procesa
datos a fin de registrar los Actividades
detalles originados por 3
las transacciones que Organizacion Estructura 4
ocurren y entidades que
Sistema Web | forman una
organizacion, que Funcionalidad Capacidad 5
proporcionan
informacion que facilite
la ejecucion de
actividades, operaciones Satisfaccion al 6
y funciones de la misma. usuario
Montilva (1999)
Informacion Deportiva Noticias 7
Es el proceso de crear,
recopilar, organizar y
administrar registros que Registros Equipos de fatbol 8,9,10

Nota: Gil (2023).
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3.5 Técnicas e Instrumentos de Recoleccidon de Datos

“Se entendera por técnica de investigacion, el procedimiento o forma particular
de obtener datos o informacion” (Arias, 2006, p.67). Cada técnica tiene su propia
particularidad, todo en relacion con el problema, los objetivos y el disefio de
investigacion.

Para llevar a cabo la recoleccion de datos tenemos como tipo técnica, para
obtener la informacion y resultados de tipo encuesta, de tipo dicotdmica ya que es una
de las mas conocidas, factible y facil de implementar, esta consta de dos opciones (si 0
no), es por esto que el instrumento definido es escrito mediante un cuestionario.

Arias (2006) “Se define la encuesta como una técnica que pretende obtener
informacidn que suministra un grupo o muestra de sujetos acerca de si mismos, o en
relacién con un tema en particular” (p.72).

Para Arias (2006) “Es la modalidad de encuesta que se realiza de forma escrita
mediante un instrumento o formato en papel contentivo de una serie de preguntas. Se
le denomina cuestionario autoadministrado porque debe ser llenado por el encuestado,

sin intervencion del encuestador” (p.74).

3.6 Técnicas de Analisis de Datos

“En este punto se describen las distintas operaciones a las que seran sometidos
los datos que se obtengan” (Arias, 2006, p.111). Comentando lo mencionado si
queremos datos Utiles, debemos analizarlos para luego hacer uso de las técnicas, la
presente investigacion se define como estadistica descriptiva, teniendo en cuenta las
respuestas se pueden expresar cuantitativamente y estudio estadistico, esto se hace en
base a variables que permitan una valoracion parcial de los resultados obtenidos, lo que

contribuye a la comprension global de la informacion.
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3.7 Confiabilidad y validez de los instrumentos

3.7.1 Confiabilidad

Para Hernandez y otros (2006), “La confiabilidad de un instrumento de medicion se
refiere al grado en que su aplicacion repetida al mismo sujeto u objeto produce
resultados iguales” (p.277). En este proceso, la misma herramienta de medicion (item
o indicadores) se aplica al mismo grupo de personas dos 0 mas veces durante un
periodo de tiempo. Un instrumento se considera confiable si la correlacion entre los
resultados de diferentes aplicaciones es altamente positiva.

En este sentido, la confiabilidad de la encuesta se determind mediante una prueba
piloto, la cual se evalu6 mediante la técnica de Kuder Richardson tal como se aplica a
las encuestas donde las respuestas a cada item son dicotdmicas o binarias. Una formula

representativa de este método es la siguiente:

\ [

A —

‘F,ﬂ;;-j{]

f ﬂ
| -

Pq
'a.i':[—],f'lk {Tﬁ

L

/

Andlisis de la Confiabilidad de la Prueba Piloto Aplicada, Mediante la
Técnica de Kuder - Richardson (KR20).

Férmula:
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PL P2 | p3 | Pa | ps [ ps | P7 | P2 | P9 | PlO Dond
1 0 1 o 1 0 1 0 1 o [5] ]| “enee
1 1 1 o 1 0 ] 1 1 1 7 K = Mimero de ltems del instrumento
o 0 0 1 0 0 o o 0 0 1 :
= t;
1 1 1 o o 1 1 1 n n 2 p= Porcentaje de personas que responde correctamente cada item
1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 6 q= Porcentaje de personas que responde incorrectamente cada item
0 1 o o 1 0 0 1 1 0 4 .
2 = Van it i t
o o 1 o n o o o o o > o? =Varianza total del instrumento
1 1 o 1 1 1 1 1 1 1 9
Totales 5 4 5 2 6 2 3 5 6 4 S KR-20 |Interpretacién
P 0,63 0,50 | 0,63 | 0,25 | 0,75 [ 0,25 | 0,38 | 0,63 | 0,75 | 0,50 f{ y / \ 0,9-1 | EXCELENTE
q 0,38 0,50 | 0,38 | 0,75 | 0,25 [ 0,75 | 0,63 | 0,38 | 0,25 | 0,50 | 1’7 (f 0,8-0,9 BUENA
p*g 0,23 0,25 | 0,23 | 0,19 | 0,19 [ 0,19 | 0,23 | 0,23 | 0,19 | 0,25 ’V.{w"{] = | I l - 5 0,7-0,8| AcePTABLE
Z(p*q) 2,19 \ f; - ] I\ a /| |es-0.7 DEBIL
o’ 7,93 0,5- 0,6 POBRE
K 10 ( k \I <0,5 | INACEPTABLE
|
| | > 1,11
1) Vk-1/
> [kr-20]  os0 ]
1- M} > 0,72
o )

Segun Arias (2006) “La validez del cuestionario significa que las preguntas o
items deben tener una correspondencia directa con los objetivos de la investigacion. Es
decir, las interrogantes consultaran s6lo aquello que se pretende conocer o medir”
(p.79). Ademas, para Hernandez y otros (2006) “La validez en términos generales, se
refiere al grado en que un instrumento realmente mide la variable que pretende medir”
(p.177).

Primero, se formula una tabla operativa de variable para definir cada dimension del
evento y los indicadores para definir los items. A continuacidn, se seleccionan tres (3)
jueces expertos.

Al final, a cada experto se le entreg6 un conjunto de documentos que indican: una
carta de explicacion solicitando el apoyo a la validacién, se presentan los objetivos de
la investigacion, una copia del formulario de operacionalizacion de variables y una

copia de los documentos elaborados, junto con el formato utilizado para su validacion.
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CAPITULO IV
PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS

Este capitulo cita una serie de tablas estadisticas que expresan los resultados
relacionados a la realidad estudiada, la creacion de un sistema web para documentar
las competencias deportivas de futbol del Municipio Barinas. La tabla refleja las
diferentes valoraciones de los usuarios que haran uso de él, seguida de la tabla

estadistica.

4.1 Anélisis de Datos
Para analizar la informacion obtenida y tabular ciertos resultados se utilizé el
software estadistico SPSS, aplicando el instrumento a las muestras objeto de estudio,

los datos obtenidos se veran afectados por la siguiente serie de procedimientos:

e Codificacion: Esta fase consiste en una sintesis de los diferentes instrumentos
con sus respectivos items que en la codificacion se asignan.

e Tabulacion: Esta fase se caracteriza por la elaboracion de los cuadros
estadisticos en donde se vacian los datos absolutos y porcentuales. La

tabulacién facilita la presentacion de los datos en una forma cuantitativa.

e Anadlisis e interpretacion: En el analisis se seguira la tendencia de los datos a
través de los valores porcentuales; estas cifras se expresan por medio de una
reduccion numérica del fenébmeno en estudio, lo que tiene que ver con creacion
de un sistema web para la documentacion de las competencias deportivas de
fatbol del Municipio Barinas 2023. En cuanto a la interpretacion, esta se hara
por constantes entre los datos contenidos en las tablas estadisticas y la
referencia tedrica. En conclusion, se recomiendan técnicas propias de la
estadistica descriptiva para su analisis e interpretacién, refiriéndose en

particular a técnicas y distribuciones de coeficientes de correlacion.
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item 1

¢Es necesario un sistema web para la Asociaciéon de Fatbol del
Estado Barinas que tenga como objetivo documentar las
competiciones de futbol menor del Municipio Barinas?

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado
Valido Si 100 100,0 100,0 100,0

Fuente: Datos recolectado Gil, Julio (2023).

Gréfico 1
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Si

¢ Es necesario un sistema web para la Asociacién de Futbol del Estado Barinas que tenga como
objetivo documentar las competiciones de futbol menor del Municipio Barinas?

Analisis: El 100% de los usuarios entrevistados estan de acuerdo en que la Asociacion
de Fatbol de Barinas debe tener un sistema web con el objetivo de documentar las
competiciones de futbol menor del Municipio Barinas, de esta forma todas las escuelas

protagonistas estaran informadas gracias a esta herramienta.
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item 2

¢Considera usted que esta aplicacién web aumentaria el interés de
los habitantes del Municipio Barinas en este deporte?

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado

Valido Si 100 100,0 100,0 100,0

Fuente: Datos recolectado Gil, Julio (2023).

Grafico 2
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Si

¢ Considera usted que esta aplicacién web aumentaria el interés de los habitantes del Municipio
Barinas en este deporte?

Analisis: El 100% de los usuarios entrevistados consideran en que la aplicacion
aumentara el interés de los habitantes del Municipio, ya que sera algo nuevo para seguir
creciendo en la disciplina del fatbol.
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[tem 3

¢Estad de acuerdo en que la Asociacion de Fatbol del Estado
Barinas actualice las diferentes actividades de forma semanal?

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado
Valido Si 84 84,0 84,0 84,0
No 16 16,0 16,0 100,0

Total 100 100,0 100,0
Fuente: Datos recolectado Gil, Julio (2023).

Grafico 3
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Si No

¢ Esta de acuerdo en que la Asociacién de Futbol del Estado Barinas actualice las diferentes
actividades de forma semanal?

Analisis: El 84% de los usuarios entrevistados estan de acuerdo en que la Asociacion
de Futbol de Barinas actualice la informacién de las diferentes actividades que se

efectlien (Calendario, Resultados) mientras que el 16% restante no esta de acuerdo y
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piensa que debe ser de forma més reciente.
Item 4

¢Considera usted que actualmente la Asociacién de Fatbol del
Estado Barinas utiliza una estructuray organizacion adecuada para
informar las diferentes actividades que se ejecutan?

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado
Valido Si 76 76,0 76,0 76,0
No 24 24,0 24,0 100,0

Total 100 100,0 100,0
Fuente: Datos recolectado Gil, Julio (2023).

Grafico 4
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i Considera usted que actualmente la Asociacién de Futbol del Estado Barinas utiliza una estructura
y organizacion adecuada para informar las diferentes actividades que se ejecutan?

Anélisis: El 76% de los usuarios entrevistados consideran que actualmente se utiliza
una estructura y organizacion adecuada para informar las diferentes actividades y con

esta nueva herramienta mejorara mucho mas.
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[tem 5

SAlguna vez ha usado una aplicacién web con la capacidad de
registrar y mostrar resultados de fatbol en Venezuela?

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado

Valido Si 64 64,0 64,0 64,0
No 36 36,0 36,0 100,0
Total 100 100,0 100,0

Fuente: Datos recolectado Gil, Julio (2023).

Grafico 5
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¢ Alguna vez ha usado una aplicacién web con la capacidad de registrar y mostrar resultados de
futbol en Venezuela?

Analisis: El 64% de los usuarios entrevistados han usado unas aplicaciones que

informan resultados del futbol venezolano mientras que el 36% restante no lo han
hecho, esta aplicacion puede ayudar mucho a esas personas.
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[tem 6

¢, Cree usted que un sistema web que informe las competencias de
fatbol del Municipio Barinas les brindaria una experiencia positiva 'y
satisfactoria a los atletas?

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Si 100 100,0 100,0 100,0

Fuente: Datos recolectado Gil, Julio (2023).

Grafico 6
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Si

;Cree usted que un sistema web que informe las competencias de futbol del Municipio Barinas les
brindaria una experiencia positiva y satisfactoria a los atletas?

Anélisis: El 100% de los usuarios entrevistados estan de acuerdo en que se debe apoyar

el deporte desde los mas pequefios para que les sirva de motivacion a los atletas.

37



item 7

¢Esta de acuerdo que en la aplicacion web se pueda generar un
documento donde se almacene lainformacion de los partidos a

disputar?
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado
Valido Si 100 100,0 100,0 100,0

Fuente: Datos recolectado Gil, Julio (2023).
Grafico 7
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Si

¢ Estas de acuerdo que en la aplicacion web se pueda generar un documento donde se almacene la
informacién de los partidos a disputar?

Analisis: EI 100% de los usuarios entrevistados estan de acuerdo y piensan que €s

muy positivo contar con esa ayuda en la aplicacion web, les sera de mucha utilidad.
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[tem 8

¢Es necesario que los equipos de futbol menor del Municipio Barinas
cuenten con este tipo de herramientas para impulsar este deporte?

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Si 100 100,0 100,0 100,0

Fuente: Datos recolectado Gil, Julio (2023).

Grafico 8
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Si

¢Es necesario que los equipos de futbol menor del Municipio Barinas cuenten con este tipo de
herramientas para impulsar este deporte?

Anélisis: EI 100% de los usuarios entrevistados piensan que si es necesario mantener

el deporte en lo més alto y contar con este tipo de herramientas es un gran apoyo para
el futbol venezolano.
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[tem 9

¢,Cree usted que mediante esta aplicacion web los equipos de futbol
pueden darse a conocer de una mejor forma?

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado
Valido Si 88 88,0 88,0 88,0
No 12 12,0 12,0 100,0

Total 100 100,0 100,0
Fuente: Datos recolectado Gil, Julio (2023).

Grafico 9
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Si No

¢ Cree usted que mediante esta aplicacién web los equipos de futbol pueden darse a conocer de
una mejor forma?

Analisis: El 88% de los usuarios entrevistados creen que si puede ser de utilidad para

que los equipos puedan darse a conocer y tener un mayor alcance.
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[tem 10

¢Es necesario que cada equipo de futbol cuente con un representante
para proporcionar informacion adicional sobre la institucion para ser
registrada en el sistema web?

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Vaélido Si 64 64,0 64,0 64,0
No 36 36,0 36,0 100,0

Total 100 100,0 100,0
Fuente: Datos recolectado Gil, Julio (2023).

Grafico 10
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:Es necesario que cada equipo de futbol cuente con un representante para proporcionar
informacién adicional sobre la institucién para ser registrada en el sistema web?

Anélisis: El 64% de los usuarios entrevistados piensan que es necesario contar con
un representante para brindar informacion adicional de cada escuela de futbol para que

pueda ser publicada en el sistema.

41



CAPITULO V
PROPUESTA

SISTEMA WEB PARA LA DOCUMENTACION DE LAS COMPETENCIAS
DEPORTIVAS DE FUTBOL DEL MUNICIPIO BARINAS 2023

Contar con un sistema web sin importar el caso de uso es de gran ayuda,
debemos tener en cuenta que cada institucion, empresa o cualquier otra organizacion
brindan un servicio a un determinado publico, mediante el cual se debe buscar
diferentes estrategias, para ir creciendo y cumpliendo el proposito, de ofrecer, vender
o informar un tema en especifico.

La presente propuesta nace en crear una nueva herramienta para documentar e
informar todos los acontecimientos deportivos del futbol menor en el Municipio
Barinas, mediante este sistema web se puede llevar una idea mas clara, ordenada y
automatizada, durante el proceso de investigacion del problema, el ente encargado y
organizador de todos los campeonatos en todo el Estado Barinas en este caso la
Asociacion de Futbol del Estado utiliza como herramienta la red salical Instagram
mediante una imagen, de esta forma es como actualmente se conocen los
acontecimientos deportivos.

Mediante el sistema web propuesto se puede manejar una informacién mas
amplia de lo que ya existe, con su interfaz de facil uso, podra ofrecer los datos de los
campeonatos planteados por la misma Asociacion de Fatbol del Estado Barinas,
registrar los equipos y crear los calendarios de los mismos, toda esta informacion sera
visualizada publicamente para que cada uno de los usuarios interesados en esta
disciplina pueda documentarse de lo que acontece cada fin de semana. Todos los
procesos seran manejados con un rol de administrador para quien sera el encargado de

su uso, en este caso podra registrar, editar, y eliminar cualquier informacion.
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5.2 Objetivos de la Propuesta

5.2.1 Objetivo General.

Difundir los encuentros deportivos de las diferentes escuelas de futbol del Municipio

Barinas

5.2.2 Objetivos Especificos

Registrar las diferentes escuelas de fatbol del Municipio Barinas.

Define los campeonatos deportivos

Mostrar el calendario y resultados de los encuentros deportivos de futbol de las

diferentes escuelas de futbol del Municipio Barinas.

5.3 Justificacion de la Propuesta

Con el presente desarrollo de este sistema web se busca avanzar en la
automatizacion, ir mas alla de lo que ya existe en cuanto a la documentacion de las
competiciones deportivas de fatbol del Municipio Barinas, satisfacer las necesidades
de todas las instituciones que forman parte de este deporte, asi como informar al
publico en general interesado en el fatbol de Barinas.

Se busca brindar un apoyo a esta disciplina, el sistema desarrollado cuenta con todas
estas caracteristicas para dar un cambio a la modalidad de informar que ya viene
existiendo, de esta forma se obtienen nuevas fuentes de informacion y hacer que nuevas
personas se puedan interesar en este deporte. Con el objetivo de proporcionar
informacién actualizada sobre noticias, campeonatos, equipos participantes y

resultados.
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5.4 Metodologia de Investigacion

Una metodologia de desarrollo es un marco para las actividades y tareas
especificas identificadas por el desarrollador para la elaboracion del sistema de
informacion durante la ejecucion del proyecto. La presente investigacion hace uso de
la metodologia de desarrollo de software RUP (Rational Unified Process) esta se adapta
a la ejecucion del problema planteado en el desarrollo del actual sistema web.

Segtin Per Kroll, Philippe Kruchten (2003). “La metodologia RUP es caracterizada
por 3 elementos fundamentales; es iterativa e incremental, es centrada en la arquitectura
y es manejada a través de los casos de uso”. Por lo cual se comprenden sus fases de
desarrollo: Fase | (Inicio), Fase Il (Elaboracion), Fase Il (Construccion), Fase IV

(Transicion).

( o Bt |

-
» Objetivos y ]
del Sistema

Alcance del
Proyecto

Elaberacion

Transicion @ Constriceion
—_—

° [)epurary » Culminar la
funcionalidad
del sistema

‘ ' \_ L Y,
7 RUP
Rational Unified Process*
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5.4.1 Fase | (INICIO)

El Objetivo principal de esta fase es comprender el alcance del presente proyecto de
investigacion, el cual es la elaboracion de un sistema web para documentar las
competiciones deportivas de futbol, de esta forma se detalla la arquitectura y como
estard dimensionado para asi construir y entender las reglas, mediante esta fase también
diagnosticamos el problema y notar las necesidades de las mismas, brindar nuevas
herramientas informativas, donde se documenten las diferentes actividades
relacionadas con el deporte (futbol).

Durante la investigacion se pudo diagnosticar que la forma es como la Asociacion
de Futbol del Estado Barinas informa las diferentes actividades, resultados de
campeonatos es por medio de la red social, Instagram mediante una foto, el presente
sistema web serd de gran ayuda, mediante él se podra documentar de una manera mas
detallada todas las competencias que se efectlen, asi como tener un mejor orden al

momento de estructurar los resultados.

Sistema Web

> Barinas es Futbol

Administrador

k )

X XXX

Publico

Fuente: (Gil 2023)
Figura 1. Modelo conceptual
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5.4.2 Fase 11 (ELABORACION)

Durante la fase de elaboracion, sin duda una etapa fundamental, el objetivo a
cumplir es tratar de disminuir los riesgos técnicos, para que de esta forma se pueda
crear una arquitectura base, y entender todo lo que implica la elaboracion del sistema
web propuesto, definir quienes seran los involucrados (administrador y usuarios
finales), de esta forma se lleva una perspectiva clara de lo que se quiere, todo esto
basado en los casos de uso identificados en la fase de inicio.

Analizando los resultados que se deben obtener de esta fase podemos definir los
siguientes objetivos los cuales son:

e Definir, validar y cimentar la arquitectura.

e Completar la vision.

e Crear un plan fiable para la fase de construccion. Este plan puede evolucionar

en sucesivas iteraciones. Debe incluir los costes si procede.

e Demostrar que la arquitectura propuesta soportard la visiébn con un coste

razonable y en un tiempo razonable.

Diagramas de Casos de Uso

Informarse  Todo el contenido
EEEE—— ofrecido

Visualizar * Equipos
e Campeonatos

e« Calendario
¢ Resultados
¢ Noticias

I

Usuario

Fuente: (Gil 2023)
Figura 2. Diagrama de casos de uso del usuario
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Equipos / Campeonados /

Registra
g___> Calendario / Resultados /
Noticias
Edita Cualquier dato de cada

—> tabla

Elimina Errores que existan
_

Administrador

Fuente: (Gil 2023)
Figura 3. Diagrama de caso de usos del administrador

Actores del sistema

En el Lenguaje Unificado de Modelado (UML), un actor "designa el rol que
desempefia un usuario o cualquier otro sistema que interacta con un sujeto, es decir,
es una persona que interactta con el sistema o lo usa. Para los sistemas web actuales,

surgen los siguientes usuarios:

Usuario: Mediante el sistema se proporcionara informacion que serd totalmente
publica, en vista de esto mediante una conexidn con el sistema se visualizaran en una
interfaz que estara abierta al pablico en general especialmente los integrantes de cada
una de las escuelas de fatbol menor del Municipio Barinas, pero también cualquier
persona interesada podra acceder al contenido.

Administrador: Es el encargado o encargada de cargar la informacién al sistema,

mediante el cual podra registrar todas las actividades, editarlas o eliminarlas.

Mediante un usuario ya establecido.
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Determinacion de los Requerimientos.

Consistente en especificar, la funcion como base para acuerdos comunes entre todas

las partes involucradas y en donde se describen las funciones que realizara el sistema.

Teniendo en consideracion lo antes mencionado a continuacién se describen los

siguientes requisitos:

Requisitos funcionales

Mediante estos requerimientos se describe todas las actividades o funciones que

realizara el sistema web propuesto, consideradas tareas a realizar o comportamiento del

software al cumplir ciertas condiciones.

Requisitos funcionales del sistema propuesto.

Requisitos para Administrador

Nombre

Login

Iniciar sesién

Cerrar sesiéon

Registrar

Generar
Calendario en
PDF

Descripcion

El administrador debe acceder al Login del sistema
mediante un botén llamado ACCESO AL SISTEMA.

El administrador debe poder ingresar en el sistema al
introducir su nombre de usuario y contrasefia

El administrador podra cerrar su sesion, siempre que
hubieran hecho un inicio previo.

El administrador podrad visualizar y modificar los
datos, agregar equipos, campeonatos, calendario,
resultados.

El administrador podra imprimir en documento PDF
el calendario previamente creado.

Prioridad

Alta

Alta

Alta

Alta

Alta
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Requisitos para el usuario

Acceder a la | Los usuarios deben acceder a la aplicacion web | Alta

aplicacion mediante un computador o dispositivo movil con
acceso a internet

Visualizar Los usuarios podran ver la informacion desplazandose | Alta
informacion por cada botdn de la barra de navegacion.

Generar Los usuarios podran generar el calendario en un | Alta
calendario en | documento PDF luego de dar click en el boton

PDF calendario.

Fuente: Gil (2023)

Requisitos no funcionales del sistema propuesto.

En este apartado se describen todos los requisitos técnicos impuestos para el

sistema.

Nombre Descripcion Prioridad

Sistema Operativo | El sistema debe ser independiente del Sistema Alta
Operativo pudiéndose utilizar en cualquiera
de ellos,

Base de Datos El sistema utiliza MySQL como Sistema Alta
Gestor de Base de Datos

Navegador Web Se recomiendan navegadores que puedan Alta
soportar contenidos multimedia incluyendo
aplicaciones en javay script.
Chrome (recomendado)

Mantenimiento El mantenimiento debe ser periddico. Baja
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Hardware El Hardware debe ajustarse a las necesidades Media
requerido por el |para el uso de sistemas operativos y
Usuario aplicaciones actuales.
Fuente: Gil (2023).
Figura 3: Carta estructurada del sistema.
Sistema Web para la Documentacién de las Competencias Deportivas de
Fatbol del Municipio Barinas 2023
Pagina Principal
Informativa
Inicio Equipos Campeonatos Calendario Resultados Ascigf:rzsl A?Ar'i:nl];:m
Login
Ingresar nombre de
usuario
Ingresar contrasefia
Inicio Equipos Campeonatos| | Calendario ResultadosJ
L_} v ¢—J
Registra Edita Elimina

Fuente: (Gil 2023)
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Figura 4: Despliegue del botén equipos

Nuevo Equipo

Fuente: (Gil 2023)

Agregar equipo

Ingresa el nombre

Selecciona la
parroquia

Ingresa ubicacion

Agregar campeonato

Equipos
Id Nombre || Paroquia | Ubicacion
Figura 5: Despliegue del boton campeonatos
Campeonatos
Nuevo Campeonato
[ Nombe [ PR roonaing
Inicio

Fuente: (Gil 2023)

Ingresa el nombre

Fecha de Inicio

Fecha Final
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Figura 6: Despliegue del boton calendario

Calendario

Agregar resultado
Seleccionar
campeonato

Seleccionar Equipo
Local
Seleccionar Equipo
Visitante

Generar Calendario

Crear Partido

Hora de Inicio
Ingresa categorias

idpatido || Nombre || Fpipgjocal | | EQURO Fecha
Campeonato Visitante

Hofadeinicio] Hora final Categoria]

S

Fuente: (Gil 2023)

Figura 7: Despliegue del botén resultado

Resultados Agregar resultado

Seleccionar partido

Agregar Resultado Resultado del

Equipo Local

ld Partido || Equipo Local |{Equipo Visitante

Resultado del Equipo
Visitante

Fuente: (Gil 2023)
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5.4.3 Fase |11 (Construccion)

Durante esta fase, se comienza a construir la primera version operacional del
presente sistema web, asi como también clasificar los requisitos pendientes,
administrar cambios si lo ameritan de acuerdo a las investigaciones previamente
realizadas para aplicar las mejoras al proyecto.

Para el desarrollo de la base de datos del sistema web fue utilizado el paquete de
software libre XAMPP versidn 3.3.0, esté nos permite gestionar mediante MySQL vy el
servidor web Apache para poder trabajar de forma local (“Localhost™), como interprete
PhpMyAdmin.

Para elaborar la base de datos es necesario crear seis (6) tablas que seran las
encargadas de guardar los datos de cada registro, estas son las encargadas de dar vida

a la conexion entre el software y la arquitectura.

php B % Senvidor 127.0.01 5 @ Base de datos barinas es futbol
oNoTae ¥ Estucra [ SQL 4 Buscar Generar una consulta = Exportar | 2 Importar Operaciones =/ Privilegios o Rutinas & Eventos % Disparadores v Mas
Reciente  Favoritas
Filtros

T QNueva
! Que contengan la palabra
+-.4 alumnos
=~ barinas_es_futbol

— 4 Nueva = = = :

o4 Tabla «  Accion Filas ¢ Tipo  Cotejamiento Tamafio Residuo a depurar
+- 4 calendario
0 calendario Examinar 4 Estructura & B aciar @ Eliminar 3 InnoDB  utfBmbd_general ¢i 64.0 K8

+- . campeonatos

++ b equipos

#- . parroquias

+- ¥ resultados

+- usuarios
information_schema
mysql
performance_schema

phpmyadmin

A

test

) campeonatos fy 7|Examinar i Estructura 4 E Vaciar @ Eliminar

) equipos xaminar 34 Estructura Vaciar @ Eliminar

] parroquias oy I Examinar 4 Estructura ¢ aciar @ Elimina

) resultados ciar @ Eliminar

O] usuarios ¢ 1 Examinar 4 Estuctura rtar i Vaciar @ Eliminar
6 tabla(s) Numero de filas

t @ Seleccionar todo Para los elementos que estin marcados: v

Nombre de la tabla Numero de columnas

4 Crear

= Consola

3 InnoDB utfdmb4_general ci

3 InnoDB _ uifBmbd_general i  32.0 K

5 InnoDB  utfBmbd_general ci 16.0 K8
@ InnoDB  utfBmb4_general_ci 32.0

2 InnoDB  utfBmb4_general ci 16.9 k8

16 InnoDB utf8mb4_general_ci 176 k8 o8
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Figura 4. Modelo — Entidad - Relacion

n @ barnas es futbol usuarios
-

2 Id : int(5)

& usuario - varchar(100)

@ contrasena : varchar(100)

2 nombre_parroquia : varchar(250)

ithol parroquias

& Comunidad : varchar(250)

parinas_es_ futbol i
go .85 equipos /
@ Id : int(5)
& Nombre_equipo : varchar(250)
@ Parroquia : varchar(250)

@ ubicacion : varchar(250)

Nota: Gil (2023)

; \ # |d_equipoV : int(5)

HQ Jannas es wibol campeonatos
-

ﬂa barnas s futhol calendario
-

2 |d_partido : int(5)

# id_campeonato : int(5) d

{ # Id_equipoL : int(5)
@ Fecha : date

@ Hora_inicio : time(6)

@ Hora_final : time(6)

)

2 Id - int(5)
@ Nombre : varchar(250)
@ Fecha_inicio : date

m Fecha_final - date

Diccionario de datos de las tablas.

Tabla parroquias

G-

b 3

g

ﬂ @ barnas es uibol resultados
-

2 Id - int(5)
{ # Id_partido : int(5)

& Equipo_local : varchar(250)

@ Equipo_visitante : varchar(250)

Nombre Tipo Cotejamiento Nulo | Predeterminado
nombre_parroquia VarChar utf8mb4_general_ci No Ninguna
(P) (250)
Comunidad VarChar utfBmb4_general_ci No Ninguna

(250)

Indices
Nombre Tipo Unico Empaquet | Columna Cardinal | Coteja | Nul | Com
de la ado idad mient | o entar
Clave 0 io
Primary | BETREE | Si No Nombre_parroquia | 4 A No
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Tabla equipos

Nombre Tipo Cotejamiento Nulo Predeterminado

ld (P) Int (5) No Ninguna

Nombre_equipo VarChar utf8mb4_general_ci No Ninguna
(250)

Parroquia VarChar utf8Bmb4_general_ci No Ninguna
(250)

Ubicacién VarChar utf8mb4_general_ci No Ninguna
(250)

Indices

Nombre Tipo Unico Empaquet | Columna Cardinal | Coteja | Nul | Com

de la ado idad mient | o entar

Clave 0 io

Primary | BETREE | Si No Id 3 A No

Fk_parro | BETREE | No No Parroquia 3 A No

quias

Tabla campeonatos

Nombre Tipo Cotejamiento Nulo Predeterminado

Id (P) Int (5) No Ninguna

Nombre VarChar utf8mb4_general_ci No Ninguna
(250)

Fecha_inicio date No Ninguna

Fecha_final date No Ninguna
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indices

Nombre Tipo Unico Empaquet | Columna Cardinal | Coteja | Nul | Com
de la ado idad mient | o entar
Clave 0 io
Primary | BETREE | Sj No Id 2 A No
Tabla calendario

Nombre Tipo Cotejamiento Nulo Predeterminado
Id_partido (P) Int (5) No Ninguna
Id_campenato Int (5) No Ninguna
Id_equipoL Int (5) No Ninguna
Id_equipoV Int (5) No Ninguna
Fecha Date No Ninguna
Hora_inicio Time (6) No Ninguna
Hora_final Time (6) No Ninguna
Indices
Nombre Tipo Unico Empaquet | Columna Cardinal | Coteja | Nul | Com
de la ado idad mient | o0 entar
Clave 0 i0
Primary | BETREE | Si No Id_partido 3 A No
Id_camp | BETREE | No No Id_campeonato 3 A No
eonato
Id_equip | BETREE | No No Id_equipoL 3 A No
oL
Id_equip | BETREE | No No Id_equipoV 3 A No
oV
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Tabla resultados

Nombre Tipo Cotejamiento Nulo | Predeterminado
Id (P) Int (5) No Ninguna
Id_partido Int (5) No Ninguna
Equipo_local varchar(250) | utf8mb4_general_ci No Ninguna
Equipo_visitante varchar(250) | utf8mb4_general_ci No Ninguna
Indices
Nombre Tipo Unico Empaquet | Columna Cardinal | Coteja | Nul | Com
de la ado idad mient | o entar
Clave 0 io
Primary | BETREE | Si No Id 0 A No
Id_parti | BETREE | No No Id_partido 0 A No
do

Disefio del Sistema

Este proceso va de la mano con la construccion de la base de datos, se usa la

informacion recolectada con anterioridad para luego construir el disefio del sistema

para dar la estructura visual que llevaré la aplicacion web. En esta etapa incluye cada

disefio de las tablas de la base de datos, la cual deben llevar una conexién entre Mysqgl

y Php, para asi lograr su funcionamiento en la cual es donde se almacenara cada registro

de datos de las competiciones de futbol del Municipio Barinas.
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Logo

Boton 1 Boton 2 Boton 3 Boton 4 Botén 5 Botdn 6 Boton 7
Titulo
Boton 8 Boton 9 Boton
10

Fuente: (Gil 2023). Plantilla de la pagina principal de la aplicacion web.

Nombre del sistema

Barra de navegacion

Cuerpo

Final del Sistema

Fuente: (Gil 2023). Diagrama estructural del sistema web.
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Modelo de navegacion de la red

El proceso que llevara a la navegacion para que cada una de las paginas del
sistema tengan relacion entre si se ejecutara mediante una barra de navegacion en la
cual tanto en el apartado publico como en el apartado del rol del administrador podra
tener un movimiento en la aplicacion web, este tipo de estructura es muy comun en

sitios especializados en un tema, asi como se presenta a continuacion.

= |Pagina de inicio
Pagina secundaria Pégina secundaria
Pagina secundaria Pagina secundaria

Fuente: Gil (2023). Modelo de navegacion del sistema web.

Codificacion del software

Durante esta etapa considerada la mas importante del ciclo, es la parte donde se
realiza por medio de codigos el lenguaje de programacion elegido, para dar ejecucion
a lo disefiado en fases anteriores, dar funcionalidad a cada una de las ordenes que se
desea llevar a cabo en el sistema web.

Teniendo en cuenta las caracteristicas que se requieren, hacer uso de la biblioteca
multiplataforma Bootstrap el cual es un framework front-end muy utilizado para el
desarrollo de aplicaciones web, considerando de ayuda para dar una interfaz adecuada
y acorde a lo que se planteo con anterioridad; todo esto de la mano con el lenguaje de

programacion PHP, este es un lenguaje de cddigo abierto el cual puede ser incrustado
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el HTML. De esta forma se busca establecer una interface agradable y de facil uso para
el usuario, para llevar a un nivel més alto el apartado visual de la aplicacion web se
hizo uso de CSS en espaiol “Hoja de estilo en cascada”, basicamente se perfecciona el
estilo mediante este lenguaje de disefio grafico de esta forma se le da perfeccién a la
apariencia deseada.

Como gestor de base de datos para poner en funcionamiento se implement6 Mysql,
para gestionar datos relacionales, cominmente usado por su licencia dual, es decir que
cuenta con licencia publica de codigo abierto y una version comercial gestionada por
la compafiia Oracle. Una de las ventajas es poder trabajar con multiples tablas que se
interconectan entre si para almacenar la informacion y organizarla correctamente, de
esta forma con la union de Php y Mysqgl se le da la conexion en codigo al sistema.
Como editor de codigo fuente se utiliz6 Visual Studio Code, es un gran editor ligero y

eficaz, cuenta con multiples extensiones para personalizar.

href="in,

“ampeonatos

5" >Resultados

class="bi bi-list

0">Aso. Fﬁthol Barinas

Fuente: Gil (2023) Codigo de barra de navegacion pagina principal.

60



Equipos Campeonatos Calendarios Resultados ACCESO AL SISTEMA

Barinas es Fatbol.

Este espacio esta dirigido al Futbol Barines

H [ S|

EQUIPOS CAMPEONATOS RESULTADOS

Fuente: Gil (2023). Pantalla principal para la informacion publica.

@ VOLVER PAG. PRINCIPAL

Acceso al sistema

Nombre de Usuario

Contrasefia

ACCEDER

Fuente: Gil (2023). Login para el administrador.

php > n_be.php

$conexion = mysqli_ connect("lo ", "root™, ", "barinas_es_futbol");

Fuente: Gil (2023). Conexion de base de datos.
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o="$usuario’ co $contrasena’");

Fuente: Gil (2023). Validacién del Login, para dar acceso al sistema.

»

Fuente: Gil (2023). Apartado principal, definicion de variable para URL base, de

esta manera cuando la sesion este abierta cada botén este direccionado correctamente.
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Nombre
Parroquia
Ubicaulﬁn

Editar
Eliminar:

toggle="m

Nombre
Fecha Inicio
Fecha final

ire ("../../| conexion_|
1 = $conexion->query(”

e($resultado = $sql->fetch_ass

Editar
Eliminar

Fuente: Gil (2023) Codigo de mostrar campeonatos.
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5.4.4 Fase IV (TRANSICION)

Mediante esta fase, se debe asegurar que el sistema propuesto esté disponible para
los usuarios finales, probar y desplegar los servicios que ofrece el sitio de igual forma
se pueden ajustar cualquier error o defecto que sera los encontrados en las pruebas de
aceptacion, etapa importante para capacitar al usuario administrador y proveer el
soporte técnico necesario, asi como también esta fase es su primer periodo el producto

se convierte en una version beta puede estar en constante actualizaciones.

9 BARINAS ES Fj]TE[“_ @ i ey Wruerrauay Beupu B

BIENVENIDOS

Barinas es Futbol

O¥a

Fuente: Gil (2023). Pantalla de bienvenida al sistema.
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AGREGAR EQUIPO

Nombre
ngresa nombre
~-Seleccionar Parroguia--
ubicacion

ngresa ubicacion

e

Fuente: Gil (2023). Seccion de equipos, boton agregar equipo.

& INCo

Fecha de Inicio Fecha final Acciones

1 Liga Metropalitana 2023-07-14 2023-09-14 _ ik ditar
2 Campeonato Estadal 2023-08-05 2023-11-18 _
3 CopaMinet 2023-06-01 2023-08-31 _ BfEdiar

AGREGAR CAMPEONATO

Nombre
rgresa Nombre
Fecha de inicio
dd/mm/assa
Fecha final

dd/mmy/aasa

Fuente: Gil (2023). Seccion de campeonatos.
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@ BARINAS ES FUTBOL € BINICIO  #

. Generar Calendario

+ CREAR PARTIDO

id del Partido  Campeonato Equipo Local Equipo Visitante Hora de Inicio  Hora Final ~ Categoria Acciones

124 Liga Metropolitana  Hermanos colmenares  Fundarleo 2023-07-14  11:06:00 13:06:00 Sul

131 Liga Metropolitana rmanos colmenares  Fundecin 2023-07-31  13:10:00 14:11:00 Sub 7, sub 9, sub 15, sub 17 m
132 Liga Metropolitana  Hermanos colmenares  Fundarleo 13231200 51200  Sub7,sub9,sub 15, sub 17 m
134 Liga Metropolitana  Hermanos colmenares ~ Hermanos 2023-07-15  13:13:00 Sub7, sub 9
135 Metropolitana Hermanos colmenares  Carlo Raul Villanueva  2023-07-16  11:14:00 Sub7, sub9

140 Liga Metropolitana  Hermanos colmenares  Fundarleo

141 Liga Metropolitana olmenares  Carlo Raul Villanueva

142 Liga Metropolitana Hermanos colmenares  Fundecin

ub 7, sub 9, sub 15, sub 1

Liga Metropolitana  Zamora Fundarleo

sub 15, sub 17

136 Liga Metropolitana  Zamora Carlo Raul Villanueva

15:14:00 17:1400  Sub7,sub9, sub 15, sub

Fuente: Gil (2023). Seccion de campeonatos.

© BARINAS ES FUTBOL @ BINCIO

+ Agregar Resultado

id Partido

Resultado Equipo Local Resultado Equipo Visitante Acciones

Fuente: Gil (2023). Seccion de resultados.
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Inicio  Equipos Campeonatos Calendarios  Resultados  ACCESO AL SISTEMA

i6n de futbol del estado Barinas

BN ol b P

&
€&

&

Historia del Futbol Barines

Tierra de grandes talentos

Equipos en 1era Division

5
Fuente: Gil (2023). Secciones informativas en el apartado publico.
£
EQUIPOS ACTIVOS

Hermanos colmenares Alto Barinas Ciudad Deportiva

Zamora Alto Barinas Alto Barinas

Carlo Raul Villanueva Alto Barinas Carlos Raul villanueva

Fundecin Rémulo Betancourt CinqueRa T
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e}
I.v.I

COMPETICIONES ACTUALES

Nombre Fecha de Inicio Fecha final

2023-07-14

TEAM BARINAS

@ & |

Fuente: Gil (2023).

5.5 Estudio de Factibilidad

Los estudios de factibilidad son considerados muy importantes y requieren de
mucha atencion estos estan conformados en técnica, econémica y operativa de cada
alternativa y si el proyecto es adecuado, teniendo en cuenta el contexto econémico e
institucional. EI éxito del proyecto depende del grado de factibilidad de cada aspecto.
Los estudios de factibilidad estan disefiados para recopilar datos relevantes para el
desarrollo del proyecto y, sobre esta base, tomar la mejor decision sobre si continuar

con la investigacion, el desarrollo o la implementacion.
5.5.1 Factibilidad Técnica
Para asegurar un buen rendimiento en este tipo de factibilidad se definen los

recursos necesarios para que la presente aplicacion web tenga un buen funcionamiento

aceptable es imprescindible los siguientes requerimientos.
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Requerimientos minimos del equipo:

Descripcion

Para el acceso tanto del usuario publico como administrador

Computador para acceder al sistema (administrador) o para solo visualizar

la aplicacion web
CPU (Procesador Celeron 1.0 GHz, Memoria RAM 1 GB) o superior
Monitor, teclado, mouse, impresora

Dispositivo mévil (1GB de Memoria RAM, 4GB de Memoria interna)

Conexion a Internet de 200kbps o superior

Sistema Operativo: Windows, MacOS, Linux, Android, |IOS

Para el hospedaje del entorno y los contenidos

(puede ser contactado un servicio de hosting o dominio)

Servidor web

Conexion a Internet de 512kbps o superior

Sistema Operativo: Windows 7 o alguna distribucion de Linux equivalente.

Fuente: (Gil 2023)
En laactualidad la gran mayoria de los habitantes de cualquier ciudad del mundo cuenta

con un dispositivo o computador con acceso a internet, por lo que se considera de facil

acceso la presente aplicacion web.
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5.5.2 Factibilidad Econémica

Este tipo de factibilidad esta referida a los recursos econémicos y financieros
necesarios para el disefio, desarrollo del presente sistema web propuesto, en el cual se
deben calcular los costos de cada una de las fases basados en el tabulador de sueldos

y salarios minimos del Colegio de Ingenieros de Venezuela.

Descripcion Costo Estimado Bs.
Fase de Inicio Bs. 2.580,3
Fase de Elaboracion Bs. 5.734,00
Fase de Construccion Bs. 8601.00
Fase de Transicion Bs. 1.376,16
Sub Total Bs. 18.291,46
Total Bs. 18.291,46

Fuente: (Gil 2023)

5.5.3 Factibilidad Operacional

Este tipo de factibilidad permite conocer y determinar si el usuario final esta
debidamente capacitado para hacer uso del sistema web propuesto, en el mayor de los
casos es recomendable una capacitacion previa para darle es uso, es importante saber
que desde una de las primeras fases del desarrollo de la metodologia de software
aplicada se acordo una aplicacion con un facil uso y accesible para que publico en
general pueda informase mediante la misma siempre y cuando se tenga acceso a

internet.
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CAPITULO VI
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 CONCLUSION

Concluido la investigacion y logrando los objetivos del desarrollo del sistema web
para la documentacion de las competencias deportivas de futbol del Municipio Barinas,
implementando la metodologia de desarrollo de software, se llega a las siguientes
conclusiones.

Luego de identificar el problema y obtener la forma en como brindan la informacion
de las diferentes actividades o campeonatos de futbol que se ejecutan, se abre una
solucion para dicha situacion, actualmente la Asociacion de Futbol del Estado Barinas,
quien es la encargada de dirigir cada uno de los eventos, no cuenta con un sitio web
que valla especificamente a lo planteado en esta presente investigacion, de esta forma
se pudo concluir si es factible este desarrollo.

Para llevar a cabo los procesos y la funcionalidad requerida se define la metodologia
de software a desarrollar, para concretar cada una de las etapas que llevaran al resultado
final, teniendo en cuenta la manera en como generalmente funcionan las plataformas
deportivas, visualizar una interfaz acorde al tema a trabajar y analizar los procesos que
debe llevar, como funciona un partido de fatbol, conociendo la cantidad de escuelas de
fatbol quienes son las protagonistas, de esta forma se definié la estructura y la
funcionalidad de la base de datos.

Cada uno de los procesos juegan un papel fundamental uno lleva al siguiente, el
ultimo objetivo por cumplir es la construccion del disefio la tercera etapa de la
metodologia utilizada, el proceso de construccién de la base de datos mediante
PhpMyAdmin quien es la encargada de administrar por medio de Mysqgl la base de
datos, para posterior mente codificar el proceso de registro de cada estructura y cada
funcionalidad planteada, utilizando Html, Css, funcionalidades con java script, Php,

Framework de Bootstrap.

71



La vision principal de crear una aplicacion web de facil uso y acceso con el objetivo
de informar a toda la colectividad Barinesa de lo que acontece en el fatbol menor del
Municipio Barinas, brindar informacion de una manera diferente por medio del sistema
web, de esta forma apoyar el deporte y fomentar la disciplina del futbol, capaz de
transmitir valores y unir a las personas hacia un objetivo comun. Ademas de aportar
multiples beneficios fisicos y psicoldgicos, el deporte es una potente herramienta de
transformacion social y una actividad.
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6.2 RECOMENDACIONES

Tomando como base los resultados obtenidos en el desarrollado de la presente

investigacion se plantea las siguientes recomendaciones:

- Unavez sea instalado el sistema se recomienda establecer métodos de seguridad
y respaldo, que permitan salvaguardar los datos en caso de cualquier

eventualidad.

- Usar contenido oficial al momento de realizar algun registro.
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COLEGIO DE INGENIEROS DE VENEZUELA

TABULADOR DF SUELDOS Y SALARIOS MINIMQS PARA 105 PROFESIONMLES DFL CIv

Aprobado por la Junta Ditectiva Nacional €IV
apartir del mes de enero 2023 y el cual determina el salario
minimaneto, de acuerdo al Nivel Profesional y donde no = indluyen los beaneficion
de Ley, nilos comractoaies u atros

Exporenca Nvel Facter do Suridn
Prof ¢ Prok E I Mirema
|AfDs) ) *) Bs Ofmes.
Dot 1 139 13.762,00 Bs |
a2 P 148 15.087,00 B |
2a P2 161 16,412,00 Bs
304 P2 74 1/,737,00 Bs
in P2 a7 19.062,00 B |
a P 200 20,368,00 bs |
a P 212 21.611,00 Bs
28 Pa 225 22.936,00 B5 |
a0 Pa 238 24.261,00 B5 |
G410 0 251 25.587,00 B5 |
10811 P 54 — 26,912,00 B5 |
11812 P 77 28.237,00 85 |
32813 i 0 s
132 V2 P [+ S
Taal B7 [ 32.213,00 85 |
1581 op 20 33.538,00 B
1601 P8 21 34.761,00 Bs |
17218 P8 58 S
18019 (] 367 37.412,00 Bs
19820 = 380 3873700 B% |
20321 oA 383 40.052,00 Bs |
21022 PoA 406 41.387,00 Bs |
2323 P3.A 419 42.713,00 Bs
23n24 PO-A 432 038,
28825 Fa-A 445 —A45.363,00 B |
25228 P10 A58 LOBEE, S
26027 P10 470 47.912,00 s
27a28 P10 403 REYE 3
28029 P10 496 S0.562,00 Bs
20230 P10 509 51.887,00 Bs |
mas de 30 10 522 S3213,00 8%

(*) Escals del Manuat de Contratacida el Colegia de Ingenieras de Venenarls
Se exharta a A Miembros Activas a los Organismas Pdblcos y Prvados,

adarie foed cu 3
. Tﬂ@
?n; €nzo Betancourt M. ng. A X
Presidente C::ﬁa'a'm

Direccion. Av. Principal de Quebrada Honda, Los Caobos, Caracas. Dito. Capital. Zona Postal 1050
Teldfonos: (0212) 574-98-09 / $71-63-75
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