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0. Presentacion de la documentacion

Bienvenido al curso “Disefio Grafico en el web”. La presente documentacion esté dividida en varios
modulos, donde cada médulo se compone de varios capitulos relacionados entre si, excepto este médulo
gue s6lo contiene un capitulo.

0.1 Contenidos de la documentacion
La documentacion se organiza en cuatro médulos que se describen a continuacion. Los capitulos

gue integran los tres ultimos moédulos se pueden consultar en la pagina 0-2, en la seccion titulada
“Contenidos de los capitulos”.

0.1.1 Descripcion de los médulos

Modulo 0: Presentacion de la documentacion

La parte que esta leyendo en estos momentos. Contiene informacion relativa a la organizacion de la
documentacién para que tenga una visiéon de conjunto del curso y pueda acceder lo mas comodamente a la
informacién que requiera. También incluye los ejercicios del curso, una seccién de referencias y un glosario.

Modulo 1; HTML 4.0

El segundo mddulo del documento introduce las bases minimas para poder comenzar a desarrollar
una pagina web; esto es, el lenguaje de descripcion de documentos y algunos conceptos relacionados con
paginas web “estéticas”. Consta de nueve pequefios capitulos. El capitulo 1 sirve de introduccion al lector a
los conceptos de web, URI o HTML; presentdndolos de una forma logica y procurando dar una perspectiva
historica a los mismos. Al acabar los capitulos 2, 3y 4 el lector tendrd clara la estructura que debe seguir un
documento HTML, sabra como establecer la jerarquia de informacion en el mismo, asi como crear listas y
tablas. El capitulo 5 introduce el concepto de hipertexto mediante el uso de enlaces. En el capitulo 6 el
lector aprendera a crear y manejar frames, esto es, paginas web en las que se muestran simultdneamente
varios documentos HTML. Con el capitulo 7 aprenderd a manejar el color y las fuentes de texto; y el capitulo
8 a utilizar imagenes. El modulo 1 se cierra con el capitulo 9, en el que se explica la forma de incrustar
objetos en las paginas web, asi como conceptos “avanzados” tales como el uso de metainformacion.

Mddulo 2: Hojas de estilo

El siguiente médulo presenta el concepto de hojas de estilo (CSS) que se emplean con dos fines
béasicos: por un lado, separar las cuestiones estéticas del documento (color, fuentes elegidas, alineacién de
texto) de la informacién del mismo; por otro, como base del HTML dindmico. Este modulo se compone de
cuatro capitulos. El capitulo 10, presenta al lector el concepto de hoja de estilo, indicando las ventajas de su
uso, asi como las posibilidades que ofrecen. En el capitulo 11 se muestra la forma en que se deben manejar
el color y las caracteristicas del texto mediante hojas de estilo y qué propiedades del documento deberian
dejar de indicarse mediante HTML. En el capitulo 12 se explica el empleo de capas y se termina el tercer
modulo con el capitulo 13 en el que se presentan una serie de conceptos avanzados (hojas de estilo
externas, funcionamiento de la herencia, concepto de cascada, pseudoelementos, etc.).

Médulo 3. JavaScript y DHTML

Con el tltimo modulo del documento el lector sera capaz de crear paginas de gran riqueza visual asi
como totalmente dindmicas e interactivas. Consta de dos capitulos. El capitulo 14 introduce al lector en el
lenguaje JavaScriptlJscript, desde los conceptos més béasicos hasta el uso de objetos; asi mismo, explica la
forma de utilizar este lenguaje en las paginas web mediante el uso del modelo de objetos del navegador y el
empleo de eventos. Por Ultimo el capitulo 15 entra en el mundo del HTML dinamico, explicando cémo
determinar la plataforma de visualizacién del documento, como crear y manejar capas, o la forma en que se
manipulan de forma dinamica las caracteristicas de la pagina web. Una vez haya finalizado este capitulo el
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lector sera capaz de crear paginas web no solamente correctas, sino visualmente ricas, dotadas de una
gran interactividad y totalmente independientes del nhavegador utilizado.

0.1.2 Contenidos de los capitulos

A continuacion se presenta la relacion completa de los contenidos de cada capitulo del presente
documento.

Moédulo 1: HTML 4.0

Capitulo 1: Presentacion del  web y del lenguaje HTML
1.1 El web
1.1.1  ¢Quées el web?
1.1.2  Introduccion alos URI’s
1.2 El HTML
1.21 ¢Quéesel HTML?
1.2.2  Breve historia del HTML
1.2.3  ¢Por qué usar HTML 4.0 transitorio?

Capitulo 2: Estructura y jerarquia de un documento. Utilizacion de estilos
2.1 Estructura de un documento
2.1.1 Las etiquetas HTML
2.1.2  Caracteres ISO Latin-1y c6digos numéricos
2.1.3  Estructura de un documento HTML
2.2 Jerarquia del documento
2.2.1  Titulos
2.2.2  Saltos de linea y parrafos
2.3 Utilizacion de estilos
2.3.1 Estilos fisicos y l6gicos
2.3.2  Estilos de parrafo

Capitulo 3: Creacion de listas
3.1 Listas ordenadas y no ordenadas
3.2 Listas descriptivas
3.3 Anidamiento de listas
3.4 Visualizacién de listas

Capitulo 4: Creacion de tablas
4.1 Etiquetas para construir tablas
4.2 Visualizacion de tablas

Capitulo 5: Uso de enlaces
5.1 Introduccién a los enlaces
5.2 Utilizacion de los enlaces para apuntar recursos
5.3 Distintos tipos de recursos accesibles
5.3.1  Enlaces externos
5.3.2  Enlaces internos
5.3.3 URI’s relativos
5.4 Utilizacion de los enlaces para indicar relaciones o incluir documentos

Capitulo 6: Creacion de frames
6.1 Introduccién a los frames
6.2 Cambios en la estructura del documento HTML
6.3 Anidamiento de frames
6.4 Empleo de enlacesy frames
6.5 Inline frames (s6lo Internet Explorer)

Capitulo 7: Colores, alineacion y fuentes de texto
7.1 Indicaciones de color para el cuerpo del documento
7.2 Control del texto
7.2.1  Fuentey color
7.2.2  Alineacion
7.3 Uso del color en tablas
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Capitulo 8: Uso de iméagenes
8.1 Inclusién de imagenes
8.2 Utilizacion de imagenes como enlaces e imagenes mapa
8.3 Uso de imagenes como fondos de pagina y de tabla

Capitulo 9: Conceptos avanzados
9.1 Objetos incrustados
9.2 Indicacion de la version de HTML utilizada
9.3 Uso de metadatos

Modulo 2: Hojas de estilo

Capitulo 10: Introduccién a las hojas de estilo
10.1  Razén de sery utilidad de las hojas de estilo
10.2  Un ejemplo sencillo
10.3  Inclusién de hojas de estilo

Capitulo 11: Manejando color y texto
11.1  Coloresy fondos
11.1.1 Color de fondo y de primer plano
11.1.2 Uso de imagenes como fondos
11.2  Fuentes de letra
11.3  Caracteristicas del texto

Capitulo 12: Manejando capas

12.1  El modelo de cajas
12.1.1 Los méargenes
12.1.2 El padding
12.1.3 Los bordes

12.2  Posicionamiento
12.2.1 Posicionamiento flotante
12.2.2 Posicionamiento absoluto

12.3  Uso de capas

12.4  Controlando la visualizacién
12.4.1 La propiedad overflow
12.4.2 La propiedad clip

Capitulo 13: Conceptos avanzados

13.1  Utilizacion de clases e identificadores
13.1.1 Clases
13.1.2 Identificadores

13.2 Laherenciay el concepto de cascada
13.2.1 La herencia
13.2.2 El concepto de cascada

13.3  Pseudoelementos y pseudoclases

13.4  Uso de HTML estricto

Modulo 3: JavaScript y DHTML

Capitulo 14: Introduccién al  JavaScript
14.1  Presentacion del lenguaje
14.2  Incrustando cddigo JavaScript en un documento HTML
14.3  Valores, variables y literales
14.3.1 Valores
14.3.2 Variables
14.3.3 Literales
14.4  Expresionesy operadores
14.4.1 Expresiones
14.4.2 Operadores
14.5 Sentencias
14.5.1 Sentencias condicionales
145.1.1 Sentencia if
14.5.1.2 Sentencia switch
14.5.2 Sentencias de bucles
14.5.2.1 Sentencia for
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14.5.2.2 Sentencia while
14.5.2.3 Sentencia do...while
14.5.2.4 Sentencias break Y continue
14.5.3 Comentarios
14.6  Funciones
14.6.1 Funciones con un nimero variable de argumentos
14.7  Objetos
14.8  Objetos predefinidos
14.8.1 Utilizacion del objeto document
14.8.2 Utilizacion del objeto window
14.8.2.1 El método open
14.8.2.2 El método close
14.8.2.3 El método alert
14.8.2.4 El método confirm

14.9 Empleo de eventos

Capitulo 15: HTML dindmico
15.1  Introduccion
15.2  Deteccion del navegador y caracteristicas de la plataforma
15.3  Cddigo genérico multinavegador
15.3.1 Acceso a capas
15.3.2 Acceso a elementos de la capa
15.3.3 Acceso al codigo HTML de una capa
15.4  Creando y manejando capas
15.5 Precarga de imagenes
15.6  Animacion
15.6.1 Animacion de capas
15.6.2 Animacion de imagenes
15.7 Ejemplo sencillo de pagina web dinamica
15.8 Conclusion

0.1.3 ¢Qué esy qué no es este documento?

El presente documento podria considerarse un tutorial sobre disefio web, es decir, un texto
mediante el cual el lector puede aprender a desarrollar sus propias paginas de forma correcta. Se comentan
las caracteristicas mas habituales de los temas que se tocan (HTML, hojas de estilo y JavaScripf), aunque
evidentemente NO todas las posibilidades que ofrece el web. El objetivo fundamental del texto es servir de
acompafiamiento a las clases impartidas durante el curso, no sustituirlas; sin embargo, una vez finalizado el
curso siempre sera una referencia til para localizar conceptos que el lector puede necesitar en su practica
diaria.

El texto no es de ninguna manera una especificacién de HTML o de CSS, como tampoco es un
manual de programacion en JavaScriptlJscript, para acceder a ese tipo de documentos el lector debe
consultar la referencia donde se indica abundante bibliografia sobre tales temas.

0.1.4 ¢Cbmo puedo utilizar este documento?

Como ya se indic6 en el punto anterior, la finalidad primera de este texto es servir de apoyo a las
clases impartidas durante el curso; por ello se ha estructurado de tal forma que personas con escaso 0
ningdn conocimiento en disefio web puedan seguir el curso con aprovechamiento, en tal caso, lo mas
aconsejable es seguir el texto en el mismo orden que se presenta procurando leer con antelacién los
capitulos que se vayan a tratar en cada clase. Sin embargo, como también se dijo con anterioridad, una vez
finalizado el curso el presente texto puede ser un material de consulta muy valioso para el lector que puede
acceder segun sus necesidades a los puntos que necesite o emplear cada modulo o capitulo como un
“tutorial” para consolidar aspectos del curso que todavia no domine al completo.

0.1.5 ¢(Qué software se necesita?

Para seguir el curso se necesita un navegador que permita visualizar HTML 4.0, maneje hojas de
estilo (especificacion CSS 2) e interprete JavaScriptlJscript. Los navegadores mas extendidos en sus
versiones 4.0 o superiores cumplen, aproximadamente, estos requisitos con lo cual el principal requisito es
disponer de Navigator 4.0 o superior o0 Internet Explorer 4.0 o superior.
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Por otra parte, el objetivo de este curso no es ensefiar a emplear ninguna herramienta sino el uso
de una serie de lenguajes que posibilitan el disefio web con lo cual el otro software requerido es un editor de
textos. A la hora de tratar las imagenes que se vayan a incluir en las paginas web si se necesitara alguna
herramienta; en opinién del autor la mejor aplicacion disponible para este tipo de trabajo es el programa
Paint Shop Pro 5.0 (que, por cierto, es shareware).
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0.2 (Apéndice A) Ejercicios practicos

0.2.1 Introduccién al HTML

En este ejercicio se trata de introducir al alumno en el uso de caracteristicas basicas del lenguaje
HTML, tales como la jerarquia, el empleo de encabezamientos, parrafos, saltos de linea, estilos fisicos y
I6gicos, asi como el empleo de listas.
0.2.2 Tablasy enlaces

El alumno debera desarrollar en esta practica tablas complejas asi como crear enlaces internos,
externos y enlaces a distintos tipos de recursos en Internet.
0.2.3 Empleo de frames

El objetivo fundamental de este ejercicio es el desarrollo de documentos complejos mediante el
empleo de frames.
0.2.4 Uso del color

Con esta practica se pretende que el alumno utilice las caracteristicas avanzadas de formateo de
texto (color, alineacion y fuentes) ademas de emplear el color en sus tablas
0.2.5 Imagenes

En este ejercicio se aplicara lo aprendido sobre las imagenes, su inclusion, la forma de emplearlas
como enlaces o fondos de péaginas y tablas.
0.2.6 HTML. Conceptos avanzados

Esta practica permitira al alumno comprender mejor el empleo de metainformacion asi como la
forma de incrustar objetos en sus documentos HTML.
0.2.7 Introduccion a las hojas de estilo

El alumno se aproximara a las hojas de estilo mediante un ejemplo sencillo, con el que podra
experimentar algunas de las caracteristicas de las mismas, asi como las diferentes formas de asociar estilos
a un documento HTML.
0.2.8 Coloresytextocon CSS

En este ejercicio se aprenderd a emplear el color mediante hojas de estilo, asi como la forma de
manipular las caracteristicas del texto mediante CSS.

0.2.9 Hojas de estiloy HTML 4.0 estricto

En esta practica el alumno tendra que tomar un documento HTML 4.0 transitorio y convertirlo en un
documento HTML 4.0 estricto con hojas de estilo; para orientarse empleara el validador de documentos del
“Consorcio W3".

0.2.10 Manejo de capas

Este ejercicio tiene como finalidad practicar todos los conceptos relacionados con capas CSS:
margenes, posicionamiento, visualizacion...
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0.2.11 CSS. Conceptos avanzados

En esta practica se hara un uso intensivo de las clases y la herencia para formatear un texto de
forma adecuada; ademas de emplear las pseudoclases de enlaces y dinamicas.
0.2.12 JavaScript (y 1)

Este ejercicio tiene como finalidad aproximar al alumno al lenguaje JavaScript, para ello se
practicaran conceptos tales como variables, operadores y expresiones.
0.2.13 JavaScript (y )

En esta practica se practicaran conceptos tales como las funciones o las estructuras de control.

0.2.14 JavaScript en el web

Con este ejercicio el alumno conocera algunos de los objetos predefinidos en los navegadores web,
la forma de emplearlos y como aprovechar una serie de eventos habituales para disparar acciones
implementadas en JavaScript.

0.2.15 HTML dinamico (y I)

Este practica constituye la primera de un ejercicio de dos partes; en esta el usuario desarrollara la
estructura de una pagina web dinamica mediante HTML, CSS y JavaScript para, en la segunda parte,
programar la parte dinamica propiamente dicha.

0.2.16 HTML dinamico (y 1)

Segunda parte del ejercicio anterior; en esta practica se procedera a implementar el codigo
JavaScript necesario para realizar la precarga de las imagenes, una animacién de capas y una animacion
de imagenes.

0.2.17 GIF'’s transparentes y animados

Practica introductoria al manejo de herramientas de tratamiento de imagenes para el desarrollo de
GIF’s transparentes y animados; se emplearan para ello los programas Paint Shop Proy Animation Shop.
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0.3 (Apéndice B) Caracteres ISO Latin-1 y codigos numéricos

&#00; - &#08; sin uso

&#09; tabulador horizontal

&#10; nueva linea

&#11; - &#31; sin uso

&#32; espacio

&#33; exclamacién de cierre !
&#34; comillas dobles "
&#35; parrilla #
&#36; délar $
&#37; tanto por ciento %
&#38; ampersand &
&#39; comilla simple !
&#40; paréntesis izquierdo )
&#41,; paréntesis derecho (
&t#42; asterisco *
&H#43; signo de suma +
&#44; coma ,
&#45; guion -
&#HA46; punto

&HAT; barra inclinada derecha /
&#48; - &#57; digitos 0-9 0-9
&#58; dos puntos

&#59; punto y coma ;
&#60; menor que <
&#61; igual =
&#63; interrogacion de cierre ?
&#64; arroba @
&#65; - &#90; letras A-Z A-Z
&#91; corchete izquierdo [
&#92; barra inclinada izquierda \
&#93; corchete derecho ]
&#94; acento circunflejo A
&#95; subrayado _
&#96; acento agudo

&H97; - &#122: letras a-z a-z
&#123; llave izquierda {
&#124; barra vertical |
&#125; llave derecha }
&#126; tilde ~

&#127; - &#160; sin uso
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&#161,;
&#162;
&#163;
&#164,;
&#165;
&#166;
&#167,;
&#168;
&#169;
&#170;
&#171,
&#172;
&#173,;
&#174;
&#175;
&#176;
&H1TT,
&#178;
&#179;
&#180;
&#181,;
&#182;
&#183;
&#184,
&#185;
&#186;
&#187,;
&#188;
&#189;
&#190;
&#191,;
&#192;
&#193;
&#194,;
&#195;
&#196;
&#197,;
&#198;
&#199;
&#200;
&#201,;
&#202;

exclamacion de apertura
simbolo de centavo

libra esterlina

??7?

simbolo de yen

barra vertical quebrada
simbolo de seccion
diéresis

copyright

ordinal femenino

comillas angulosas apertura
simbolo de negacion

guion

marca registrada

??7?

simbolo de grados
mas-menos

dos en superindice

tres en superindice

acento agudo

simbolo de micro

simbolo de parrafo

punto medio

cedilla

uno en superindice

ordinal masculino

comillas angulosas, cierre
fraccion, un cuarto
fraccion, un medio
fraccion, tres cuartos
interrogacion de apertura
A mayuscula, acento agudo
A mayuscula, acento grave
A mayuscula, acento circunflejo
A mayuscula, tilde

A mayuscula, aro

A mayuscula, diéresis

AE mayuscula, diptongo

C mayuscula, cedilla

E mayuscula, acento agudo
E mayuscula, acento grave

E mayuscula, acento circunflejo
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&#203;
&#204,
&#205;
&#206;
&#207,
&#208;
&#209;
&#210;
&#211,;
&#212;
&#213,;
&#214,
&#215;
&#216;
&#217,
&#218;
&#219;
&#220;
&#221,
&#222;
&#223;
&#224,
&#225;
&#226;
&#227,
&#228;
&#229;
&#230;
&#231,
&#232;
&#233;
&#234,
&#235;
&#236;
&#237,
&#238;
&#239;
&#240;
&#241,
&#242;
&#243,;
&#244,

E mayuscula, diéresis

I mayuscula, acento agudo

| mayuUscula, acento grave

I mayuscula, acento circunflejo
I mayudscula, diéresis

ETH mayuscula (Islandés)

N mayuscula, tilde

O mayuscula, acento agudo

O mayuscula, acento grave

O mayuscula, acento circunflejo
O mayuscula, tilde

O mayuscula, diéresis
simbolo de multiplicacion

O mayuscula, slash

U mayuscula, acento agudo

U mayuscula, acento grave

U mayuscula, acento circunflejo
U mayuscula, diéresis

Y mayuscula, acento agudo
THORN mayuscula (Islandés)
union sz mindscula (Aleman)
a minuscula, acento agudo

a minuscula, acento grave

a minuscula, acento circunflejo
a minuscula, tilde

a minuscula, diéresis

a minuscula, aro

ae minuscula, diptongo

¢ mindscula, cedilla

e minuscula, acento agudo

e minuscula, acento grave

e minuscula, acento circunflejo
e minuscula, diéresis

i minascula, acento agudo

i minascula, acento grave

i mindscula, acento circunflejo
i mindscula, diéresis

eth minuscula (Islandés)

n mindscula, tilde

0 minuscula, acento agudo

0 minuscula, acento grave

0 minuscula, acento circunflejo
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&#245;
&#246;
&#247,
&#248,;
&#249;
&#250;
&#251,;
&#252;
&#253;
&#254,
&#255;

0 minuscula, tilde

0 minuscula, diéresis

simbolo de divisién

0 minuscula, slash

u minuscula, acento agudo

u minUdscula, acento grave

u minuscula, acento circunflejo
u minuscula, diéresis

y minascula, acento agudo
thorn mindscula (Islandés)

y minascula, diéresis
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0.4 (Apéndice C) Material de referencia

041 HTML

e http://www.w3.0org/TR/REC-html40
Especificacion del lenguaje HTML 4.0 MAQAQAS

e http://www.programacion.net/html/
Tutorial sobre HTML 4.0

e http://www.webreference.com/
Multitud de articulos Y< Y7

0.4.2 Hojas de estilo

e http://www.w3.0rg/TR/IREC-CSS1
Recomendacion CSS 1 7YX ¥¢

e http://www.w3.0rg/TR/IREC-CSS2
Especificacion CSS 2 MAQAQAS

e http://www.webreference.com/
Multitud de articulos Y< Y7

e http://www.w3.org/pub/WWW/Style
Todo sobre hojas de estilo. Informacién y recursos.

0.4.3 JavaScript |JScript

e http://www.ecma.ch/stand/ecma-262.htm
Especificacion de ECMAScript (JavaScript estandar)

e http://developer.netscape.com/tech/javascript/index.html
Informacion general sobre JavaScript

e http://developer.netscape.com/docs/manuals/communicator/jsref/index.htm

Material de referencia

Referencia técnica de JavaScript MAQAQAS
e http://developer.netscape.com/docs/manuals/communicator/jsguide4/index.htm

Guia de JavaScript MAQAQAS
e http://wsabstract.com/
Muchisimos tutoriales Y Y<

e http://www.webreference.com/
Multitud de articulos Y< Y7

0.4.4 DHTML

e http://developer.netscape.com/tech/dynhtml/index.htmi
Informacién sobre DHTML

»  http://developer.netscape.com/docs/manuals/communicator/dynhtml/index.htm

HTML dinamico en Netscape Communicator MAQAQAS

e http://www.programacion.net/html/
Tutorial sobre DHTML

e http://wsabstract.com/
Muchisimos tutoriales Y Y<
e http://www.webreference.com/
Multitud de articulos Y< Y7
e http://www.webreference.com/dhtml/
Gran cantidad de informacion y trucos MAQAQAS
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0.5 (Apéndice D) Glosario

_BLANK

_PARENT

_SELF

_TOP

<A

<A>

<ADDRESS>

<AREA>

<B

<B>

<BLOCKQUOTE>

<BODY>

<BR>

<C

<CAPTION>

<CITE>

<CODE>

Valor del atributo TARGET El recurso apuntado se carga en una nueva ventana.

Valor del atributo TARGET El recurso apuntado se carga en el frameset padre del
frame en que se encuentra el enlace. Si el frame no tiene padre equivale a _TOP.

Valor del atributo TARGET EIl recurso apuntado se carga en el frame en que se
encuentra el enlace.

Valor del atributo TARGET El recurso apuntado se carga en la ventana original
eliminando todos los frames.

Etiqueta de enlace, permite definir enlaces de partida (atributo HRER o de llegada
(atributo NAME. Requiere etiqueta de cierre.

Estilo de péarrafo. Puede ser utilizado por los autores para proporcionar
informacién de contacto. Deberia situarse al principio o al final del documento.
Requiere etiqueta de cierre.

Etiqueta que define una zona activable de un mapa en el cliente. Debe ir incluida
en un elemento <MAP= No requiere etiqueta de cierre.

Negrita (estilo fisico de texto). Requiere etiqueta de cierre.

Estilo de parrafo. Utilizado para citar texto de otras fuentes. Requiere etiqueta de
cierre.

El contenido de un documento HTML va en el cuerpo del mismo; enmarcado por
esta etiqueta y su correspondiente etiqueta de cierre.

Fuerza un salto de linea. No requiere etiqueta de cierre.

Se utiliza para indicar el titulo de una tabla.

Cita de otras fuentes (estilo 16gico). Requiere etiqueta de cierre.

Muestra de un fragmento de cdodigo (estilo I6gico). Requiere etiqueta de cierre.
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<D
<DD>
<DIV>
<DL>
<DT>

<E
<EM>

<F
<FONT>
<FRAME>
<FRAMESET>

<H
<HEAD>
<Hn>
<HTML>

<|

<|>

Precede a la descripcion de un elemento de una lista descriptiva. No requiere
etiqueta de cierre.

Etiqueta que permite especificar divisiones en un documento HTML. Requiere
etiqueta de cierre.

Indica la apertura de una lista descriptiva. Requiere etiqueta de cierre.

Precede a un elemento de una lista descriptiva. No requiere etiqueta de cierre.

Se utiliza para mostrar énfasis (estilo l16gico). Requiere etiqueta de cierre.

Etiqueta que permite modificar el tamafio, color y fuente del texto que delimita
junto con su etiqueta de cierre.

Etiqueta que describe las caracteristicas de un frame. No requiere etiqueta de
cierre.

Etiqueta utilizada en un documento de frames para describir la forma en que se
dividira la ventana del navegador. Requiere etiqueta de cierre.

Esta etiqueta junto con su correspondiente etiqueta de cierre delimita la cabecera
del documento. La cabecera contiene informacion sobre el documento como
titulo, palabras clave, etc. Los navegadores no visualizan, en general, la
informacién de la cabecera aunque pueden hacerla accesible al usuario
mediante otros mecanismos.

Un titulo o encabezamiento describe brevemente la seccion que precede. En
HTML hay 6 niveles de titulos, numerados desde 1 hasta 6, donde el 1 es el
mayor importancia y el 6 el de menor. Requiere etiqueta de cierre.

Esta etiqueta junto con su correspondiente etiqueta de cierre delimita todo el
documento HTML.

Cursiva (estilo fisico de texto). Requiere etiqueta de cierre.
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<IFRAME>
<IMG>

<K
<KBD>

<L
<L|>
<LINK>

<M
<MAP>
<META>

<N
<NOFRAMES>

<O
<0OL>

<P
<pP>
<PRE>

Etiqueta que describe las caracteristicas de un inline frame. Es aconsejable
utilizar la etiqueta de cierre para delimitar texto explicativo para los navegadores
gue no soporten esta etiqueta.

Etiqueta que permite la inclusién de imagenes en un documento HTML. No
requiere etiqueta de cierre.

Simula una entrada de teclado (estilo I6gico). Requiere etiqueta de cierre.

Precede a un elemento de una lista ordenada o no ordenada. No requiere
etiqueta de cierre.

Etiqueta que permite definir relaciones entre o incluir documentos en un
documento HTML.

Etiqueta que permite definir mapas en el cliente. Requiere etiqueta de cierre.

Etiqueta que permite incluir metainformacion en un documento HTML. No
requiere etiqueta de cierre.

Etiqueta que delimita el texto a mostrar en el caso de que el navegador no
soporte frames. Requiere etiqueta de cierre.

Indica la apertura de una lista ordenada. Requiere etiqueta de cierre.

Esta etiqueta junto con su correspondiente etiqueta de cierre delimitan un parrafo
nuevo.

Estilo de parrafo. Permite visualizar el texto tal y como aparece en el documento
HTML. Requiere etiqueta de cierre.
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<SAMP>

<SCRIPT>

<S

<STRONG>

<TABLE>

<TD>

<TH>

<TITLE>

<TR>

<TT>

<U>

<UL>

<VAR>

<T

<U

<V

Muestra un texto de ejemplo (estilo I6gico). Requiere etiqueta de cierre.

Etiqueta que permite incrustar codigo en un lenguaje de script en un documento
HTML. Requiere etiqueta de cierre.

Se utiliza para mostrar énfasis (estilo 16gico). Requiere etiqueta de cierre.

Indica la apertura de una tabla. Requiere etiqueta de cierre.

Indica la apertura de una celda en una fila de una tabla. Requiere etiqueta de
cierre.

Etiqueta andloga a <TD> con la diferencia que el texto de estas celdas se
considera texto de cabecera con lo cual se centra automaticamente y se
visualiza en negrita.

Los autores de documentos HTML deberian utilizar el titulo para identificar el
contenido de un documento; los titulos deben ser suficientemente explicitos y
permitir al usuario hacerse una idea de la informacién que proporciona un
documento en cuestién. Requiere etiqueta de cierre.

Indica la apertura de una fila en una tabla. Requiere etiqueta de cierre.

Teletipo (estilo fisico de texto). Requiere etiqueta de cierre.

Subrayado (estilo fisico de texto). Requiere etiqueta de cierre.

Indica la apertura de una lista no ordenada. Requiere etiqueta de cierre.

Indica una variable de un programa informatico (estilo I6gico). Requiere etiqueta
de cierre.

Valor del atributo TYPEde la etiqueta <OL>. Permite listas ordenadas con indices
alfabéticos (minusculas).
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ALIGN

ALINK

ALT

ambito

ASCII

atributo

B

BACKGROUND

background

background-color

BGCOLOR

BORDER

Valor del atributo TYPEde la etiqueta <OL>. Permite listas ordenadas con indices
alfabéticos (mayusculas).

Atributo de las etiquetas <TABLE>, <TR> y <TD> que permite la alineacion
horizontal del contenido de las celdas de una tabla.

Atributo de la etiqueta <P> que permite seleccionar la alineacién del texto de un
parrafo: justificado (JUSTIFY), centrado (CENTER, alineado a la derecha (RIGHT) o
alineado a la izquierda (LEFT).

Atributo de la etiqueta <IMG> que permite indicar la alineaciéon de una imagen
respecto al texto que la rodea: parte superior (TOP, centrada (MIDDLE) y parte
inferior (BOTTOW

Atributo de la etigueta <BODY=> Permite indicar el color de los enlaces del
documento HTML cuando son activados.

Atributo de la etiqueta <IMG>. Permite especificar un texto alternativo para la
imagen; debe utilizarse siempre

Se denomina ambito de una variable a la parte de un programa en que se puede
utilizar.

American Standard Code for Information Interchange (Codigo Estandar
Americano para Intercambio de Informacién). Estandar mundial que recoge 128
caracteres, letras, numeros y simbolos utilizados para escribir ficheros de texto
plano (sin formato).

Caracteristica modificable de una etiqueta HTML.

Atributo de las etiquetas <BODY> <TABLE>, <TR>, <TD>Yy <TH>. Permite indicar el
URI de una imagen que se utilizara como fondo del documento HTML, de una
tabla, una fila o una celda, respectivamente. La imagen que se visualiza para un
elemento si tiene méas de una definida es la mas restrictiva.

Propiedad que permite emplear una imagen como fondo de un elemento de un
documento HTML.

Propiedad que indica el color de fondo de un elemento de un documento HTML.

Atributo de las etiqueta <BODY3 <TABLE>, <TR>, <TD> Yy <TH>. Permite indicar el
color de fondo del documento HTML, de una tabla, una fila o una celda,
respectivamente. El color que se visualiza para un elemento si tiene mas de uno
definido es el mas restrictivo.

Atributo de la etiqueta <TABLE>, indica el ancho del borde de una tabla.

Atributo de la etigueta <IMG>, indica el ancho del borde de una imagen.
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BOTTOM

capa

CELLPADDING

CELLSPACING

CENTER

CERN

CIRCLE

CLASS

cliente

COLOR

color

COLS

Valor del atributo VALIGN de las etiquetas <TABLE> <TR>Yy <TD> que permite
colocar el contenido de las celdas de una tabla en la parte inferior.

Valor del atributo ALIGN de la etiqueta <IMG> que permite alinear una imagen
respecto a la parte inferior del texto que la rodea.

Denominacion que se da a una division en un documento HTML que contiene
uno o mas elementos HTML y que puede colocarse dentro del documento en 3
dimensiones: las dos de la pantalla y un indice de profundidad respecto a otras
capas.

Atributo de la etiqueta <TABLE>, indica la distancia desde el contenido de una
celda hasta el borde de la misma.

Atributo de la etiqueta <TABLE>, indica la distancia entre celdas de una misma
tabla.

Valor del atributo ALIGN de las etiquetas <TABLE> <TR>Yy <TD> que permite
centrar horizontalmente el contenido de las celdas de una tabla.

Valor del atributo ALIGN de la etiqueta <P> que permite centrar horizontalmente
el texto del parrafo.

Centro Europeo de Investigaciones Nucleares; lugar donde se desarrollo el
HTML y nacié6 el web.

Valor del atributo TYPE de la etiqueta <UL>. Permite listas no ordenadas
utilizando como item un circulo vacio.

Valor del atributo SHAPEde la etiqueta <AREA>que indica que la zona activable
de un mapa es un circulo.

Atributo que permite indicar la clase a que pertenece un elemento de un
documento HTML; muy utilizado junto con hojas de estilo.

Cualquier elemento de un sistema de informacion que requiere un servicio
mediante el envio de solicitudes a otro elemento encargado de atenderlas
(servidor).

Atributo de la etiqueta <FONT>que permite indicar el color de un texto. Funciona
de forma analoga a TEXTCOLOR

Propiedad que indica el color del texto de un elemento de un documento HTML.

Atributo de la etiqueta <FRAMESET>que permite describir la division en frames
verticales de la ventana del navegador.
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COLSPAN

comentario

COORDS

correo electrénico

CSS

D

descarga

DHTML
DISC

download

e-mail

enlace

enlace externo

enlace interno

etiqueta

FACE

Atributo de la etiqueta <TD> que permite definir celdas cuya anchura es un
multiplo entero de la columna base.

Texto que permite documentar un cédigo para mejorar su legibilidad y
mantenimiento; los comentarios no son visibles para el usuario. En HTML se
encierran entre los simbolos <!-- y--> .

Atributo de la etiqueta <AREA> Indica las coordenadas de la zona activable de un
mapa.

Conjunto de tecnologias que permiten la interconexion de ordenadores para el
intercambio de mensajes, documentos, etc.

Cascade Style Sheets. Véase hojas de estilo.

Véase download.

Véase HTML dinamico

Valor del atributo TYPE de la etiqueta <UL>. Permite listas no ordenadas
utilizando como item un circulo lleno.

Transferencia de ficheros mediante FTP que se hace en el sentido servidor >
cliente; es decir, el usuario recibe uno o mas ficheros desde el servidor.

Véase correo electronico.

Palabra, frase o imagen que aparece en un documento HTML y que, al ser
activada, invoca a un recurso accesible via web, generalmente otro documento
HTML.

Aquel que al ser activado carga un recurso distinto al documento HTML actual.

Aquel que al ser activado desplaza al usuario hasta una seccion distinta del
documento HTML actual.

Palabra clave encerrada entre los signos “<” y “>" y que modifica el texto al que
precede.

Atributo de la etigueta <FONT>que permite indicar la fuente de un texto; debiendo
elegir el navegador la fuente disponible mas parecida a la seleccionada.
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float

font-family

font-size

font-style

font-variant

font-weight

frame

FRAMEBORDER

FTP

height

HEIGHT

hiperenlace

hipertexto

hoja de estilo

Propiedad que permite indicar si un elemento de un documento HTML flotara a la
derecha (right ), alaizquierda (left ) o no flotara (none).

Propiedad que permite seleccionar el tipo de fuente a utilizar para representar un
texto.

Propiedad que permite indicar el tamafio de un texto.

Propiedad que permite seleccionar un estilo para representar un texto; admite los
valores normal , italic  y oblique (las dos Ultimas son cursivas).

Propiedad que permite seleccionar una variante para representar un texto;
admite los valores normal o small-caps  (todo en mayusculas, aunque las
correspondientes a las letras minusculas se muestren de menor tamafio).

Propiedad que permite especificar el nivel de negrita para un texto; admite
valores, expresados en centenas, desde 100 hasta 900 ademas de cuatro
valores predefinidos normal (400), bold (700), bolder (+100 6 900, el menor) y
lighter ~ (-100 6 100, el mayor).

Subdivision de la ventana de un navegador que puede mostrar su propio URI,
ser nombrada, apuntada y manipulada independientemente del resto.

Atributo de las etiguetas <FRAME> <IFRAME> que permite visualizar (valor 1) o no
(valor 0) el borde en frames e inline frames.

File Transfer Protocol (Protocolo de Transferencia de Ficheros). Protocolo que
permite a dos ordenadores (un servidor y un cliente) comunicarse, recibiendo el
cliente uno o mas ficheros (de cualquier tipo) que le proporciona el servidor

Propiedad que permite especificar la altura de un elemento en un documento
HTML.

Atributo de las etiquetas <TABLE>, <TR>Yy <TD>. Permite especificar la altura del
elemento al que modifica, bien en pixels o bien como un porcentaje del elemento
jerarquicamente superior (ventana, tabla y fila, respectivamente).

Atributo de la etiqueta <IMG>. Permite especificar la altura de la imagen.
Ver enlace.

Forma no lineal de presentar informacion textual de manera que el lector puede
navegar a través de la misma mediante el uso de hiperenlaces.

Conjunto de reglas que describen las propiedades de uno o mas elementos de
un documento HTML.
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HREF

HTML

HTML dindmico

HTTP

imagen mapa

inline frame

Internet
JUSTIFY
LANGUAGE

Atributo de la etiqueta <A>; define un enlace de partida. Toma como valor un
URI.

Atributo de la etigueta <AREA> Indica el UR/ del recurso apuntado por la zona
activable de un mapa.

HiperText Mark-Up Language (Lenguaje HiperTextual de Etiquetas). Lenguaje
gue permite desarrollar documentos hipertextuales en Internet.

Forma de desarrollar paginas web mediante el empleo conjunto de HTML 4.0,
hojas de estilo y JavaScript.

HiperText Transfer Protocol (Protocolo de Transferencia de HiperTexto).
Protocolo que permite a dos ordenadores (un servidor y un cliente) comunicarse,
recibiendo el cliente los documentos HTML que le proporciona el servidor.

Valor del atributo TYPEde la etiqueta <OL>. Permite listas ordenadas con indices
numeéricos romanos (mindsculas).

Valor del atributo TYPEde la etiqueta <OL>. Permite listas ordenadas con indices
numeéricos romanos (mayusculas).

Atributo que permite indicar un identificador para un elemento de un documento
HTML; muy utilizado junto con hojas de estilo.

Imagen que contiene varias zonas activables distintas, apuntando cada una a un
recurso distinto.

Propuesta de HTML 4.0 que permite “incrustar” una pagina web dentro de un
documento HTML.

Conjunto de redes interconectadas, basadas en los protocolos TCP/IP y derivada
de la red ARPANET que conectaba universidades y centros de investigacién
estadounidenses.

Valor del atributo ALIGN de la etiqueta <P> que permite justificar el texto del
parrafo.

Atributo de la etiqueta <SCRIPT> que permite indicar el lenguaje en que esta
escrito el script incrustado. Un valor tipico es JavaScript
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LEFT

LINK

lista

lista descriptiva
lista no ordenada
lista ordenada

lista regular

M

mail
margen

margin
margin-bottom
margin-left
margin-right
margin-top

MARGINHEIGHT
MARGINWIDTH

MIDDLE

Mosaic

motor de busqueda

Valor del atributo ALIGN de las etiquetas <TABLE> <TR> Yy <TD> que permite
colocar el contenido de las celdas de una tabla en la parte izquierda.

Valor del atributo ALIGN de la etiqueta <P> que permite alinear a la izquierda el
texto del parrafo.

Atributo de la etiqueta <BODY=> Permite indicar el color de los enlaces no
visitados del documento HTML.

Enumeraciéon de elementos.

Enumeracion de elementos compuestos de un item y la descripcién del mismo.

Enumeracion de elementos precedidos por un simbolo gréfico.

Enumeracion de elementos precedidos, generalmente, de un valor numeérico.

Una lista ordenada o no ordenada.

Véase correo electronico.
Espacio que queda entre el borde de una caja y los margenes de otras cajas.

Propiedades que permiten especificar las dimensiones de los margenes de una
cajaen CSS.

Atributo de la etigueta <FRAME3 indica la altura en pixels del frame.

Atributo de la etiqueta <FRAME3 indica la anchura en pixels del frame.

Valor del atributo VALIGN de las etiquetas <TABLE>, <TR>Y <TD> que permite la
centrar verticalmente el contenido de las celdas de una tabla.

Valor del atributo ALIGN de la etiqueta <IMG> que permite centrar una imagen
respecto al texto que la rodea.

Primer navegador grafico.

Servidor que permite localizar recursos en el web a partir de un conjunto de
palabras clave.
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NAME

NAME

NCSA

Netscape

news

NOHREF

NORESIZE

overflow

P

padding
padding-bottom
padding-left
padding-right
padding-top

padding

Atributo de la etiqueta <FRAME3 permite identificar al frame para apuntarlo desde
enlaces en otros documentos.

Atributo de la etiqgueta <MAPx= permite identificar al mapa para indicarlo en el
atributo USEMARIe la imagen que lo utilice.

Atributo de la etiqueta <A>; define un enlace de llegada. Toma como valor una
cadena.

National Center for Supercomputing Applications (Centro Nacional para
Aplicaciones de Supercomputacién). Organismo de la Universidad de lllinois
donde se desarroll6 Mosaic.

Communications Corporation. Compafiia desarrolladora del navegador Netscape
Navigator. Pionera en algunas mejoras importantes de los navegadores asi como
del HTML.

Navigator. Navegador comercial.

(También newsgroups). Espacios en Internet en los que personas con intereses
similares envian y contestas mensajes sobre los mismos.

Atributo de la etigueta <AREA> No tiene valor. Indica que la zona activable de un
mapa no tiene enlace asociado.

Atributo sin valor de la etiqueta <FRAMEz impide el cambio de tamafio del frame.

Propiedad que permite indicar el comportamiento del contenido de una caja que
sobresale de los limites de la misma; admite los valores visible  (se muestra),
hidden (no se muestra), scroll (puede desplazarse) y auto (equivale a
visible  si no hay desbordamiento y a scroll  si lo hay).

Propiedades que permiten especificar las dimensiones del padding de una caja
en CSS.

Espacio que queda entre el contenido de una caja en CSS y el borde de la
misma.
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POLY

protocolo

RECT

regla

REL

REV

RIGHT

ROWS

ROWSPAN

script

SCROLLING

servidor

SHAPE

Valor del atributo SHAPEde la etiqueta <AREA>que indica que la zona activable
de un mapa es un poligono.

Conjunto de normas y/o procedimientos para la transmision de datos que han de
ser observadas por los dos extremos de un proceso comunicativo.

Valor del atributo SHAPEde la etiqueta <AREA>que indica que la zona activable
de un mapa es un rectangulo.

Cada una de las construcciones de una hoja de estilo que describe una
propiedad especifica de un elemento de un documento HTML.

Atributo de la etiqueta <LINK>, indica una relacion (hacia delante) entre el
documento actual y el documento indicado por la etiqueta.

Atributo de la etiqueta <LINK>, indica una relacién (hacia atrds) entre el
documento actual y el documento indicado por la etiqueta.

Valor del atributo ALIGN de las etiquetas <TABLE> <TR>y <TD> que permite
colocar el contenido de las celdas de una tabla en la parte derecha.

Valor del atributo ALIGN de la etiqueta <P> que permite alinear a la derecha el
texto del parrafo.

Atributo de la etiqueta <FRAMESET>que permite describir la division en frames
horizontales de la ventana del navegador.

Atributo de la etiqueta <TD> que permite definir celdas cuya altura es un mltiplo
entero de la fila base.

Se suelen denominar de esta forma programas cortos escritos con lenguajes
relativamente sencillos para realizar tareas poco complejas; los scripts son
habitualmente interpretados y estan experimentando un gran auge gracias a
Internet. JavaScriptlJScript, VBScript son ejemplos de lenguajes destinados al
desarrollo de scripts.

Atributo de la etiqueta <FRAME3 admite los valores YES (fuerza la existencia de
barras de scroll), NO(impide la existencia de barras de scroll) y AUTO(valor por
defecto, deja la eleccién al navegador).

Elemento de un sistema que resuelve las peticiones de otros elementos
denominados clientes.

Atributo de la etiqueta <AREA> Indica la forma de la zona activable de un mapa.
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SIZE

SQUARE

SRC

STYLESHEET

TARGET

TEXT

text-decoration

text-indent

text-transform

TOP

TYPE

upload

Atributo de la etiqueta <FONT>que permite indicar el tamafio absoluto de un texto
mediante un entero en la escala 1..7, o un tamafo relativo indicando un
incremento o decremento que se ajustara a la misma escala.

Valor del atributo TYPE de la etiqueta <UL>. Permite listas no ordenadas
utilizando como item un cuadrado.

Atributo de la etiqueta <FRAME3 indica el URI a cargar en dicho frame.

Atributo de la etiqueta <SCRIPT>, indica el UR/ del fichero que contiene el codigo
del script.

Valor que toma el atributo REL de la etiqueta <LINK> para indicar que se debe
cargar una hoja de estilo externa.

Atributo de la etiqueta <A>, indica en qué ventana o frame se cargara el recurso
apuntado por el enlace.

Atributo de la etigueta <BODY=> Permite indicar el color del texto del documento
HTML.

Propiedad que permite indicar una decoracién para el texto; admite los valores
underline  (subrayado), overline  (“superrayado”), line-through (tachado) y
blink (parpadeo).

Propiedad que permite especificar un sangrado en la primera linea de un texto;
recibe como valor una distancia desde el margen.

Propiedad que permite manejar el uso de mayulsculas y mindsculas
independientemente del texto escrito; admite los valores capitalize (pasa a
mayuUscula la primera letra de cada palabra), uppercase (escribe todo en
mayusculas), lowercase (escribe todo en mindsculas), none (no hace nada).

Valor del atributo VALIGN de las etiquetas <TABLE> <TR>Yy <TD> que permite
colocar el contenido de las celdas de una tabla en la parte superior.

Valor del atributo ALIGN de la etiqueta <IMG> que permite alinear una imagen
respecto a la parte superior del texto que la rodea.

Atributo de las etiquetas <OL> y <UL>. Permite especificar la naturaleza del item
gue precederd a los elementos de la lista.

Transferencia de ficheros mediante FTP que se hace en el sentido cliente >
servidor; es decir, el usuario envia uno o mas ficheros hacia el servidor.
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URI

USEMAP

VALIGN

variable

visibility

VLINK

web

width

WIDTH

z-index

Universal Resource Identifier (Identificador Universal de Recursos). Direccion
gue permite localizar un recurso en Internet de forma inequivoca puesto que
cada recurso tiene un UR/ Gnico e irrepetible.

Atributo de la etiqueta <IMG> que toma como valor el UR/ donde se encuentra
definido el mapa para la imagen.

Atributo de las etiquetas <TABLE>, <TR> Y <TD> que permite la alineacién vertical
del contenido de las celdas de una tabla.

Un identificador que puede cambiar de valor a lo largo de la ejecucién de un
programa.

Propiedad que indica si un elemento de un documento HTML es visible
(visible ) 0 no (hidden ).

Atributo de la etigueta <BODY=> Permite indicar el color de los enlaces visitados
del documento HTML.

También World Wide Web. Red mundial de documentos hipertextuales y
recursos accesibles mediante la red Internet.

Propiedad que permite especificar la anchura de un elemento en un documento
HTML.

Atributo de las etiquetas <TABLE>, <TR>y <TD>. Permite especificar la anchura
del elemento al que modifica, bien en pixels o bien como un porcentaje del
elemento jerarquicamente superior (ventana, tabla y fila, respectivamente).

Atributo de la etiqueta <IMG>. Permite especificar la anchura de la imagen.

Propiedad que permite indicar la posicidon en que se encuentra una capa en la
pila de capas de un documento HTML.

0-28



Modulo 1: HTML 4.0

indice Modulo 1 (HTML 4.0)

1. Presentacion del web y del lenguaje HTML........c.uuviiiiiiiiiiiiiiiieeeee e 1-1
11 ] T o 1-1
111 B LN TS X =Y = IR o 1 1-1
112 INErOAUCCION B10S URITS ...ttt ettt ettt st b et e e b et e sentenenns 1-1
12 B HT ML ettt bbb e e b E ek H b e E ke e e E b e e s b b et se e b et s bt e st snebene e 1-1
121 CQUE ES Bl HTIML?. ..ttt b bbbt bt bt en b 1-1
122 Breve historia del HTIML. ..ottt sttt sa e b e b st ae e e s 1-2
123 ¢POr QUE USAr HTIML 4.0 tranSItOriO? .c.vcvevirieieisieieesieese sttt sttt te s be s ees 1-2
2. Estructuray jerarquia de un documento. Utilizacion de estiloS ......cccccovvviiviiiiiiiiiinnnnnns 2-1
21 EStruCtUra de UN AOCUMIENTO.......ciueeeeieseiie e st sttt e ettt se e e e st e testesressesseeneenaenseseeseesresseeneeneensenes 2-1
211 LaS EQUELES HTIMIL ...ttt bbbt bt b ettt 2-1
212 Caracteres | SO Latin-1 Y COUigOS NUMEBIICOS......cceuirieieiirieieiesie ettt sttt sbe st et st 2-2
213 Estructura de un docUmMENtO HTIMIL .......ouiiiiiiiiieeeeie ettt e 2-2
2.2 Jerar QUi del AOCUMENTO ..ottt sttt be e b e s bese e s e sbeseebesbeseebesbeseesesbeneesesbenensens 2-3
221 THEULOS ..ttt bbb bbbt E b E Rkt R R e e R b e bR e R bt b b e R b 2-3
222 SAtOS AE ITNEAY PAITAIOS .....ecveiieeeiiiieiee ettt sttt st sttt st et et e st et be s be e be s ae e ebesbeneebenaenees 2-3
2.3 ) T2 Vol g o Lo = 1 o LTRSS 2-5
231 EStilOS fISICOS Y IOQICOS. .....eeveitiiticieiieetieite et sttt et e e s te st st beeae e e e tesresbesbesbeebee s anteseesbesbesbeeneeneenteses 2-5
232 ESHIOS B PAITAIO ...ttt bbbttt b et b e 2-7
3. CreacCion A lISTAS ...cccceee e ———————————— 3-1
31 Listasordenadasy NO OFAENAAES. ..........cvviriiiririenereert sttt b ettt b e be b enas 31
32 IS = Yo (=S o T o] Y72 SRR 31
33 ANIAAMIENTO AE IISLAS. ..c.eeteeeieeee bt a et s e e bt b aeeh e et e e e sbesbesbesaesre e e eneees 3-2
3.4 A I U L= Yo o) g e [ LT TSP SPSN 3-3
4. Creacion detablas .......ccccoiiiiiiiii 4-1
41 Etiquetas para CONSIIUIT TADIAS........ciiriiie ettt bbb 4-1
4.2 ViSUAIZACION @ LADIAS........cueeeeieieice ettt ettt s aeese e e e neeseestestesneeneeneeneees 4-2
LT U LYo T o [T =T o1 = To = PPN 5-1
5.1 INErOAUCCION @ 10S EBNIACES. ... .cuiivieeiiitisieiee ettt ettt ettt b st be st e seebe st eneebesbenenseseenenns 5-1
52 Utilizacion delos enlaces para apUNLAr FECUISOS ......uiueeiirieerrerieessessesessessesessessesessessessssessessssessensssessensases 5-1
53 Distintostipos de recurS0S aCCESIDIES ..o e 5-1
531 ENTACES EXEEINIOS. .. ...ttt sttt sttt h et bbbt bt he e he e e et e s e e e bt eb e ebeehe et e nbeseesbesbesaeene et eneees 5-2
5.3.2 ENTACES INTEITIOS ...ttt bbbt bt h e ae et et e s e e e bt e bt eheehe e e e b e seesbesbeeneene et eneees 5-2
5.33 L Y 1= (01 5-2

Disefio gréafico de paginas web i



Modulo 1: HTML 4.0

54 Utilizacion delos enlaces paraindicar relaciones o incluir doCUMENOS........covvvireinenieieeneeeeseeees 5-5
6. CreacCion A framMES ..o ———— 6-1
6.1 INErOAUCCION A 10S FIAMES.......ciiitiieeiete bbb et b et sae e ens 6-1
6.2 Cambiosen laestructuradel docUMENTO HTIML ..ot e 6-1
6.3 ANIAAMIENTO A FIAIMES... ..ot b bbbt et se bt b se e b e b neebesbeneenea 6-2
6.4 EMPIE0 A€ ENIACES Y FrAMES.... .ottt ettt e et bbb ae e e e e s 6-3
6.5 INline frames (SO0 INEErNEL EXPIOIEr) ...vviiieiiiiiieisieriecste ettt st sttt nneseenennas 6-4
7. Colores, alineacion y fuentes de teXI0 ....ccouviiiii i eeans 7-1
7.1 Indicacionesde color para el cuerpo del dOCUMENTO ........ovveeiiiriiinirie s 7-1
7.2 CONEE Ol A TEXEO. ...ttt bbb bbbt b e bbbt b ettt st 7-1

721 FUBNEE Y COLOT ...ttt bbb bbbt b et b et b et et st et 7-2

722 N 101 o S 7-3
7.3 USO del COIOT N TADIAS ......cotieeiieee bbbttt bbb 7-5
T U LYo o [T 4 = Vo T=T g =TRSO 8-1
8.1 INCIUSION AEIMAGENES......ciiieiecte ettt e e st e st e s be s ae e te et e aestesbesbesbeebeeseessessantesbesbestesaeeseeneenseses 8-1
8.2 Utilizacion de imagenes como enlaces € IMAgENES MAPA .......covrveerririeiririeesesieeseseeessesseessesseessesseesses 8-2
8.3 Uso de imégenes como fondos de paginay detabla.........coevireininieinisiesesese s 8-3
L R o] g [o] =T o) (o R Rr-\VZ= 10 2= o [0 ST 9-1
9.1 (@ 1= (= T g Lot U= = o [0TSRSO 9-1
9.2 Indicacion delaversion de HTML UtHHZada ..o s 9-2
9.3 USD 8 MELATALOS.......cveeeeirreeeiest sttt b et r e bt e e b s st e e bt s e b s e e bt e e e bt n e e n e r e e ans 9-3

Disefio grafico de paginas web ii



Mddulo 1: HTML 4.0 Capitulo 1: Presentacion del web y del lenguaje HTML

1. Presentacion del web y del lenguaje HTML

1.1 El web

1.1.1 ¢Quées el web?

El World Wide Web, o simplemente el web, es una red mundial de recursos accesibles mediante la
red Internet. El web funciona gracias a tres mecanismos distintos aunque relacionados entre si:

*» Un esquema que permite nombrar un recurso de forma Gnica en todo el mundo (el URI). Por
ejemplo, http://gi works. uni ovi . es/ cursos/ cursos. sht ml se refiere a un Unico recurso (en
este caso un documento con informacion sobre los cursos que imparte el grupo Glworks) y
ningun otro recurso del mundo puede llamarse de la misma forma.

= Protocolos que permiten acceder a los recursos; en el caso del web el protocolo HTTP
(Protocolo de Transferencia de HiperTexto). Por ejemplo, el URI anterior indica al navegador
gue el recurso es accesible mediante e protocolo HTTP.

= El lenguaje HTML que permite desarrollar documentos hipertextuales gracias a los cuales se
pueden enlazar unos documentos con otros, “tejiendo” esa red virtual que es el web.

La historia del web es pareja a la historia del lenguaje HTML que se describe en el punto “1.2.2
Breve historia del HTML".

1.1.2 Introduccién alos URI's

Como ya se menciond en el punto anterior, uno de los mecanismos en los que se basa el web es
aquel que permite que cada recurso tenga una direccion Unica mediante la cual es accesible. Esta direccion
se codifica mediante un Identificador Universal de Recursos (URI).

Los URI's se componen, generalmentez, de tres partes:

= El esquema de acceso al recurso.
*» El nombre de la maquina donde se encuentra fisicamente el recurso.
= El nombre del recurso propiamente dicho.

Analicemos el URI que se utiliz6 como ejemplo en el punto anterior:

http:// gi wor ks. uni ovi . es / cursos/ cursos. shtn

Podria traducirse de la forma siguiente: en la maquina gi wor ks. uni ovi . es, existe un documento
accesible mediante el protocolo HTTP, en el camino / cur sos/ cur sos. sht ni .

Como se verd mas adelante, en los documentos HTML pueden emplearse muchos otros tipos de
URI's, para transferencia de ficheros, envio de correo, acceso a grupos de noticias... (Seccion “5.3 Distintos
tipos de recursos accesibles”.)

1.2 EIHTML

1.2.1 ¢Quéesel HTML?

El HTML (Lenguaje HiperTextual de Etiquetas) es un lenguaje estandarizado (esto es conocido y
empleado por todos de la misma forma) para describir documentos de texto que contienen referencias a
otros documentos; estas referencias permiten acceder a dichos recursos y se conocen con el hombre de
enlaces.

! Un documento puede ser una pagina escrita en HTML, una imagen, un video, un mundo virtual, este documento... En
definitiva, cualquier tipo de fichero es susceptible de convertirse en un recurso accesible via web y, por tanto, visible
E)ara usuarios de todo el mundo.

Consultar el punto “5.3.1 Enlaces externos” para conocer una cuarta seccion de los URI's.
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La ultima versién del lenguaje permite al autor de documentos HTML.:

= Crear documentos con un formato analogo al de una publicacion impresa (titulos jerarquicos,
estilos de texto, tablas, listas, imagenes, etc.).

= Establecer enlaces que permiten al lector de sus documentos acceder a otros recursos
(documentos HTML, video, sonido...) mediante un click de ratén.

» Disefiar formularios para recibir informacion del usuario, realizar transacciones, hacer
basquedas, etc.

1.2.2 Breve historia del HTML

El lenguaje HTML, asi como el protocolo que lo soporta, el HTTP, fueron desarrollados por Tim
Berners-Lee en el CERN (Centro Europeo de Investigaciones Nucleares) a finales de 1989, principios de
1990. La motivacion que llevé a desarrollar este sistema fue la necesidad de compartir informacion entre los
fisicos de alta energia que trabajaban por todo el mundo. El lenguaje fue popularizado por el navegador
Mosaic del NCSA (Centro Nacional para Aplicaciones de Supercomputacién) y supuso la eclosion del web.

Desde entonces las distintas versiones del lenguaje se han sucedido para incorporar nuevas
caracteristicas y posibilidades al mismo. A la especificacién del lenguaje hecha en el CERN siguieron HTML
2.0 (1995), HTML 3.0 (también en 1995), HTML 3.2 (1997), hasta llegar a la version 4.0 (Gltima revisién en
abril de 1998).

Las diferentes versiones del lenguaje tienen los siguientes inconvenientes:

= Los cambios introducidos no siempre fueron del todo adecuados pues en muchas ocasiones se
hicieron para soportar “extensiones” introducidas de forma unilateral por los principales
vendedores de navegadores (Netscape y Microsoft).

= Ningln navegador soporta por completo la Ultima version estandarizada y/o lo hace de forma
incorrecta.

= Sigue habiendo extensiones propietarias que la marca rival no soporta.

Sin embargo, esto no debe desanimar de ningin modo al lector puesto que, a pesar de tales
inconvenientes, se pueden desarrollar paginas web magnificas sin necesidad de recurrir a las opciones
avanzadas (y no implementadas) de HTML 4.0 ni emplear extensiones propietarias.

1.2.3 ¢Por qué usar HTML 4.0 transitorio?

Como se ha dicho, este modulo va a tratar HTML 4.0, pero ¢qué significa el término transitorio que
se le aflade? Con la Ultima versién del lenguaje se pretende que los documentos HTML tan sélo se empleen
para indicar caracteristicas inherentes al documento tales como encabezamientos, divisiones, tablas, etc.;
es decir, HTML 4.0 s6lo describe el contenido del documento, la forma (colores, fuentes, alineacion de
péarrafos...) deberia indicarse mediante otro mecanismo (tal mecanismo no es otro que las hojas de estilo,
gue se explican en el Médulo 2).

Sin embargo, para facilitar las cosas tanto a los autores de paginas web como a los desarrolladores
de navegadores, existe una version transitoria que admite tanto etiquetas de versiones anteriores para
indicar caracteristicas de forma como el uso de hojas de estilo. Por ello, aunque la filosofia de este curso es
que el lector desarrolle sus paginas siguiendo de la forma mas fiel posible las especificaciones, también se
explican tales etiquetas desaprobadas puesto que, en cierta manera, esta version transitoria de HTML 4.0
puede considerarse un superconjunto de las versiones anteriores del lenguaje y le permitird entender el
cadigo de paginas desarrolladas de una forma no acorde con la “ortodoxia” del estandar.
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2. Estructuray jerarquia de un documento. Utilizacion de estilos

2.1 Estructurade un documento

2.1.1 Las etiquetas HTML

El lenguaje HTML no es un lenguaje de descripcion de paginas; se limita a describir la estructura y
el contenido del documento y no el formato de la pagina y su apariencia. Esto se logra encerrando cada
porcion del texto entre un par de etiquetas, una de apertura y otra de cierre, que no son visibles en el
momento de visualizar el documento aunque afectan a su visualizacion.

En HTML las etiquetas se delimitan con los signos “<” (menor que) y “>” (mayor que); todo esto
guedara mas claro con un ejemplo:

<H1>Est 0 es un encabezamni ento. </ H1>
Est o no.

La visualizacién correspondiente a ese codigo HTML es la siguiente (Figura 2-1):

Figura 2-1
. Metscape
Archiva  Edicion Mer It Communicator  Apuda
e 2 A N e £ I & N
2 Antenor  Siguiente  Recargar Inicio Buscar Guia Imprimir ~ Seguridad
v wtv Marcadores \&Direccio’n:Ifile:;’a’a’clfdania’prueba.htm j @' Elementos rel.
i ﬁlnstantMessage ‘e bhd il Cantact People Yellow Pages Download [

Esto es un encabezamiento.

Esto no.

E ={D'=| |Documento: Ejecutado

Al utilizar los signos mayor que y menor que para delimitar las etiquetas si se quieren utilizar como
caracteres normales hay que indicarselo al navegador mediante un cédigo; asi el caracter “<” es sustituido
por & t; (less than)y el caracter “>" por &gt ; (greater than).

Si se escribe la siguiente linea de codigo:

Los signos &gt; y & t; se representan nmedi ante &#38;gt; y &#38;1t;.

Se obtendria lo siguiente (Figura 2-2):

Figura 2-2
Archiva  Edicién Mer 1 Communicator  Ayuda
L e o A G 2 £ 3 & N
B Anterior  Siouiente  Recargar Inicia Buzcar Guia Irnprimir  Seguridad
i Marcadores Hi Direccidn: [file:/4/cl/dani/prueba him x| @07 Elementos rel
I ﬁlnstantMessage Webh il Cantact People Yellow Pages Download [

Los signos = y < se representan mediante &gt; v &lt;.

E ={D'=| |Documento: Ejecutado
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2.1.2 Caracteres ISO Latin-1y c6digos numéricos

El ejemplo anterior permitir pasar a tratar otro tema, que es el de la acentuacion y la utilizacion de
simbolos. Para asegurar que cualquier navegador va a mostrar el texto de la forma deseada no se debe
acentuar directamente el texto ni introducir simbolos como ©, ® o ™; un documento HTML sélo debe
contener caracteres del cédigo ASCIl de 7 bits, indicandose los otros caracteres mediante una serie de
cédigos.

Tales cddigos (disponibles en el “Apéndice A”) pueden indicarse de forma numérica (por ejemplo
&#38; representa el caracter “&”") o bien de una forma un poco mas explicita (el caso de & t; y &gt ;).

Sin embargo, a efectos practicos y como hispanohablante tan sélo hay 12 de esos cédigos que
deban preocupar al lector: 10 para las vocales acentuadas (minldsculas y mayusculas) y 2 para la “i”
(mindscula y mayuscula).

Los cddigos correspondientes aparecen en la tabla 2-1.

Tabla 2-1 (Cédigos para vocales acentuadas y la “fi")

a é i 6 a fi
Minlscula &aacut e; &eacut e; & acut e; &oacut e; &uacut e; &nti |l de;
MayUscula &Aacut e; &Eacut e; &l acut e; &GCacut e; &Uacut e; &Nt i | de;

El lector debe recordar también que los caracteres de apertura para la interrogacion y la
exclamacién también deben indicarse mediante un cédigo puesto que no pertenecen al mencionado cédigo
ASCII de 7 bits.

2.1.3 Estructurade un documento HTML

Todos los documentos HTML comienzan con la etiqueta <HTM_> y terminan con la etiqueta </ HTM.>.
Ademas, se dividen en dos zonas: la cabecera y el cuerpo; estas zonas se delimitan con las etiquetas
<HEAD>...</ HEAD> para la cabecera y <BODY>...</ BODY> para el cuerpo del documento.

En la cabecera se incluye diversa informacién sobre el documento que no afecta a la apariencia del
mismo en el navegador; por el momento sélo se ver4 una etiqueta relacionada con la cabecera y que
permite dar un titulo al documento (para saber mas sobre la informacion incluida en la cabecera consultese
la seccién “9.3 Uso de metadatos”).

El titulo es un texto “plano” delimitado por las marcas <TI TLE>...</ TI TLE> y que debe identificar al
documento. Aunque no se limita la longitud del titulo ésta no debe ser excesiva pues podria ser truncado
por el navegador perdiendo el sentido; tampoco se debe ir al otro extremo, pues titulos excesivamente
cortos no facilitan al usuario la tarea de identificar la naturaleza del documento.

El contenido del documento reside en el cuerpo que, como ya se vio, esta delimitado por las marcas
<BODY>...</ BODY>; por el momento no es necesario saber mas sobre esta zona puesto que en los siguientes
puntos se tratard en profundidad.

Antes de avanzar mas en el conocimiento del lenguaje se hace necesario presentar dos conceptos
muy importantes. El primero es el de comentario, aquel texto cuya misién es facilitar la comprension del
cédigo a la persona que vaya a leerlo pero sin ser visible para el usuario; en HTML los comentarios se
encierran entre los simbolos <! - - y - - >, El lector debe acostumbrarse al uso de comentarios puesto que un
cédigo bien comentado es un cédigo facil de leer y, por tanto, facil de mantener.

El otro concepto es el de atributo, un atributo permite modificar el comportamiento de las etiquetas,
el comportamiento puede ser modificado en algunos casos con sélo afiadir el atributo, aunque en la mayor
parte de los casos se requiere un valor que se asigna mediante el signo “=". Si una etiqueta admite varios
atributos estos se indican como una lista separada por espacios en blanco. Por ejemplo:

<etiqueta atributol atributo2=val or2 atributo3=val or3>...</etiqueta>
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Como se puede ver la etiqueta estd modificada por tres atributos, dos de los cuales toman valores.

Para terminar este punto se presenta un pequefio ejemplo en el que se emplea lo visto hasta ahora
(ejemplo 2-1y figura 2-3).

Ejemplo 2-1 (Un documento HTML minimo)

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>T& acute;tul o de | a p&acute; gi na</ Tl TLE>
</ HEAD>
<BODY>
Cont eni do de | a p&aacute; gi na.
</ BODY>
</ HTM.>
Figura 2-3
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2.2 Jerarquia del documento

Cuando se escribe un documento no se proporciona todo el contenido de forma continua sino que
se estructura en capitulos, apartados y péarrafos; cada una de estas partes puede llevar titulos con estilos
diferentes para indicar un nivel distinto en la jerarquia del documento.

2.2.1 Titulos

En HTML se dispone de seis niveles para la jerarquia de titulos; para mostrar un titulo se encierra el
texto del mismo entre las etiquetas <Hn>...</ Hh> donde n varia entre 1 (el nivel méas alto de la jerarquia) y 6
(el nivel mas bajo). El texto delimitado por dichas etiquetas se muestra en negrita y el texto que lo sigue
comienza en un parrafo nuevo.

A continuacién se muestra un ejemplo de esto, ejemplo 2-2, y la forma en que se visualiza (figura
2-4).

Ejemplo 2-2 (La jerarquia de titulos en HTML)

<H1>T&i acute;tul o nivel 1</Hl>
<H2>T&i acute;tul o nivel 2</Hz2>
<H3>T&i acute;tul o nivel 3</H3>
<HA>T&i acute;tul o nivel 4</H4>
<H5>T&i acut e; tul o nivel 5</H5>
<H6>T&i acute;tul o nivel 6</H6>

Estas etiquetas so6lo se deben utilizar para titulos de apartados, es decir, con la Unica finalidad de
estructurar el texto y nunca para cambiar el estilo de texto dentro de parrafos.

2.2.2 Saltos delineay parrafos

Los navegadores al interpretar codigo HTML ignoran los saltos de linea y muestran el texto de forma
continua cortando las lineas en funcion del ancho de la ventana de la aplicacion. Cuando el autor de un
documento HTML quiere introducir un salto de linea debe utilizar la etiqueta <BR>, esta etiqueta no tiene
cierre.
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Figura 2-4
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Esto quedara mas claro con un ejemplo:
Ejemplo 2-3 (Saltos de linea en HTML 1)

te quiero pero te |levaste la flor
y me dejaste el florero

te quiero ne dejaste |la ceniza

y te Ilevaste el cenicero

te quiero pero te |l evaste nmarzo
y te rendiste en febrero

primero te quiero igual

Cédigo anterior se visualiza de esta forma:

Figura 2-5
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te quiero pero te llevaste la flor v me dejaste el florero te quiero
me dejaste la ceniza y te llevaste el cenicero te quiero pero te
levaste marzo y te rendiste en febrero primero te quiero igual ...

&P == | Documento: Ejecutado S S e 1= R = [ |

Evidentemente, esto no es lo que se pretende, para que haya un verso por linea hay que hacer lo
gue se muestra en el ejemplo 2-4; el resultado (ver figura 2-6) ahora si es el apetecido.

Ejemplo 2-4 (Saltos de linea en HTML 1)

te quiero pero te |levaste la flor<BR>
y me dejaste el florero<BR>
te quiero ne dejaste |a ceni za<BR>
y te Il evaste el cenicero<BR>
te quiero pero te |l evaste nmarzo<BR>
y te rendiste en febrero<BR>
primero te quiero igual <BR>
<BR>
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Figura 2-6
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te quiero pero te llevaste la flor
v me dejaste el florero

te quiero me dejaste la ceniza
v te llevaste el cenicero

te quiero pero te llevaste marzo
v te rendiste en febrero
primero te quiero igual
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Ahora bien, de qué manera se puede agrupar el texto en parrafos dejando que el navegador se
encargue de ajustar el tamafio de las lineas en funcion del tamafio de la ventana; para hacer esto existe las
etiquetas <P>...</ P> que colocan el texto que delimitan en un péarrafo manteniendo un espacio a su
alrededor para separarlo del texto que lo precede y lo sigue. Por ejemplo:

Ejemplo 2-5 (Uso de parrafos)

<pP>
Thi s specification defines the Hyper Text Markup Language (HTM.), version 4.0, the
publ i shi ng | anguage of the Wrld Wde Wb. In addition to the text, multinmedia,
and hyperlink features of the previous versions of HTM,, HTM. 4.0 supports nore
mul timedi a options, scripting | anguages, style sheets, better printing
facilities, and docunents that are nore accessible to users with disabilities.
HTML 4.0 al so takes great strides towards the internationalization of docunents,
with the goal of making the Wb truly Wrld W de.

</ P>

<p>
Thi s docunent has been reviewed by WBC Menbers and ot her interested parties and
has been endorsed by the Director as a WBC Recommendation. It is a stable
docunment and nay be used as reference material or cited as a normative reference
from anot her docunent. WBC s role in nmaking the Recormendation is to draw
attention to the specification and to pronote its w despread depl oynent. This
enhances the functionality and interoperability of the Wb.

</ P>

La visualizacion del codigo se puede ver en la figura 2-7.

2.3 Utilizacién de estilos

El texto es el contenido fundamental de un documento HTML y un texto es mas legible y tiene un
mayor impacto visual si se utilizan diversos estilos para marcar de esta forma distintos matices; por ejemplo,
utilizar la negrita para marcar conceptos importantes o la cursiva para términos nuevos, etc.

2.3.1 Estilos fisicos y l6gicos

En HTML se pueden emplear dos tipos de estilos, los llamados estilos fisicos y los estilos logicos.
Los primeros son negrita, cursiva, subrayado y t el eti po; dentro de los segundos se encuentran cita,
cédigo, énfasis y fuerte, entre otros. Los estilos légicos se denominan asi puesto que aunque el texto
marcado con uno de esos estilos se muestra de forma diferente a como lo hace el texto normal el autor del
documento desconoce la forma en que el navegador lo visualizara.
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Figura 2-7
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This specification defines the HyperText Markup Language (HTML),
version 4.0, the publishing language of the World Wide Web. In addition
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languages, style sheets, better printing facilities, and documents that are
more accessible to users with disabilities. HTML 4.0 also takes great
strides towards the internationalization of documents, with the goal of
making the Web truly World Wide.

This document has been reviewed by W3C Members and other interested
parties and has been endorsed by the Director as a W3C
Recommendation. It is a stable doeument and may be used as reference
material or cited as a normative reference from another document. W3C's
role in making the Recommendation is to draw attention to the
specification and to promote its widespread deployment. This enhances
the functionality and interoperability of the Web.
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Las etiquetas a utilizar para cada estilo fisico son las siguientes:

»  <B>..</ B>: para texto en negrita (bold).

= <I>..</|>:para texto en cursiva (italic).

=  <U>...</ U>: para texto subrayado (underlined), este estilo no es muy recomendable puesto que
los enlaces se visualizan, generalmente, como texto subrayado.

= <TT>...</ TT>: para texto teletipo (teletype).

En cuanto a los estilos légicos:

= <CTE>...</ QI TE>: se utiliza para citar obras o referencias; generalmente, el tipo utilizado es
cursiva.

» <CODE>...</ CODE>: permite mostrar fragmentos de cddigo informatico; habitualmente en una
fuente de tamafio fijo.

"  <VAR>...</ VAR>: se utiliza para mostrar variables de programas informaticos.

= <KBD>..</ KBD>: permite simular entradas por teclado mediante el uso de fuentes no
proporcionales.

= <EM-...</ EM>: Se usa para enfatizar el texto.

»  <STRONG>...</ STRONG>: para enfatizar fuertemente el texto; generalmente, se utiliza negrita.

" <SAMP>...</ SAMP>: Se usa para mostrar un texto de ejemplo.

A continuacion se muestra cddigo de ejemplo para dos de los estilos anteriores:
Ejemplo 2-6 (Uso de <CITE>y <CODE>)
Ej enpl o del uso de la etiqueta <B>&t; Cl TE&gt; </ B>

<pP>
La historia, publicada en Astounding Science Fiction en julio de 1942, se titulo
<CITE>Col lision Obit</CITE> y fue escrita bajo el pseud&oacute;ninm de WII
Stewart .

</ P>

Ej enpl o del uso de |l a etiqueta <B>&l t; CODE&gt ; </ B>

<p>
<CODE>
<PRE>
/1 Codigo para animar el |ogotipo de Star Wars
I
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function ani maLogoti po (frame) {
eval ("capal ngLogoti po. i ngSt ar Wars. src=starwars"+ frane +".src");
if (frame<17) ({
var sigui ent e=frane+1;
eval ("set Ti meout (' ani maLogoti po(" + siguiente + ")',200)");
} else {
set Ti neout (" capalLogoti po. vi si bility="hidden'", 200);
set Ti neout (" capaPr ol ogo. vi si bility="visible",500);
set Ti neout (" ani maPr ol ogo(1)", 1300);

</ PRE>
</ CODE>
</ P>

El resultado de visualizar el cédigo anterior es el siguiente:

Figura 2-8
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Ejemplo del uso de la etiqueta <CITE>

La historia, publicada en Astounding Science Fiction en julio de 1942, se titulé
Collision Orbit y fue eserita bajo el pseudémmeo de Will Stewart.

Ejemplo del uso de la ctiqueta <CODE>

/¢ Codigo para animar el logotipo de Star Wars
I
function animalogotipo (frame)
eval ("capalmgLogotipo. img3tarWars.sro=starvars'"+ frame +".src™):
if [frame<l?) {
wvar siguiente=frame+1;
eval ("setTimeout ('animalogotipo (™ + sSiguiente + ™)' ,200)");
¥ else {
setTimeout ("eapalogotipo.visibility="hidden' ", 200)
serTimeout ("eapaPrologo.visibility="'visikble' ™ 500);
setTimeout ("animaPrologo (1) ", 1300) ;
H
H

’E == |Documenta: Ejecutada
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2.3.2 Estilos de parrafo

En el ejemplo anterior el lector puede encontrar una etiqueta nueva, <PRE>, dicha etiqueta, junto con
su correspondiente etiqueta de cierre, delimita el cédigo de la funcién ani maLogoti po logrando que se
visualice exactamente igual a como fue escrito en el documento HTML; es decir, el navegador no ha
ignorado los saltos de linea que hay en el cédigo del documento sino que los ha utilizado. En definitiva, esta
etiqueta permite preformatear el texto puesto que el autor del documento determina la forma en que
aparecera en pantalla.

La etigueta <PRE> junto con las etiquetas <ADDRESS>, <BLOCKQUOTE> y alguna otra se conocen como
etiquetas de estilo de parrafo; la primera ya ha sido comentada, con lo cual se pasara a hablar de las dos
siguientes.

La etiqueta <ADDRESS>...</ ADDRESS> se utiliza para delimitar la informacién que permita localizar al
autor del documento; generalmente los navegadores muestran ese texto en cursiva.

<BLOCKQUOTE>...</ BLOCKQUOTE> permite citar texto de otros autores, el bloque de texto enmarcado
por ambas etiquetas se coloca en un nuevo parrafo y aparece indentado. Por ejemplo el cddigo 2-7.
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Ejemplo 2-7 (Uso de <BLOCKQUOTE>)

...Schiller ya | o manifest&oacute; y yo |le creo:

<BLOCKQUOTE>
Contra | a estupidez, |os propios dioses |uchan en vano.

</ BLOCKQUOTE>

En estos momentos el lector ya puede formatear el texto de un documento, distribuirlo en secciones
y darle diversos estilos; en el préximo capitulo aprendera a preparar listas.

Figura 2-9
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...Schiller ya lo manifesté y yo le creo:

Contra la estupidez, los propios dioses luchan en vano.
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3. Creacion de listas

Las listas son un elemento muy Util para presentar informacion de una forma clara y organizada. En
HTML se pueden crear dos tipos distintos de listas: descriptivas y regulares; las primeras permiten mostrar
una serie de conceptos junto con su descripcion formando un glosario, las segundas se utilizan para realizar
enumeraciones de elementos.

3.1 Listas ordenadas y no ordenadas

Las listas regulares pueden ser ordenadas y no ordenadas; el nombre no hace referencia a la
existencia (o inexistencia) de un orden interno en la enumeracion sino al item que precede a cada elemento
de la lista: en el primer caso se trata de un numero, generalmente, mientras que en el segundo aparece una
vifieta.

La etiqueta <LI > es comun a ambos tipos de lista, precediendo a cada elemento de la enumeracion.
La sintaxis general de las listas regulares es la siguiente:

<apertura de |ista>
<LI> elenento 1 de la lista
<LI> elenmento 2 de la lista

<LI> elemento n de la lista
<cierre de |ista>

La diferencia, obviamente, entre una lista ordenada y otra no ordenada reside simplemente en las
etiquetas de apertura y cierre de la lista. Para el caso de una lista ordenada se emplean las etiquetas
<QL>...</ OL> (ordered list); mientras que para listas no ordenadas se utilizan <UL>...</ UL> (unordered list).

El siguiente ejemplo ilustrara el uso de ambos tipos de lista (ver figura 3-1).
Ejemplo 3-1 (Listas no ordenadas y ordenadas)

Li sta <B>no ordenada</ B> de 3 el enent os:

<UL>

<Ll >Pi nt a

<LI >N &ntil de; a

<Ll >Santa Mar & acute; a
</ UL>

Li sta <B>ordenada</ B> de 5 el enent os:

<QL>
<Ll >M r anda
<LI>Ari el
<Ll >Unbri el
<LI>Titani a
<Ll >Cber &oacut e; n
</ OL>

3.2 Listas descriptivas

Como ya se dijo, las listas descriptivas permiten crear glosarios; por tanto, cada elemento de la lista
tendra dos partes, la primera sera el elemento a describir y la segunda la descripcion del mismo. Para poder
hacer esto en HTML se precisan tres etiquetas: una para indicar que se trata de una lista descriptiva, <DL>,
otra para el nombre del elemento a describir, <DT>, y finalmente otra para la descripcidn del mismo, <DD>.
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Figura 3-1
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Lista no ordenada de 3 elementos:

* Pinta
* Nifia
* Santa Maria

Lista ordenada de 5 elementos:

Miranda
Ariel
Umbriel
Titania
Oberén

e

IE == | Documente: Ejecutado

A continuacidn se muestra un ejemplo de una de estas listas (ver figura 3-2).
Ejemplo 3-2 (Lista descriptiva)
<DL>

<DT><B>CAR&Cacut e; N</ B> o <B>CARONTE, </ B>

<DD>personaj e de la mtol og& acute;a griega, etrusca y romana que ayudaba a | os
muertos a cruzar |os r& acute;os infernales a canbio de un &oacute; bolo. De

ah& acute; |la costunbre, extendida entre griegos y romanos, de col ocar una nopneda
en | a boca de | os difuntos.

<DT><B>CARONA, </ B>
<DD>n.f. Manta, tela o al mohadilla que se pone entre la silla o albarda y el
sudadero para que no se lastinmen |as caball eré& acute; as.

<DT><B>CARON&I acut e; , </ B>

<DD>r. de Venezuel a (Bol & acute;var), el mayor afluente del Oinoco; 925 km
Destaca por las diferencias de anplitud y por los saltos (Saltos del Caron&i acute;,
de 2.750 mde long.). Su gran potencia hidr&aacute;ulica es aprovechada en parte
por las centrales de Macagua y Guri .

</ DL>

3.3 Anidamiento de listas

El lector ya habra comprobado que las etiquetas HTML pueden anidarse de tal forma que varias
pueden ser aplicadas a un mismo texto. Las listas no son una excepcion y un caso tipico de anidamiento de
etiquetas se da en la creacion de listas (ejemplo y figura 3-3).
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Figura 3-2
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CARON o CARONTE,
personaje de la mitologia griega, etrusca y romana que
ayudaba a los muertos a cruzar los rios infernales a cambio de
un §bolo. De ahi la costumbre, extendida entre griegos y
romanos, de colocar una moneda en la boca de los difuntos.
CARONA,
n.f. Manta, tela o almohadilla que s¢ pone entre la silla o
albarda v el sudadero para que no se lastimen las caballerias.
CARONI,
r. de Venezuela (Bolivar), el mayor afluente del Orinoco; 925
km. Destaca por las diferencias de amplitud v por los saltos
(Saltos del Caroni, de 2.750 m de long.). Su gran potencia
hidraulica es aprovechada en parte por las centrales de
Macagua v Guri,

g P ED) 2| s
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Ejemplo 3-3 (Lista anidada)

<OL>
<Ll ><B>M8&oacut e; dul o 1: HTM. 4. 0</ B>

<OL>
<Ll ><I >Pr esent aci &acute; n del web y del |enguaje HTM.</I>

<UL>
<LI >El web
<LI>El HTM
</ UL>

<LI><I>Estructura y jerarqu& acute;a de un docunmento</|>
</ OL>

<Ll ><B>M&oacut e; dul o 2: Hoj as de estil o</ B>
<LI ><B>M&oacut e; dul 0 3: JavaScript y DHTM.</ B>
</ OL>

3.4 Visualizacion de listas

Los navegadores tienen unas opciones por defecto a la hora de representar los items que preceden
a las listas ordenadas y no ordenadas; sin embargo el autor de documentos HTML puede indicar sus
preferencias mediante un atributo (ver la seccion titulada “Estructura de un documento HTML” en la pagina
2-5) de las etiquetas <UL> y <O_> denominado TYPE. Dicho atributo puede tomar los siguientes valores para

listas no ordenadas: DI SC, Cl RCLE y SQUARE; y para las listas ordenadas: 1, a, A,i el.

El ejemplo y la figura 3-4 muestran las posibilidades de visualizacion de listas que ofrece HTML 4.0.
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Figura 3-3
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Ejemplo 3-4 (Visualizacién de listas)

Distintos tipos de visualizaci &acute;n de |istas <B>no ordenadas</ B>

<UL TYPE=DI SC

<LI >DI SC

</ UL>

<UL TYPE=Cl RCLE>
<Ll >Cl RCLE

</ UL>

<UL TYPE=SQUARE>
<Ll >SQUARE

</ UL>

Distintos tipos de visualizaci &acute;n de |istas <B>ordenadas</ B>

<TABLE><TR>
<TD>
<CL TYPE=1>
<LI>1 <LI>1 <LI>1
</ OL>
</ TD>
<TD>
<CL TYPE=a>
<LI>a <Ll>a <LI>a
</ OL>
</ TD>
<TD>
<CL TYPE=A>
<LI>A <LI>A <LI>A
</ OL>
</ TD>
<TD>
<OL TYPE=i >
<LI> <LI>j <LI >i
</ OL>
</ TD>
<TD>
<CL TYPE=I>
<LI> <LI> <LI>I
</ OL>
</ TD>

</ TR></ TABLE>
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Como puede observar el lector, en el codigo anterior aparecen una serie de etiquetas nuevas; una
de ellas, <TABLE>, indica que se esta construyendo una tabla, el tema del siguiente capitulo; sin embargo,
antes de pasar al mismo sera mejor practicar lo visto hasta ahora y para ello nada mejor que hacer el primer
ejercicio del curso.

Figura 3-4

ichivo  Edicion  Mer It Communicator  Apuda

;i@fﬂﬁafédﬂ

: Anterior  Siguiente  Recargar Inicio Buzcar Guia Irnprimir  Seguridad
| wf " Marcadores A Direcoidn [UETE/Ejsmplos/HTML/Cap3/3-4 il =] @7 Elementos rel.
ﬁ Instant Message Webh ail Cantact People ‘Vellow Pages Download ]

Distintos tipos de visualizacién de listas no ordenadas

s DISC
o CIRCLE
m SQUARE
Distintos tipos de visualizacion de listas ordenadas
1.1 a. a A A i I I
2.1 b. a B. A i 1 o1
3.1 ¢ a C. A . 1 m I
[=F == | Documente: Ejecutada = -k MR =R | 4
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4. Creacion de tablas

Las tablas no s6lo se emplean para tabular datos sino también para un disefio llamativo. HTML no
es un lenguaje de disefio de paginas sino de documentos; sin embargo, esto no es obstaculo para que un
autor de paginas web pueda lograr un buen disefio mediante un uso adecuado e imaginativo de las tablas.

4.1 Etiquetas para construir tablas

La estructura de una tabla es analoga a la definicion de una lista; se comienza con una marca de
inicio de tabla, seguidamente se describe fila a fila y, finalmente, se indica la marca de fin de tabla. La
descripcion de cada fila se hace mediante las denominadas celdas (las casillas de la tabla).

Las celdas de una tabla pueden contener cualquier elemento HTML: texto, listas, imagenes (ver
“Capitulo 8: Uso de imagenes”) y, por supuesto, otra tabla.

La etiqueta <TABLE> permite la apertura de una tabla; el fin de tabla se especifica con </ TABLE>.
Una tabla tiene los siguientes atributos: BORDER, CELLPADDI NGy CELLSPACI NG, el valor de estos atributos se
suele especificar en pixels.

Figura 4-1 Un par de atributos suplementarios permiten forzar® la tabla a
ocupar un cierto porcentaje de la anchura (o altura) de la ventana del
navegador o un ndmero de pixels dado; se trata de los atributos W DTH
y HEI GHT.

<TABLE> admite, ademas, los atributos VALI GN para alineacion
vertical del contenido de la celda y ALI GN para la alineacién horizontal.
El primero de ellos admite los siguientes valores: TOP (superior),
BOTTOM (inferior) y M DDLE (centrado vertical). El segundo admite:
Rl GHT (derecha), LEFT (izquierda) y CENTER (centrado horizontal).

Cellspacing

Cellpadding La etiqueta <TR> inicia una linea de la tabla que terminara con
la etiqueta de cierre </ TR>, mientras que la etiqueta <TD> con la
correspondiente etiqueta de cierre </ TD> define una celda. Ambas
etiquetas también admiten los atributos VALI GNy ALI G\.

3
[ |
I

Contenido

Border

A continuacion se muestra un ejemplo sencillo de tabla en HTML (ver figura 4-2).
Ejemplo 4-1 (Una tabla sencilla en HTML)

<TABLE BORDER=1 CELLSPACI NG=5 CELLPADDI NG=10>
<TR>
<TD>1. 1</ TD>
<TD>1. 2</ TD>
<TD>1. 3</ TD>
</ TR>
<TR>
<TD>2. 1</ TD>
<TD>2. 2</ TD>
<TD>2. 3</ TD>
</ TR>
<TR>
<TD>3. 1</ TD>
<TD>3. 2</ TD>
<TD>3. 3</ TD>
</ TR>
</ TABLE>

3 Siempre de forma aproximada.
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4.2 \Visualizacion de tablas

Las tablas en HTML auln permiten méas posibilidades; en primer lugar, no todas las mismas filas
tienen por qué tener el mismo nimero de columnas y viceversa todas las columnas el mismo nimero de
filas, sino que se pueden fusionar celdas de varias columnas y/o de varias filas mediante los atributos
COLSPAN Y ROASPAN de la etiqueta <TD>.

Figura 4-2
# Netscape
Archivo  Edicidn  Wer It Communicator  dyuda
| 4 2 A O a2 £
i Anterior  Siguiente Recargar Inicio Buscar Guia

i wt'Marcadores &Direccién:la’ﬁap4a"4-1.html vl {ED” Elemertas rel
é%lnstantMessage Wiebhd ail Contact People “ellow Pi

11 (12 |13

21 |22 |23

3.1 |32 |33
Eimial

El siguiente ejemplo ilustra el uso de dichos atributos (ver figura 4-3).
Ejemplo 4-2 (Uso de COLSPAN y ROWSPAN)

<TABLE BORDER=1 CELLSPACI NG=5 CELLPADDI NG=10>

<TR>

<TD COLSPAN=2>1.1 / 1.2</TD>

<TD ROWSPAN=3>1.3 <BR> 2.3 <BR> 3. 3</ TD>
</ TR>
<TR>

<TD>2. 1</ TD>

<TD>2. 2</ TD>

</ TR>
<TR>
<TD>3. 1</ TD>
<TD>3. 2</ TD>
</ TR>
</ TABLE>
Figura 4-3
1 Netscape
Archiva  Edicidn Wer I Communicator  Ayuda
| 4 2 A & a2 £
i Anterior  Siguiente Recargar Inicia Buscar Guia

v wtvl\"larcadores \&Direc:c:ién:I.-"Capd.-"4-2.html vl@‘Elementos rel.
i %InstantMessage ‘wiebhdail Contact Feople “ellow P:

1.1/1.2
1.3
21 122 |23
33
31 |32
I == |
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Por Gltimo*, las etiquetas <TH> y <CAPTI ON> permiten presentar las tablas de forma mucho mas
adecuada. La primera se comporta exactamente igual a <TD> pero el texto de dichas celdas se considera
como texto de cabecera con lo cual se centra autométicamente y se pone en negrita; por su parte,
<CAPTI ON> permite poner un titulo a la tabla bien encima (atributo ALI GN=TOP) o0 debajo (atributo
ALl GN=BOTTOM). A continuacion se muestra un ejemplo:

Ejemplo 4-3 (Uso de <CAPTION> y <TH>)

<TABLE BORDER=1>
<CAPTI ON ALl GN=TOP>Novi enbr e</ CAPTI ON>

<TR>

<TH>Lunes</ TH><TH>Mar t es</ TH><TH>M &eacut e; r col es</ TH>

<TH>Jueves</ TH><TH>Vi er nes</ TH><TH>S&aacut e; bado</ TH><TH>Dom ngo</ TH>
</ TR>

<TR ALI G\=RI GHT>
<TD>1</ TD><TD>2</ TD><TD>3</ TD><TD>4</ TD><TD>5</ TD><TD>6</ TD><TD>7</ TD>
</ TR>

<TR ALI G\N=RI GHT>
<TD>8</ TD><TD>9</ TD><TD>10</ TD><TD>11</ TD><TD>12</ TD><TD>13</ TD><TD>14</ TD>
</ TR>

<TR ALI G\N=RI GHT>
<TD>15</ TD><TD>16</ TD><TD>17</ TD><TD>18</ TD><TD>19</ TD><TD>20</ TD><TD>21</ TD>
</ TR>

<TR ALI G\=RI GHT>
<TD>22</ TD><TD>23</ TD><TD>24</ TD><TD>25</ TD><TD>26</ TD><TD>27</ TD><TD>28</ TD>

</ TR>

<TR ALI G\N=RI GHT>
<TD>29</ TD><TD>30</ TD><TD COLSPAN=5>&nbsp; </ TD>
</ TR>
</ TABLE>

Cdédigo que se visualizaria de la siguiente manera:

Figura 4-4

Y Netscape

Archiva Edicion  Mer 1 Communicator  Apuda

v« @ A &4 2 £ S &
Anterior  Siguiente  Recargar Inicia Buscar Guia Imprimir ~ Seguridad

w!' Marcadores \&,Direccién:ISQUETE.-"Eiemplos.-"HTML:’Eapél.-"él-E.htmI j @' Elementas rel.
ﬁolnstantMessage ‘wiebhail Contact People ‘rellow Pages Dowrload

Noviembre

|lees |Martes |1V[iércoles |Jueves |Viernes |Saibado |Domingo

[ 1] 2| 3] 4 5] 6| 7

| 8] 9| 10 11| 12[ 13| 14

| 15 16| 17| 18] 19| 20| 21

| 22 23| 24 25 26] 27 28

| 29| 30|

= =B=| | Documento: Ejecutada gy =2 o s

4 . , . . -
En realidad aun quedan por tratar varios aspectos de las tablas pero no se veran hasta la seccién “7.3 Uso del color en
tablas”.
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5. Uso de enlaces

5.1 Introduccién alos enlaces

Hasta el momento el lector ha visto cédmo crear documentos textuales bastante ricos pero no sélo de
texto vive el web; en este capitulo se pasara del texto al hipertexto, para ello se explicard cémo utilizar los
enlaces HTML aunque, como se vera, su utilizacion no se reduce a establecer la red de documentos.

5.2 Utilizacién de los enlaces para apuntar recursos

El uso mas habitual de los enlaces en un documento HTML es apuntar a recursos accesibles via
web; la mayor parte de tales recursos apuntados seran otros documentos HTML pero también pueden ser
imagenes, videos, u otros recursos Internet alin mas “exdticos”.

Esto tipo de enlaces se basan en el uso de la etiqueta <A> (anchor) y su correspondiente etiqueta
de cierre; dicha etiqueta tiene un atributo denominado HREF que toma como valor el URI (ver el punto “1.1.2
Introduccién a los URI's”) del recurso que se desea apuntar. En el siguiente punto se trataran los distintos
recursos accesibles desde un documento HTML.

5.3 Distintos tipos de recursos accesibles

A continuacion se muestran una serie de ejemplos de enlaces HTML apuntando a distintos
recursos.

Tabla 5-1

Esquema de acceso al Ejemplo de enlace
recurso
<A HREF="http://gi works. uni ovi.es/cursos/cursos. shtm ">...</A>
http <A HREF="http://gi works. uni ovi . es/i magenes/ cursos.gi f">...</ A>
<A HREF="http://gi works. uni ovi . es/ descarga/ EAC. zi p”" >. .. </ A>

<A HREF="ftp://ftp.uniovi.es/linux/internet/apache.tar.gz">...</A>

ftp <A HREF="ftp://ftp.uniovi.es/unix/doc/ man7.ps”>...</A>
news <A HREF="news: conp.lang.tcl”">...</A>
mailto <A HREF="nmi | t 0: zz97f 019@ent aur 0. aul ari 0. uni ovi . es”">. .. </ A>

Como se puede ver, existen dos esquemas de acceso que permiten acceder a varios tipos de
ficheros: mediante los protocolos HTTP y FTP se puede acceder a documentos HTML, imagenes, ficheros
comprimidos (.ZIP, .TAR.GZ), documentos de texto en PostScript (.PS), etc. A efectos del usuario, las
principales diferencias entre acceder a un recurso mediante HTTP o FTP son las siguientes:

= Al acceder mediante HTTP generalmente se visualizan los recursos accedidos siempre y
cuando sean de un tipo conocido; en caso contrario se informa al usuario sobre la posibilidad de
guardar el archivo en disco o abrirlo con otro programa.

= Al acceder mediante FTP el recurso no se visualiza sino que se guarda en disco; es importante
hacer notar que para un acceso FTP no importa la naturaleza del archivo puesto que
simplemente se transfiere®.

Los otros dos esquemas de acceso, hews y mailto, sirven para acceder a servicios Internet bastante
mas antiguos que el web pero tremendamente Utiles. El primero permite acceder a un grupo de noticias
(mas bien un tablén de anuncios) dedicado a un tema especifico para hacer o responder preguntas de otros
usuarios interesados en el mismo tema. El segundo permite enviar correo electrénico a un usuario en
Internet.

®El protocolo FTP no solo permite transferir ficheros desde un servidor al cliente (download, “bajar”, descargar) sino
también del cliente al servidor (upload, “subir”).
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De todos los esquemas de acceso a recursos Internet el méas utilizado es el http por lo que se
explicara con mayor detalle su uso, especialmente para acceder a documentos HTML.

5.3.1 Enlaces externos

Se dice que un enlace es externo cuando al activarse se carga un recurso distinto al actual; para
convertir una zona del documento HTML en un enlace externo debe estar delimitada de la siguiente forma:

<A HREF=URI >zona de enl ace</ A>

El lector ya esté familiarizado con el concepto de URI pero existe una cuarta seccién dentro de un
URI que aln no ha sido presentada por razones que se hacen obvias en el punto siguiente.

El siguiente es un URI completo

http:// gi wor ks. uni ovi . es / cursos/ cursos. sht #novi enbr e99

Préstese atencion a la Ultima parte del mismo, siguiendo al nombre del documento HTML apuntado
hay un texto precedido del caracter “#", esa seccidn del URI indica lo que se denomina un enlace interno. Al
activar un enlace con un URI de ese tipo no solo se carga el documento en cuestion sino que se avanza
hasta alcanzar un punto en concreto del mismo (en este caso una zona del documento HTML con un enlace
interno denominado novi enbr e99).

5.3.2 Enlaces internos

Los enlaces internos permiten desplazarse dentro de un documento HTML; para ello hay que
emplear un enlace de llegada (el que marca una zona particular del documento) y un enlace de partida con
un URI relativo (tratados en el punto siguiente).

Un enlace de llegada se crea delimitando la zona de llegada de la forma siguiente:

<A NAME=" nonbr e_zona” >zona de || egada</ A>

Donde nonbr e_zona sera el texto que seguird al caracter “#” en el URI del enlace de partida.

5.3.3 URI's relativos
Los URI's de los enlaces no tienen por qué utilizarse siempre completos:

http:// maqui na  pat h/docunento  #secci 6n

De hecho las formas méas habituales son las siguientes:

http:// maqui na http://gi works. uni ovi.es
http:// maqui na  path http://gi works. uni ovi . es/ cursos
path / cur sos

pat h/ docunent o [ cursos/ cursos. shtm

#secci 6n #novi enbr e99

En el primer caso se trataria de un enlace externo que cargaria la pagina principal de un servidor
web; en el segundo se cargaria un documento especial (denominado generalmente i ndex. ht ni ) de un path
concreto; los casos tercero y cuarto son enlaces externos porque se cargaria un nuevo documento aunque
dicho documento residiria en el mismo servidor que el documento actual y el dltimo seria un enlace interno
puesto que no se carga un nuevo documento sino que se va a una seccion distinta del documento actual.

En las paginas siguientes se muestra codigo de ejemplo para los puntos anteriores (ejemplo 5-1)
junto con su visualizacién (figura 5-1).
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Ejemplo 5-1 (Uso de enlaces)

<HTM>
<HEAD>
<TI TLE>Ej enpl os de enl aces</ Tl TLE>
</ HEAD>

<BODY>
<p>
Enl ace de || egada: <BR>
<CODE>&I t; A NAME="pri nci pi 0" &gt ; Este es el principio del
docurnent o0&l t ; / A&gt ; </ CODE><BR>
<A NAME="pri nci pi 0" >Este es el principio del docunento</A>
</ P>

<P>
Enl ace externo: <BR>
<CODE>&l t; A HREF="ht t p: // gi wor ks. uni ovi . es" &gt ; P&acut e; gi na de
&lt; B&gt; G worksé&l t;/B&gt; & t;/ A&gt ; </ CODE><BR>
<A HREF="ht t p:// gi wor ks. uni ovi . es">P&aacut e; gi na de <B>A wor ks</ B></ A>
</ P>

<p>

Envé&i acute; o de correo: <BR>

<CODE>&l t; A HREF="nmi | t 0: zz97f 019@ent aur 0. aul ari 0. uni ovi . es" &gt ; Envi ar correo
al autoré&lt;/A&gt; </ CODE><BR>

<A HREF="nmi | t0: zz97f 019@ent aur 0. aul ari 0. uni ovi . es">Envi ar correo al autor</A>

</ P>

<p>
Acceso a grupos de <l >news</|>: <BR>
<CODE>&l t ; A HREF="news: conp. |l ang.tcl"&gt; Abrir el grupo de
&t;1&t;news& t;/1&at; de Tcl/Tk&l t;/ A&gt; </ CODE><BR>
<A HREF="news: conp.|lang.tcl">Abrir el grupo de <I>news</|> de Tcl/Tk</ A><BR>
</ P>

<P>

Acceso a <I>FTP</|>: <BR>

<CODE>&l t; A HREF="ftp://ftp.uniovi.es"&t; Abrir una sesi &acute;n de
& t;1&gt; FTP& t;/1&gt; en el servidor de Uni Ovi & t;/ A&gt; </ CODE><BR>

<A HREF="ftp://ftp.uniovi.es">Abrir una sesi &acute;n <I>FTP</|> en el servidor
de Uni Ovi </ A><BR>

</ P>

<pP>

Enl ace i nterno: <BR>

<CODE>&l t; A HREF="#final "&gt;lr al final del docunentod& t;/A&gt; </ CODE><BR>
<A HREF="#final">Ir al final del docunento</ A><BR>

</ P>

<TABLE HElI GHT=150%<TR><TD>&nbsp; </ TD></ TR></ TABLE>

<pP>

Enl ace de || egada: <BR>

<CODE>&l t; A NAME="final "&gt; Este es el final del docunentoé&l t;/A&gt; </ CODE><BR>
<A NAME="final ">Este es el final del docunento</A><BR>

</ P>

<pP>
Enl ace i nterno: <BR>
<CODE>&l t; A HREF="+#pri nci pi 0" &gt ; Vol ver al principio del
docurnent o0&l t ; / A&gt ; </ CODE><BR>
<A HREF="#pri nci pi 0">Vol ver al principio del docunento</ A><BR>
</ P>
</ BODY>
</ HTM.>
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Al visualizar el cédigo anterior se obtiene este resultado:

Figura 5-1

mplos de enlaces - Netscape
Lrchiva  Edicidn Wer Ir Commuricator Apuda

Capitulo 5: Uso de enlaces
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Enlace de llegada:
<A NANE="principicTrEste es el principio del docuwmento</A>
Este es ¢l principio del documento

Enlace externo:
<A HREF="http://givorks.uniovi.es">Pagina de <B>GIworks</B></k>

Pagina de GIworks

Envio de correo:

<A HREF="mailto: zz97£019Ecentaurc. aulario.uniovi.es">Enviar correo al autor</is
Enviar correo al autor

Acceso a grupos de news:

<A HREF="news:comp.lang.tcl"sAbrir el grupo de <Irnews</I> de Tel/Tk</As

Abrir ¢l grupo de news de Tel/'Tk

Acceso a FTP:

Abrir una sesién FT7 en el servidor de UniOvi

Enlace interno:
<A HREF="#final">Ir al final del documento</A>

Ir al final del documento

<b HREF="ftp://ftp.uniovi.es">ibrir una sesidn de <I>FTP</I> en el servidor de UniOvi</h>

& ==

[Documenta: Ejscutada

Si se activa el Ultimo enlace visible, I r al
del documento:

final del

Figura 5-2
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Enlace de llegada:

<A NAME="final">Este es el final del documento</ k>

Este es ¢l final del documento

Enlace interno:
<L HREF="fiprincipio”s¥olver al principio del documento</R>

Volwver al principio del documento

=B

|Documento: Ejecutada

Ahora si se pulsa el enlace Vol ver al
anterior.

principio del
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5.4 Utilizacion de los enlaces para indicar relaciones o incluir documentos

Existe otro tipo de enlaces que sélo pueden colocarse en la cabecera del documento HTML y que,
por tanto, no se visualizarian sino que sirven para indicar relaciones entre o incluir documentos®; dichos
enlaces no utilizan la etiqueta <A> sino otra distinta, <Ll NK>. Dicha etiqueta tiene los siguientes atributos:

* HREF: indica el documento al que “apuntaria” este enlace, es decir, aquel con el cual el
documento actual tiene relacién o debe incluir.

» REL y REV: indican relaciones (hacia delante y hacia atras, respectivamente) aunque el mas
habitual es REL que puede tomar, entre otros, los siguientes valores: NEXT, PREV e | NDEX.

Una posible utilizacion de estos “enlaces” seria para establecer relaciones jerarquicas entre
documentos de tal manera que puedan ser utilizadas por los motores de busqueda para generar
informacion mas completa sobre un tema; aunque el uso mas habitual es para incluir documentos externos
tales como hojas de estilo (ver “Modulo 27).

Y ahora, antes de pasar al siguiente capitulo, se recomienda al lector realizar el segundo ejercicio.

®Esta posibilidad se utilizard ampliamente con las hojas de estilo.
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6. Creacion de frames

6.1 Introduccién alos frames

Los frames (en algunos lugares se traducen como “marcos”) permiten dividir el area visible del
navegador en mas de una zona, estas zonas tienen una serie de propiedades tales como: poder cargar su
propio URI independientemente del resto de frames; puede ser nombrada y, por tanto, apuntada; cambia de
tamafio dinAmicamente en respuesta a cambios de tamafio del area visible del cliente y también se puede
evitar que el usuario cambie manualmente su tamafio.

De esta forma se puede mantener parte de la informacién de forma estdtica (un mena de
navegacion, por ejemplo) y el resto en una vista con desplazamiento (scroll) que puede ser modificada
desde la zona estética.

6.2 Cambios en la estructura del documento HTML

El empleo de frames implica que en cada vista que se divida la ventana del navegador aparecera un
documento HTML distinto; dichos documentos seran exactamente iguales a los vistos hasta ahora, la Unica
diferencia que se produce entre preparar una pagina web corriente y otra con frames estriba en la
necesidad de describir un documento HTML extra que describa la disposicién de los frames en la ventana.

Un documento de frames tiene una estructura muy similar a la de un documento HTML salvo que
carece de cuerpo, no se utiliza la etiqueta <BODY>, y tiene una zona donde se describen las divisiones (los
frames), utilizando la etiqueta <FRAMESET>:

<HTM_>
<HEAD>
<TITLE>...</ TI TLE>
</ HEAD>

<FRAMESET>
</ FRAVESET>
</ HTM.>
La etigueta <FRAMESET> tiene los atributos ROAS y COLS para determinar si la division se hara de

forma horizontal o vertical. Ambos atributos toman como valor una lista de elementos separados por comas;
cada elemento indicara una altura o anchura de una de las siguientes formas:

= entero: Se toma como un numero de pixels.

= 1..100% Un porcentaje de las dimensiones de la ventana que acoge el documento de frames.

= [entero]*: El uso de asteriscos permite crear frames de tamafo relativo; esto es, si se
describen varios frames indicando sus dimensiones y uno de tamafio relativo éste ocupara el
espacio restante, si se definen dos frames relativos se reparten a partes iguales dicho espacio,
pero si se definieran de la forma *, 2* entonces el primero ocuparia 1/3 del espacio libre y el
otro los 2/3 del espacio restante.

Dentro de la seccién enmarcada por <FRAMESET>...</ FRAMESET> se colocaran etiquetas <FRAME>
para describir cada division mediante los siguientes atributos (tantas como filas o columnas se hayan
descrito implicitamente mediante los atributos ROAS 0 COLS):

= SRC: toma como valor el URI del documento a visualizar en este frame en particular.

= NAME: se utiliza para nombrar el frame y poder apuntarlo desde enlaces en otros documentos
(tipicamente en otros frames del mismo documento).

= MARG NW DTH: el autor puede indicar un tamafio en pixels para el ancho del margen que tiene un
frame.

= MARG NHEI GHT: analogo a MARG NW DTH.

= SCROLLI NG admite tres valores, YES, NOy AUTO para indicar si se obliga a que el frame tenga
barra de scroll, se impide que la tenga o si se deja a eleccion del navegador.

= NORESI ZE: un atributo sin valor que indica que no se puede cambiar el tamafio del frame.
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Un hecho que debe ser tenido en cuenta es la existencia de navegadores que no soportan el uso de
frames; para ello conviene utilizar las etiqguetas <NOFRAMES>...</ NOFRAMES> encerrando entre ellas un texto
que indique a tales usuarios la imposibilidad de mostrarles el documento (o0 posibilitar una navegacion
opcional). El funcionamiento de esta etiqueta es un tanto artificioso: los navegadores que no soportan
frames no conocen la etiqueta <NOFRAMES> con lo cual de un documento de frames s6lo podrian interpretar
el texto delimitado en esa seccion y lo visualizarian; mientras, los navegadores que soportan frames
reconocen la etiqueta y saben que el texto delimitado no debe ser visualizado.

A continuacion se muestra un ejemplo que ilustra lo visto hasta el momento’:
Ejemplo 6-1 (Ejemplo sencillo de frames)

<HTM_>
<HEAD>
<TlI TLE>Docunento de "franmes"</ Tl TLE>
</ HEAD>

<FRAMESET COLS="50, 50% *, 2*">
<FRAME SRC="nada. ht m'>
<FRAME SRC="nada. ht mi' SCROLLI NGCAUTO>
<FRAME SRC="nada. ht ' SCROLLI NG=NO>
<FRAME SRC="nada. ht m' SCROLLI| NG=YES>

</ FRAMESET>
</ HTM.>
Figura 6-1
#+- Documento de “frames" - Netscape
Archiva  Edicidn Yer It Communicator  Ayuda
<« ¢ A D 2 £ =5 & W
Antenor  Siguiente  Recargar Inicio Buscar Guia Imprmin Segundad  F

w§ " Marcadores i Direccid: [DISQUETE /Ejemplos/HTML/Capf/6-1.hirl v | @501 Elementos rel.

ﬁlnstantMessage whebkd ail Contact People ellow Pages Download L‘i
B

|=F == |Documento: Ejecutada

Como se puede observar en la figura 6-1, la primera columna tiene una anchura de 50 pixels, la
segunda ocupa la mitad de la ventana y las otras dos se reparten el resto del espacio, la primera 1/3 del
mismo y la segunda 2/3. El dltimo frame es el Unico que tiene barras de scroll, pero inactivas porque se
especificado la obligatoriedad de las mismas aln siendo innecesarias.

6.3 Anidamiento de frames

El lector estar4d pensando que no es excesivamente Util dividir en mdltiples filas o columnas la
ventana del navegador sino que resultard mas interesante algo como lo que se muestra en la figura 6-2.

Para realizar este tipo de divisiones HTML permite anidar elementos <FRAMESET>, en el caso
anterior se utilizaria un elemento <FRAMESET> para crear dos filas, en la primera se incluiria un frame con un

A partir de ahora se usara en varias ocasiones el fichero nada. ht m se trata de un documento HTML sin contenido
(tan sélo la estructura del documento, sin cuerpo).
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documento HTML y en la segunda otro <FRAMESET> para crear dos columnas. El cédigo tendria el aspecto
gue muestra el ejemplo 6-2.

Figura 6-2
Archiva  Edician  Yer It Communicator  Ayuda
9 - A D a2 £ a3 & N
Anterior  Siguiente  Fecargar Inicio Buzcar Guia Imprimir ~ Seguridad E

wt'Marcadores &Direccién:IISQUETEJEiempIosx’HTMLJEapEJnada.htm j @' Elementos rel.
ﬁlnstantMessage ‘whebkd ail Contact People “ellow Pages Download D"

= =B=| |Documento: Ejecutada B R 2

Ejemplo 6-2 (Anidamiento de frames)

<HTM_>
<HEAD>
<TlI TLE>Docunento de "franmes"</ Tl TLE>
</ HEAD>

<FRAMESET ROWs="100, *">
<FRAME SRC="nada. ht m'>

<FRAMESET COLS="150, *">
<FRAME SRC="nada. ht m'>
<FRAME SRC="nada. ht ni{' >
</ FRAMESET>
</ FRAMESET>
</ HTM_>

El resultado de visualizar dicho cédigo se puede ver en la figura 6-3.

6.4 Empleo de enlaces y frames

El uso de enlaces y frames de forma simultanea permite introducir un nuevo atributo de la etiqueta
<A>, el denominado TARGET (objetivo); este atributo toma como valor una cadena de texto que indica donde
(ventana del navegador o frame) va a cargarse el documento apuntado por el enlace. Al trabajar con frames
ese atributo tomara, en la mayor parte de las ocasiones, el nombre que se le haya asignado al frame
elegido para visualizar la informacién aunque existen una serie de nombres predefinidos que pueden
resultar muy utiles:

» bl ank: el recurso se carga en una nueva ventana.

= _sel f:elrecurso se carga en el mismo frame en que se encuentra el enlace.

= _parent: el recurso se carga en el elemento <FRAMESET> padre del frame en que se encuentra
el enlace; si no tiene padre equivale a _top.

= _top: el recurso se carga en la ventana original eliminando los frames.

A continuacion se muestran dos ficheros HTML, el ejemplo 6-3 corresponde al documento de
frames y el 6-4 al menud de navegacion.

Disefio grafico de paginas web 6-3



Mddulo 1: HTML 4.0 Capitulo 6: Creacion de frames

Figura 6-3
# Documento de “frames" - Netscape
Archiva Edicidn Yer It Communicator  Apuda
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ﬁlnstantMassage b ail Contact People “ellow Pages Download Ci Chantels

b 2@ (A | g

|&F == | Documento: Ejecutado

Ejemplo 6-3 (Documento de frames)

<HTM_>
<HEAD>
<TlI TLE>Docunento de "franmes"</ Tl TLE>
</ HEAD>

<FRAMESET ROWS="100, *">
<FRAME NAME="nenu" SRC="nenu. ht nf NORESI ZE SCROLLI NG=NO>
<FRAME NAME="vi sual i zaci on" SRC="nada. ht ni' >
</ FRAMESET>
</ HTM_>

Ejemplo 6-4 (Menu de navegacioén)

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>El nen&uacut e; </ Tl TLE>
</ HEAD>

<BCDY>
<UL>
<LI ><A HREF="http://gi works. uni ovi . es” TARGET="vi sual i zaci on" >P&aacut e; gi ha
de <B>G wor ks</ B></ A>
<Ll ><A HREF="http://wwmv. uni ovi . es" TARGET="vi sual i zaci on">Uni ver si dad de
Ovi edo</ A>
<Ll ><A HREF="http://wwv. cal amaro. con TARGET="vi sual i zaci on" >Andr &eacut e; s
Cal amar o</ a>
</ UL>
</ BODY>
</ HTM.>

La visualizacion del cédigo anterior puede apreciarse en la figura 6-4; en la figura 6-5 se puede ver

como el frame de visualizacion se modifica al pulsar cada enlace mientras el menu permanece fijo.

6.5 Inline frames (s6lo Internet Explorer)

HTML 4.0 ofrece una posibilidad més para crear frames, los denominados inline frames (una
traduccién libre seria la de “frames incrustados”); desgraciadamente, Navigator (al menos hasta la version
4.5) no soporta el uso de dicha propuesta del estandar.
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Figura 6-4
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La etigueta <I FRAME> admite los mismos atributos que <FRAME>, afladiendo los atributos W DTH y
HEI GHT para indicar la anchura y altura del frame incrustado. Al igual que con los frames, con los inline
frames conviene indicar informacién alternativa para aquellos navegadores que no los soporten, para ello
puede emplearse la etiqueta de cierre </ | FRAME> y delimitar con ambas el texto explicativo.

A continuacion se muestra un pequefio ejemplo, junto con la visualizacion del mismo en los dos

navegadores més extendidos:

Ejemplo 6-5 (Inline frames)

<HTM>
<HEAD>
<TI TLE>Ej enpl 0 inline frames</TI TLE>

</ HEAD>

<BCDY>
<TABLE BORDER=0 CELLPADDI NG=5><TR>

<TD><| FRAME SRC="htt p://ww. cal amaro. con’ W DTH=500 HElI GHT=500>Puedes vi sitar

esta p&aacute; gina en <A

HREF="ht t p: / / ww. cal amar 0. cont' >ht t p: / / ww. cal anmar 0. conx/ A></ | FRAME></ TD>

<TD>
<p>
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Honesti dad brutal es
[ TEXTO ELI M NADO]
con frases tremendas que renmiten al trillado caso de su separaci 6n del afo
pasado.
</ P>
</ TD>
</ TR></ TABLE>
</ BODY>
</ HTM.>

Figura 6-6 Figura 6-7

2
| &chivo Edicitn Ver lia Favortos Auda Archivo_Edicién ommanicator Apuds
| - 2 @ I QA @ @ g B 5 <~ ¥ A B 2 £ I3 & @
Auss " bosinic T Delener Acudiza Inco | Bisaeda Favalos Hioisl Condes | Pamals Coneo Impami  Edidn Anteior_Sizucri Recaga o Buscs  Guia Inpims Seguidsd o
I i " Matcadores JDitccirs e //7CVDarcursoweb DTS QUE TE/empios HTMLCagb 65 HTHL =] € Elementos el
| Direccion [€] CDari\curso webADISOUE TE\Eiemplos HTML\CapS6 S htnl =l AlvsortMessage 5 WebMsl 5 Cortact [ Pecple 5 YelowPages ) Dowrlosd (4§ Charmels
=
Honestidad brutal e5 una desmesura histérica que supera el concepto Honestidad brutal es una desmesura histérica que supera el concepto
perioditico de la simple critica de un disco. Porque tan cierto es que resuita periodistico de la simple critica de un disco. Porque tan cierto ¢s que resulta
imposible que a alguien le gusten enteritas las 37 canciones, cormo que de imposible que a alguien le gusten enteritas las 37 canciones, como que de esas
, esas canciones se puede exiraer un disco doble de -por lo menos- 20 temas canciones se puede extraer un disco doble de -por lo menos- 20 temas
andrés excelentes. Si se piensa que quedaron afiera 63 temas (los famosos 100 excelentes. Si se piensa que quedaron afuera 63 temas (los famosos 100 que
que Calamaro dice que habia compuesto para este disco: una desmesura Calamaro dice que habia compuesto para este disco: una desmesura mitiea) la
C a a m a r O mifica) la sensacién es de vértigo. sensacién es de vértigo.
Honestidad brutal tiene Ia variedad de una ensalada exaisita condimentada Honestidad brutal tiene la variedad de una ensalada exqisita condimentada con
i con el desgarro de un hombre con el corazén roto. Y tiene alegria agria del el desgarro de un hombre con el corazén roto. Y tiene alegria agria del pop
‘ pop serio. A esta altura, habr que aclarar algo obvio y perogrullesco serio. A esta altura, habré que aclarar algo obvio y perogrullesco: Andrés
afia e Ol e Bob Dy e Earm los oidos areriings fes ol Calamaro no es Bob Dylan. Para los oidos argentinos, es algo mucho mis
mucho més interesante: una soberbia espora de culura, un reciclador - . interesante: una soberbia esponja de cultura, un reciclador impeeable. La gran
impecable. La gran bestia pop. Puedes visitar esta pégina en best
N a pop.
hitp://svvww. calamaro.com
Elpop propiament dicho (Te quiero igual, Cuando te conoc, la cumbia El pop propiamente dicho (Te quiero igual, Cuando te conoci), la cumbia (Mi
(M propia trampa), la bossa nova (Los aviones), el folclore (No son ° £
b : propia trampa), la bossa nova (Los aviones), el folelore (No son horas), el tango
oras), el tango (Tugar con fego, Naranjo en flor), el funk (Mas duele), el o o o, o1 AR fy
reggae (Una bomba, Las dos cosas), ska-tarantela (Maradona, Socio de la (Jugar con fuego, Naranjo en flor), el funk (Més ducle), ¢l reggac (Una bomba,
soledad), baadas (Negrita, Peloma, Son las mueve), blues (o vamds). T Las dos cosas), ska-tarantcla (Maradona, Socio de la soledad), baladas (Negita,
. e e e Paloma, Son las nueve), blues (No va mis). ¥ mucho més. Calamaro es un
[eandt deiéhat arco iris conceptual que apunta a la desolacién. prisma que descompone esos colores en un arco iris conceptual que apunta a la
desolacién.
Generalmente, los letistas de rock escriben ficciones disimuladas en lo
testmonil, en Ia verdad, Aqui ocurre algo diferente: como casualmente, Generalmente, los letristas de rock escriben ficciones disimuladas en lo
Calamaro tapiza melodias a veces dalzonas y pegadizas con frases testimonial, en la verdad. Aqui ocurre algo diferente: como casualmente,
tremendas que remiten al trillado caso de su separacién del afio pasado. Calamaro tapiza melodias a veces dulzonas y pegadizas con frases tremendas
que remiten al trillado caso de su separacién del aito pasado.
|
&7 anaé 2 [ [=vipe =T [Documento: Ejecutado. EETRTE N R A

Para finalizar una cuestién estética que el lector puede haberse planteado ya: ¢como eliminar el
borde de los frames? Para ello se dispone del atributo FRAMEBORDER que admite los valores 1 (se visualiza el
borde) y 0 (no se visualiza). Y ahora... jAl ejercicio!.
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7. Colores, alineacion y fuentes de texto

7.1 Indicaciones de color para el cuerpo del documento

El lector ya puede en estos momentos crear documentos HTML de gran calidad pero desde el punto
de vista del color bastante limitados; para suplir estas carencias cromaticas el lenguaje proporciona una
serie de atributos para la etiqueta <BODY> que permiten indicar el color del fondo de la pagina, del texto y de
los enlaces:

*= BGCOLOR: color de fondo de la pagina.

=  TEXT: color del texto.

= LI NK: color de los enlaces no visitados.

= VLI NK: color de los enlaces visitados.

= ALl NK: color de los enlaces cuando son activados.

En todos estos casos el color puede indicarse de dos formas, mediante su nombre (en inglés) o
mediante los componentes RGB del mismo en notacién hexadecimal; para facilitar la tarea al futuro
desarrollador web se proporciona una tabla con los colores HTML y se recomienda el uso de algun
programa para determinar el codigo hexadecimal de aquellos colores no predefinidoss.

Il Black = "#000000" B Green = "#008000"
[ ]silver = "#cococo" M Lime = "$00FFOO"
B cray = "#808080" M olive = "#808000"
[ IWwhite = "#FFFFFF" [ Yellow = "#FFFFOO"
Il Marcon = "#800000" M ryavy = "#000080"
I rRed = "#FF0000" Bl Blue = "#0000FF"
I Purple = "#800080" B Teal = "#008080"
BN Fuchsia = "#FFOOFF" [CJaqua = "#00FFFF"

A continuacién se muestra un pequefio ejemplo en el que pueden apreciarse los efectos de los
atributos BGCOLOR, TEXT, LI NKy VLI NK (ver figura 7-1).

Ejemplo 7-1 (Uso de BGCOLOR, TEXT, LINK y VLINK)

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Ej enpl o de col or</ Tl TLE>
</ HEAD>

<BODY BGCOLOR=BLACK TEXT=WHI TE LI NK=YELLOW ALI NK=FUCHSI A VLI NK=LI ME>
<P>Esto es texto nornal y, por tanto, aparece en col or bl anco. </ P>

<P><A HREF="http://giwrks.uniovi.es">Esto es un enlace y, por tanto, aparece
en color amarillo (a no ser que | o hayas visitado, entonces es color |im).</A></P>
</ BODY>
</ HTM.>

7.2 Control del texto

En estos momentos el lector ya tiene un mayor control sobre las caracteristicas del documento
HTML que genera pero aun puede controlar mas aspectos de la visualizacion del texto de su documento
haciéndolo més profesional. Para ello se utilizar4 una nueva etiqueta, <FONT>, y un atributo de una etiqueta
ya conocida <P> (ver “2.2.2 Saltos de linea y péarrafos”).

8 El programa Paint Shop Pro 5.0 que ya se mencion6 en el Moédulo 0 permite mezclar un color y proporciona
directamente el c6digo HTML para el mismo.
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Y Ejemplo de color - Netscape
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Esto es texto normal y, por tanto, aparece
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Esto es texto normal v, por tanto, aparece
en color blanco.

Esto es un enlace v, por tanto, aparece en Esto es un enlace v, por tanto, aparece en

color amarillo (a no ser que lo hayas

visitado, entonces es color lima).

color amarillo (a no ser que lo hayas

visitado, entonces es color lima).

7.2.1 Fuentey color

La etiqueta <FONT> permite mediante sus atributos SI ZE, FACE y COLOR controlar el tamafio, la fuente
y el color de un fragmento de texto.

= S| ZE: el tamafio del texto puede indicarse de dos formas, absoluta o relativa. En el primer caso
se indica un valor entero comprendido entre 1 y 7 que se corresponde a un tamafio fijo que
dependera del navegador. En el segundo caso se indica un incremento o un decremento en el
tamafio del texto (por ejemplo, +2 o0 —1) que dara lugar a un valor también en el rango 1..7.

»= FACE: este atributo permite indicar una fuente para el texto, debiendo elegir el navegador la méas
proxima (en cuanto a apariencia se refiere) a la seleccionada por el autor del documento®.

= COLOR: el color del texto delimitado puede indicarse de forma analoga a como se explicé en la
seccion “7.1 Indicaciones de color para el cuerpo del documento”.

A continuacion se muestra un ejemplo del uso de la etiqueta <FONT>:
Ejemplo 7-2 (Uso de <FONT>)

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Ej enpl 0 del uso de & t; FONT&gt; </ TI TLE>
</ HEAD>

<BODY>
<P>Ej enpl 0 del uso del atributo <B><CODE>SI ZE</ CODE></ B></ P>
<TABLE BORDER=0>
<TR ALI GN=CENTER>
<TD><FONT S| ZE=1>1</ FONT></ TD>
<TD><FONT S| ZE=2>2</ FONT></ TD>
<TD><FONT S| ZE=3>3</ FONT></ TD>
<TD><FONT S| ZE=4>4</ FONT></ TD>
<TD><FONT S| ZE=5>5</ FONT></ TD>
<TD><FONT S| ZE=6>6</ FONT></ TD>
<TD><FONT S| ZE=7>7</ FONT></ TD>
</ TR>
<TR ALI GN=CENTER>
<TD>1</ TD>
<TD>2</ TD>
<TD>3</ TD>
<TD>4</ TD>
<TD>5</ TD>
<TD>6</ TD>
<TD>7</ TD>
</ TR>
</ TABLE>

<TABLE BORDER=0>
<TR ALI G\N=CENTER>

9 .. . . . .
Elua siempre fuentes comunes: times, arial, courier...
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<TD><FONT S| ZE=- 2>- 2</ FONT></ TD>
<TD><FONT Sl ZE=- 1>- 1</ FONT></ TD>
<TD><FONT S| ZE=+0>+0</ FONT></ TD>
<TD><FONT Sl ZE=+1>+1</ FONT></ TD>
<TD><FONT Sl ZE=+2>+2</ FONT></ TD>
<TD><FONT Sl ZE=+3>+3</ FONT></ TD>
<TD><FONT S| ZE=+4>+4</ FONT></ TD>

</ TR>

<TR ALI GN=CENTER>
<TD>1</ TD>
<TD>2</ TD>
<TD>3</ TD>
<TD>4</ TD>
<TD>5</ TD>
<TD>6</ TD>
<TD>7</ TD>

</ TR>

</ TABLE>

<P>Ej enpl 0 del uso del atributo <B><CODE>FACE</ CODE></ B></ P>
<FONT FACE=ARI AL>Esto es texto en ARl AL</ FONT><BR>

<FONT FACE=TI MES>Esto es texto en Tl MES</ FONT><BR>

<FONT FACE=COURI ER>Est 0 es texto en COURI ER</ FONT><BR>

<P>Ej enpl 0 del uso del atributo <B><CODE>COLOR</ CODE></ B></ P>
<B><FONT COLOR=RED>No</ FONT> <FONT COLOR=PURPLE>es</ FONT> <FONT
COLOR=FUCHSI A>buena</ FONT> <FONT COLOR=GREEN>i dea</ FONT> <FONT
COLOR=0LI VE>usar </ FONT> <FONT COLOR=NAVY>excesi vos</ FONT> <FONT
COLOR=BLUE>col or es</ FONT> <FONT COLOR=TEAL>en</ FONT> <FONT COLOR=GRAY>el </ FONT>
<FONT COLOR=MAROON>t ext 0. .. </ FONT></ B>
</ BODY>
</ HTM_>

El resultado de visualizar el cédigo anterior puede apreciarse en la figura 7-2.

El buen uso del tamafio, la fuente y el color del texto permiten al autor de documentos HTML
mejorar el aspecto de los mismos; el abuso puede llevar a textos ilegibles y, por tanto, rechazados por los
usuarios. Una serie de consejos habituales indican que no se deberian usar mas de dos fuentes distintas (a
lo sumo tres y bien conjuntadas), no usar tamafos absolutos sino relativos (y s6lo cuando sea estrictamente
necesario) y manejar el color con moderacion (y buen gusto).

7.2.2 Alineacion

Con las posibilidades de alineacion de texto el lector puede crear documentos HTML que no tienen
nada que envidiar a documentos elaborados con un procesador de texto; mediante el atributo ALI GN de la
etiqueta <P> el autor puede alinear el texto como desee: centrado (CENTER), justificado (JUSTI FY), alineado a
derecha (RI GHT) o a izquierda (LEFT). Véase el codigo siguiente:

Ejemplo 7-3 (Uso de ALIGN)

<HTM>
<HEAD>
<TI TLE>Ej enpl 0 de al i neado de texto</TITLE>
</ HEAD>

<BCDY>

<H1>Cent r ado</ H1>
<P ALI GN=CENTER>Con | as posi bilidades... [TEXTO ELI M NADQ </ P>

<H1>Justi fi cado</ H1>
<P ALI GN=JUSTI FY>Con | as posi bilidades... [ TEXTO ELI M NADQ </ P>

<H1>Ali neado a | a izqui erda</Hl>
<P ALI GN=LEFT> Con | as posi bilidades... [TEXTO ELI M NADQ </ P>
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<H1>Ali neado a | a derecha</H1>
<P ALI G\N=RI GHT> Con | as posi bilidades... [TEXTO ELI M NADQ </ P>

</ BODY>
</ HTM_>

Figura 7-2
Ejemplo del uso de <FONT> - Netscape
Archive  Edicion  Yer It Communicator  Aypuda
<« » A N} 2 £ I
Anterior  Siguiente  Recargar Inicio Buscar Guia Irnprirnir

w&v Marcadares J‘Direccién:Iplos.-"HTML.-"Eap?.-"?-thml d @v Elementos rel.
ﬁlnstantMessage wiebbd ail Contact People ‘rellow Pages |

Ejemplo del uso del atributo s1ze

1234567

12345 6 7

21+0+1 4243 —|—4

123 4 5 6 7

Ejemplo del uso del atributo race
Esto es texto en ARIAL

Esto es texto en TIMES
Esto es texto en COURIER

Ejemplo del uso del atributo coLor

No es buena idea usar excesivos colores en el texto...

,E =¢D=| |Document0: Ejecut:

El resultado de visualizar el cédigo del ejemplo 7-3 se puede apreciar en la siguiente figura:

Figura 7-3
3% Ejemplo de alineado de texto - Netscape [_[5]x]
drchive Edicién Ver Ir Communicator Ayuda
< # A @ 2 £ oS & @
Arterior  Ciuerle Recagar o Buscar  Guia  Impimir  Seguidad P
wi# " Marcadores J Direccién INE /##C)/Darifcursoweb/DISOUE TE/Ejemplos/HTML/Cap? /7-3 htrl | @I Elementos rel
7 & Instant Message ekl Cantact People (3] Yellow Pages Download (4 Channels

Centrado

Con las posibilidades de alineacién de texto el lector puede crear documentos H7A/L que no tienen nada que envidiar a documentos
elaborados con un procesador de texto; mediante ¢l atributo aLtew de la etiqueta <p> ¢l autor puede alinear el texto como desee: centrado
(centeR), justificado (gustIry), alincado a derccha (Rient) o a izquicrda (LEFT).

Justificado

Con las posibilidades de alineacién de texto el lector puede crear documentos H7ML que no tienen nada que envidiar a documentos
claborados con un procesador de texto; mediante el atributo aLxen de la ctiqueta <p> ¢l autor puede alinear el texto como desee: centrado
(centER), justificado (Justir¥), alineado a derecha (r161T) 0 2 izquierda (LEFT).

Alineado a la izquierda

Con las posibilidades de alineacién de texto el lector puede crear documentos HT24L que no tienen nada que envidiar a documentos
claborados con un procesador de texto; mediante ¢l atributo aLzen de la ctiqueta <p> ¢l autor puede alinear ¢ texto como desce: centrado
{cenTER), justificado (zusriry), alineado a derecha (r1enT) 0 a izquierda (LEFT).

Alineado a la derecha

Con las posibilidades de alineacién de texto el lector puede crear documentos HTAAL que no tienen nada que envidiar a documentos
claborades con un procesador de texto; mediante <l atributo aLzen de la ctiqueta <p> ¢l autor pucde alincar cl texto como desce: centrado
(cenTER), justificado (sustiFy), alineado a derecha (rrent) o aizquierda (LEFT).

S Ok P FEl 2

= == [Dacumento: Ejecutado
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7.3 Uso del color en tablas

De la misma forma que se puede indicar el color de fondo de un documento HTML se puede indicar
un color de fondo para una tabla, una fila de una tabla o una sola celda; empleando el atributo BGCOLOR de
las etiquetas <TABLE>, <TR> y <TD>. A continuacion se muestra un ejemplo:

Ejemplo 7-4 (Color en tablas)

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Ej enpl o de col or en tabl as</ Tl TLE>
</ HEAD>

<BODY>
<TABLE BGCOLOR=LI| GHTBLUE BORDER=0 CELLPADDI NG=0 CELLSPACI NG=2 W DTH=300
HEI GHT=300>
<TR><TD>&nbsp; </ TD><TD>&nbsp; </ TD><TD>&nbsp; </ TD><TD>&nbsp; </ TD></ TR>
<TR BGCOLOR=DARKBLUE><TD>&nbsp; </ TD><TD>&nbsp; </ TD><TD
BGCOLOR=BLUE>&nbsp; </ TD><TD>&nbsp; </ TD></ TR>
<TR><TD>&nbsp; </ TD><TD>&nbsp; </ TD><TD>&nbsp; </ TD><TD>&nbsp; </ TD></ TR>
<TR><TD>&nbsp; </ TD><TD>&nbsp; </ TD><TD>&nbsp; </ TD><TD>&nbsp; </ TD></ TR>
</ TABLE>
</ BODY>
</ HTM_>

El resultado de visualizar dicho cédigo es el siguiente:

Figura 7-4
#: Ejemplo de color en tablas - Netscape
Archivo  Edicion  Wer It Communicator  Apuda
2 2 A DN a £
Anterior  Siguiente Recargar Inicio Buscar Guia

W‘ " Marcadores & Direccidn: IEap?.-"?-él.htmI j @v Elementas rel.

&InstantMessage b ail Contact People “rellow b

Antes de pasar al siguiente capitulo el lector deberia realizar el ejercicio correspondiente a los
ultimos contenidos.
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8. Uso de imagenes

8.1 Inclusion de imagenes

El web nacié como una forma de transmitir informacion fundamentalmente textual que incluia, en
ocasiones, algunos gréficos o fotografias... En la actualidad se utiliza mas como una valla publicitaria
fundamentalmente grafica que incluye, en ocasiones, algo de texto... Sin embargo, la virtud es el término
medio entre dos extremos viciosos, cara y cruz del mismo concepto, en este caso la etiqueta <l MG>.

Cualquier documento gana en vistosidad con una utilizacion adecuada de la imagen, ahora bien, el
autor debe ser siempre consciente de cual es la naturaleza y finalidad del documento que esta
desarrollando para determinar qué nivel de uso de graficos debe hacer.

Los atributos fundamentales de la etiqueta <I M> son los siguientes:

= SRC: atributo que especifica el URI del fichero grafico que se quiere visualizar.

= ALl G\: admite los valores TOP, M DDLE y BOTTOM para alinear la imagen respecto al texto que la
rodea.

= ALT: atributo que toma como valor un texto explicativo de la imagen, debe utilizarse siemprelo.

» WDTH y HElI GHT: permiten especificar las dimensiones de la imagen (de forma absoluta,
mediante un valor en pixels, o relativa, como un porcentaje de las dimensiones de la ventana del
navegador).

= BORDER: permite establecer (o eliminar) un borde alrededor de la imagen.

A continuacion se muestra unos ejemplos del uso de la etiqueta <I MG>:

Ejemplo 8-1 (Alineamiento de imagenes)

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Ej enpl 0 del uso de ALIGN en i n&aacut e; genes</ Tl TLE>
</ HEAD>

<BODY>
<p>
<I MG SRC="garfield.gif" ALI GN=TOP>
Garfield alineado con el texto por |a parte superior.
</ P>

<P>
<I MG SRC="garfield.gif" ALI GN-M DDLE>
Garfield centrado respecto al texto.
</ P>

<p>
<I MG SRC="garfield.gif" ALI GN=BOTTOW
Garfield alineado con el texto por la parte inferior.
</ P>
</ BODY>
</ HTM.>

El resultado de visualizar este codigo puede apreciarse en la figura 8-1.
Ejemplo 8-2 (Modificando el tamafio de las imagenes)

<HTM>
<HEAD>
<TI TLE>Ej enpl 0 del uso de W DTH en i n&aacut e; genes</ Tl TLE>
</ HEAD>
<BODY>

10 . . , . . . .
A no ser que la imagen sea meramente decorativa pero Unicamente en ese caso, si la imagen proporciona
informacién entonces el uso de ALT deberia considerarse obligatorio.
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<I M5 SRC="garfield.gif" WDTH=83 ALl G\=M DDLE>
<IM5 SRC="garfield.gif" WDITH=130 ALl G\M DDLE>
<I M5 SRC="garfield.gif" WDTH=200 ALl G\=M DDLE>
<I M5 SRC="garfield.gif" WDITH=310 ALl G\M DDLE>
</ BODY>
</ HTM_>

La figura 8-2 muestra el resultado de visualizar este ultimo ejemplo.

Figura 8-1 Figura 8-2

3 Ejemplo del uso de ALIGN en imagenes - Netscape [_ [T}
Archive Edicién Yer It Commuricator Apuda

3% Ejemplo del uso de WIDTH en imagenes - Netscape [_ O] ]
Archivo Edicién ¥er It Communicat tor Apuda

Y £ S &£ B [N ¢ 2 £ < & @
: nterior Guia  Imprimi  Seguided  Poror Anterior . Fecargar  Inicin  Buscar Guia  Imprimr  Sequidsd  Parar
B D ani/eurso-web/DIS OLIE TE/Ejemplos/HTML/Cap8/%-1 himl ~| @ Elemenios rel i Mar S Dirscciér [fl= ///CD snifcursoweb /DI SUUE TE /Ejemplos HTML/CapB/8:-2 bl | @7 Elementos el

B ) People [5 Yelow Pages Download (4 Channels 7 A Instont Message B webMail Contact eople [F Yellow Pages Download [ Channels

Garfield alineado con el texto por la parte superior.

= [Documents: Efeauitada Sl % a9 @ 2| 2

Garfield centrado respecto al texto.

Gatfield alineado con el texto por la parte inferior.

&= [Dosumento. Ejecutad SR N EN IR

8.2 Utilizacién de imagenes como enlaces e imagenes mapa

Una imagen en un documento HTML puede utilizarse como enlace simplemente delimitandola con
las etiquetas <A>...</ A>. Al emplear de este modo una imagen ésta aparece enmarcada para indicar que
puede ser activada. En la préactica general se emplea el atributo BORDER con un valor 0 para eliminar dicho
marco; hubo una época en que esto no se consideraba correcto pero en la actualidad ninguna pagina
medianamente cuidada deja que aparezca el borde alrededor de las imagenes activables.

En ocasiones el autor de un documento HTML no quiere utilizar toda la imagen como un Unico
enlace sino que distintas regiones de dicha imagen deberian apuntar a recursos diferentes; esto es posible
mediante el uso de imagenes mapa.

Existen dos posibilidades a la hora de crear una imagen mapa en funcion de “quién” gestiona dicho
mapa. Se habla de mapas en el servidor cuando es el servidor web el que determina qué zona del mapa ha
sido activada y qué enlace HTML tiene asociado; por otro lado, se tienen los mapas en el cliente que son
interpretados por el navegador. En la actualidad este tipo de mapas son los mas utilizados por lo cual seran
los Unicos que se traten en este curso.

El atributo USEMAP permite indicar el URI donde se encuentra el mapa de la forma siguiente:

<I MG SRC="nonbr e_i magen” USEMAP="[ docunent o_ht nl ] #nonbr e_rapa” >

El mapa propiamente dicho se define en HTML mediante las etiquetas <MAP> y <AREA>. La primera
solo tiene un atributo, NAVE, que sirve para indicar el nombre del mapa y poder referirse a €l mediante el
atributo USEMAP de <I M5>. La etiqueta <AREA> se emplea para describir las zonas activables del mapa y
debe ir enmarcada por <MAP>...</ MAP>, tiene los siguientes atributos:

» SHAPE: la forma de la zona activable, puede tomar los valores RECT (rectdngulo), Cl RCLE
(circulo) y POLY (poligono).

= COORDS: lista de coordenadas separadas por comas que describen la zona activable. Dependen
de la forma de la misma, si se trata de un rectangulo se da como “l ado izqui erdo, |ado
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superior, |lado derecho, lado inferior”, siesuncirculo“centro-x, centro-y, radio”
y si es un poligono “x1, y1, x2, y2, ..., xN, yN.

* HREF: el URI al que apunta la zona activable definida.

* NOHREF: atributo sin valor que indica que la zona no tiene asociado ningun enlace.

A continuacion se muestra un sencillo ejemplo de imagen mapa correspondiente a la imagen de la
figura 8-3:

Ejemplo 8-3 (Imagenes mapa)

<HTM.>
<HEAD>
<TI TLE>Ej enpl 0 del uso de i n&aacute; genes mapa</ Tl TLE>
</ HEAD>

<BCODY>
<MVAP NAME="ej enpl o_mapa" >
<AREA SHAPE=RECT COORDS="18, 16, 171, 73" HREF="rect angul o. ht ni' >
<AREA SHAPE=Cl RCLE COORDS="263, 55, 36" HREF="ci rcul 0. ht ni' >
<AREA SHAPE=POLY COORDS="163, 91, 213, 141, 127, 141" HREF="tri angul o. ht ni' >
</ NAP>

<I MG SRC="mapa. gi f" USEMAP="#ej enpl o_mapa" BORDER=0>
</ BODY>
</ HTM.>

Figura 8-3

Para realizar imagenes mapa se suelen utilizar programas especializados que permiten “dibujar”
sobre la imagen las distintas zonas activables y generan el cédigo HTML para dicho mapa; el lector
interesado en realizar imagenes mapa complejas deberia consultar en la referencia acerca de este tipo de
aplicaciones.

8.3 Uso de imagenes como fondos de paginay de tabla

Para finalizar el capitulo dedicado a imagenes se explicara la forma de emplear imagenes como
fondos de pagina y de tabla; para ello se introduce un nuevo atributo, BACKGROUND, que toma como valor el
URI de la imagen a emplear y que se emplea de forma analoga a como se utilizaba BGOOLOR™ (ver seccion
“7.1 Indicaciones de color para el cuerpo del documento”). A continuacion se muestra un ejemplo que
muestra el uso de dicho atributo (ver figura 8-4).

Ejemplo 8-4 (Uso de imagenes como fondos)

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Ej enpl 0 de i mkaacut e; genes cono fondo</ Tl TLE>
</ HEAD>
<BODY BACKGROUND="f - pagi na. gi f">

11 . - . . -

BGCOLOR y BACKGROUND deberian utilizarse de forma simultanea, asignando como color de fondo uno similar al de la
imagen; asi, mientras se carga dicha imagen, el usuario puede ir leyendo el texto del documento con comodidad y no se
produce un cambio brusco en la apariencia del mismo al visualizar la imagen el navegador.
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<TABLE BACKGROUND="f -t abl a. gi f" BORDER=0 CELLPADDI NG=0 CELLSPACI NG=2 W DTH=300
HElI GHT=300>
<TR><TD>&nbsp; </ TD><TD>&nbsp; </ TD><TD>&nbsp; </ TD><TD>&nbsp; </ TD></ TR>
<TR BACKGROUND="f-fil a. gi f"><TD>&nbsp; </ TD><TD>&nbsp; </ TD>
<TD BACKGROUND="f - cel da. gi f " >&nbsp; </ TD><TD>&nbsp; </ TD></ TR>
<TR><TD>&nbsp; </ TD><TD>&nbsp; </ TD><TD>&nbsp; </ TD><TD>&nbsp; </ TD></ TR>
<TR><TD>&nbsp; </ TD><TD>&nbsp; </ TD><TD>&nbsp; </ TD><TD>&nbsp; </ TD></ TR>
</ TABLE>
</ BODY>
</ HTML>

Figura 8-4

#: Eiemplo de imagenes como fondo - Netscape

Archivo  Edicion Ver It Communicator  Apuda

ﬁ;@f\aﬁaﬁé

Anterior  Siouente Recargar Imicio Buscar Guia

i “v tarcadores J‘Direccién:|HEap8x’8-4.htmI j &5 Elementos 1l

ﬁlnstantMessage Wiebhail Cartact People elow P

Elﬁl . |Docum =

Con el proximo capitulo se finaliza el modulo dedicado al lenguaje HTML, pero, antes de pasar a él,
el lector deberia realizar el quinto ejercicio.
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9. Conceptos avanzados

Este ultimo capitulo es una misceldnea de conceptos no relacionados entre si pero que tienen en
comun el hecho de no ser tratados en la mayor parte de introducciones al HTML; se trata de la inclusién de
objetos, el uso de metainformacion y el empleo de la version del lenguaje empleado en un documento.

9.1 Objetos incrustados

HTML 4.0 especifica una etiqueta que permite incrustar cualquier tipo de objeto en un documento
HTML, la etiqueta <OBJECT>, desgraciadamente Navigator (versidon 4.5) no la soporta e Internet Explorer
(version 4.72) lo hace de una forma un tanto peculiar.

Para incrustar objetos, saltdndose el estandar, existe la extension <EMBED>, soportada por ambos
navegadores. Mediante la misma podemos incluir en las paginas web sonido, video™, realidad virtual, etc.

A continuacion se muestra un pequefio ejemplo con tres objetos incrustados: un archivo de sonido
MIDI, un video y un mundo en VRML; cuya visualizacidn en Internet Explorer puede verse en la figura 9-1.

Ejemplo 9-1 (Objetos incrustados)

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Ej enpl 0o del uso de &l t; EMBED&gt; </ Tl TLE>
</ HEAD>
<BODY>
<TABLE BORDER=0>
<TR VAL| GN=BOTTOW>
<TD>
<enbed src="incrustado.m d" w dt h=320 hei ght =45>
</ TD>
<TD>
<H1>Soni do</ H1>
<B><CODE>&l t ; enbed src="incrustado. m d" w dt h=320
hei ght =45&gt ; </ CODE></ B>
</ TD>
</ TR>
<TR VALI G\=TOP>
<TD>
<enbed src="incrustado.avi" w dth=320 hei ght =240>
</ TD>
<TD>
<H1>V&i acut e; deo</ H1>
<B><CODE>&l t ; enbed src="incrustado. avi" w dt h=320
hei ght =240&gt ; </ CODE></ B>
</ TD>
</ TR>
<TR VALI GN=TOP>
<TD>
<enbed src="incrustado.wl" w dt h=320 hei ght =240>
</ TD>
<TD>
<H1>Real i dad virtual </ H1>
<B><CODE>&l t ; enbed src="incrustado.wl" w dt h=320
hei ght =240&gt ; </ CODE></ B>
</ TD>
</ TR>
</ TABLE>
</ BODY>
</ HTM_>

12 ) U . . . . . ~
Incrustar ficheros de gran tamafio (video o audio de gran calidad) no es una buena idea, es mejor elegir tamafios y/o
formatos de poco “peso” y, en casos de extrema necesidad, poner un enlace para su descarga.
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Cada navegador (Communicator e Internet Explorer) dispone de su propio conjunto de atributos
para la etiqueta <EMBED>, siendo los siguientes los Unicos comunes a ambos:

= SRC: especifica el URI del objeto a incrustar.

* W DTHY HEI GHT: permiten especificar las dimensiones del objeto incrustado.

= ALI GN: andlogo al mismo atributo de la etiqueta <I MG>.

* NAME: permite dar un nombre al objeto incrustado (Util para acceder a él desde un script13).
= H DDEN: admite los valores FALSE (el objeto es visible) y TRUE (el objeto esté oculto).

Figura 9-1
i Ejemplo del uso de <EMBED> - Miciosoft Internet Explorer
G EdeEm Y ba Eoeiles Aws ‘
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Ahds T Addlonie T Detener  Actualizar  Imicio Busqueda Favortos  Histoial — Canales Partalla Carren Imprimir Edicidn
completa
| Direccién [ €:\D antcurso-web\DIS BUE TEE jmplostHTMLACapSha-1. himl =
.
Sonido
: i |
n 44 44 pp w3
» |T| @ /J <embed sro="incrustado.mid" width=320 height=45>-
-
Video
<embed sro="incrustado.avi' width=320 height=240>
: N
> |T| W44 o ow | & —
W . .
: Realidad virtual
in
R <embed srec="incrustado.wrl"' width=320 height=240>
&1 Listo I [ [ =i

9.2 Indicaciéon de la versiéon de HTML utilizada

Como ya se comentd con anterioridad (punto “1.2.2 Breve historia del HTML"), el lenguaje HTML no
es estatico sino que evoluciona con el tiempo y va pasando por sucesivas revisiones. Por ello, es
conveniente (segun el estandar obligatorio) indicar en los documentos HTML que versién del lenguaje se
esta utilizando; de esta manera la estructura de un documento HTML tendria tres partes:

= Unalineacon lainformaciéon de version del lenguaje utilizado:
- Sise emplea el HTML 4.0 tal y como se ha visto hasta ahora:

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.0 Transitional//EN'
"http://ww. w3. org/ TR REC- ht M 40/ | cose. dt d" >

- Sise emplea el HTML 4.0 estricto (tal y como se vera tras acabar el Médulo 2):

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.0/ /EN'
"http://ww. wW3. org/ TR REC-ht m 40/ strict.dtd">

- Sise emplea HTML 4.0 con frames:

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.0 Franeset//EN'
"http://ww. wW3. org/ TR REC- ht M 40/ f r ameset . dt d" >

= Lacabecera (<HEAD>...</ HEAD>)
» El cuerpo (<BODY>...</ BODY> 0 <FRAMESET>...</ FRAVESET>)

Con esa linea se le indicaria al navegador qué lenguaje se estd usando y éste podria obtener del
URI indicado las caracteristicas del mismo, aunque por el momento no parece que Internet Explorer ni
Navigator hagan el mas minimo caso a estas indicaciones.

13 . . s . . .

Aungue en este curso se hara una breve introduccion a JavaScript y se programara en este lenguaje en la parte
dedicada a DHTML, el acceso mediante scripts a objetos incrustados va mas alla de los objetivos de este curso. Se
recomienda al lector interesado en el tema que consulte las referencias.
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9.3 Uso de metadatos

Por metadatos (0 metainformacion) se entiende informacion sobre la informacién; es decir, se trata
de datos que informan sobre el documento y/o sobre su contenido. Para ello se emplea la etiqueta <META>
siempre en la cabecera del documento. La metainformaciéon mas habitual incluye idioma, descripcién del
documento, palabras clave, autor, organizacion, etc.

A continuacién se muestra un ejemplo:
Ejemplo 9-2 (Uso de metainformacion)

<met a name="| ang" content="es"> <!--]dioma del docunento (Espafol) -->

<met a name="descri ption" content="P&acute;gina principal de G works">

<met a name="keywor ds" content="gi works, presentacion, recursos, objetivos, hone,
honesite, sitio web">

<meta name="aut hor" content="Dani el Gayo Avel |l o">

<met a nanme="organi zati on" content="G works - Trabajos en G aficos |Informaticos">
<meta nanme="|ocality" content="G jon, Asturias, Espana">

De todas las cabeceras anteriores hay una que es realmente importante, se trata de la que lleva la
lista de palabras clave (keywords); esa lista incluye términos o conceptos importantes que son tratados en el
documento HTML y que son de gran utilidad para los motores de blsqueda, dichas palabras clave son las
gue se utilizan para determinar si un documento HTML puede servir a un usuario que plantea una consulta.

Con el sexto ejercicio finaliza el Mddulo 1 y se puede pasar al segundo, Hojas de estilo.
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10.Introduccidn a las hojas de estilo

10.1 Razon de ser y utilidad de las hojas de estilo

En el modulo anterior el lector aprendié a desarrollar documentos HTML; como recordara, gran
parte de las etiquetas y atributos tenian como Unica finalidad establecer colores, fuentes, tamafios de letra,
estilos de texto... En definitiva, el documento contenia la informacion, la estructura de la misma y cuestiones
estéticas respecto a la visualizacién de dicha informacién.

Esta forma de preparar documentos no presenta grandes problemas cuando se trata de paginas
pequefias pero se convierte en un quebradero de cabeza cuando hay que desarrollar un documento HTML
complejo. Por ello, se hace muy necesario separar por un lado el contenido y por otro la forma; de esta
manera el autor puede ocuparse de estructurar y organizar la informacion de la forma mas conveniente vy,
posteriormente, ocuparse de las cuestiones de forma (que por estar separadas del contenido son mucho
mas sencillas de mantener y cambiar).

La principal utilidad que se da a las hojas de estilo es eliminar del contenido del documento todas
las cuestiones de forma (fuentes, colores, alineacién del texto, etc.), el autor especificard en una o mas
hojas de estilo todo lo relacionado con la visualizacién del documento y sélo tendra que hacer uso de dicha
hoja en todos los documentos HTML para que tengan el mismo aspecto. Sin embargo, las hojas de estilo
ofrecen muchas mas posibilidades puesto que pueden emplearse para desarrollar paginas web dinamicas.

10.2 Un ejemplo sencillo

La mejor forma de demostrar el movimiento es andando asi que a continuacién se muestra un
ejemplo sencillo junto con su visualizacién en Internet Explorer y Navigator:

Ejemplo 10-1 (Un ejemplo sencillo de hojas de estilo)

<HTM.>
<HEAD>
<TI TLE>Ej enpl 0 de uso de hojas de estil o</TITLE>
</ HEAD>
<l-- Esta es una hoja de estilo incrustada en el codigo HTM. -->

<STYLE TYPE=TEXT/ CSS>

BODY {
margi n: 2em
background-col or: |ightyell ow,

col or: bl ack;

font-size: 12pt;
font-famly: arial;

text-align: justify;

}

HL {
col or: dar kbl ue;
font-size: 18pt;
font-style: italic;
text-align: right;
t ext -decorati on: underli ne;
| etter-spacing: 8px;

}

P {
text-indent: 3em

}
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a desarrol |l ar docunent os

P. FI GURA {
font-size: 10pt;
font-wei ght: bold;
text-indent: Oem
text-align: center;
}
I MG {
text-indent: Oem
text-align: center;
align: center;
border: solid;
border-w dt h: thin;
border-col or: bl ack;
}
</ STYLE>
<BODY>
<H1>| nt r oducci &acute; n a | as hojas de estil o</ Hl>
<pP>
En el m&oacute;dul o anterior el

HTM., conp recordar &acut e;

texto... En definitiva, el

| ect or aprendi &acut e;
gran parte de las etiquetas y atributos tenian conp
&uacut e; nica finalidad establ ecer col ores,
docunment o conten& acute;a | a i nfornmaci &acute;n, |a

fuentes y tamafios de letra, estilos de

estructura de la nmisna y cuestiones est&eacute;ticas respecto a |la
vi sual i zaci &acut e; n de di cha i nfor maci &acut e; n.

</ P>

<P CLASS=FI GURA>Fi gura 10- 1</ P>

<IMG SRC="../../HTM./ Cap8/ garfield.gif">

</ BODY>
</ HTML>
Figura 10-1 Figura 10-2
iemplo de uso de hojas de estilo - Nelscape mplo de uso de hojas de e: icrosoft Internet E xplorer
Achivo  Edicidn Yer It Communicator  Ayuda
v 2 A B 2 £ I & & B A @A @ 3 8§ o
Anterior Siguiente  Recargar  Inisio  Buscar  Guia  Imprimit  Sequridad [UET ie T Delener Actuslizar Inicio | Biisgueda Favoritos Histoial  Canales | Pantall
7|l Maradores  f Ditecisns [Lrsoweb DISHDETE /Ejemplos/C352/Capt 07101 il 7] Elementos rel. ) onpict
¥ &InstantMessage WebMail Contact People ‘ellow Pages Download d’ Channels \Duecciﬁn;@E\Dam\curso-weh\DlSQUETE\E\emp\os\CSSZ\CaDWO\10-1 ol -:-1
B
L , . Introduccién a las hojas
Introduccion a las hojas de estilo p
de estilo
En el médulo anterior el lector aprendid a desarrollar ) ) -
documentos HTML, como recordaré gran parte de las efiquetas y En el médulo anterior el lector aprendic¢ a desarrollar documentos
atributos tenfan como dnica finalidad establecer calores, fuentes v HTML, como recordard gran parte de las etiquetas y atributos tenian como
tamafios de letra, estlos de texto.. En definiiva, el documento unica finalidad establecer colores, fusntes y tamafios de letra, estilos de
contenia la informacién, la estructura de la misma vy cuestiones texto... En definitiva, el documento contenia la informacion, la estructura de
estéticas respecto ala visualizacién de dicha informacion la misma y cuestiones estéticas respecto a la wisualizacion de dicha
informacion.
Figura 101
Figura 10-1
= =P [Documento: Ejscutada B s AR [ o2 | 4| @]l | [ [ Emire V

Como puede observar el lector, el aspecto de ambas péginas es diferente entre si, eso no es lo
peor, lo cierto es que ninguna de las dos paginas visualiza el codigo correctamente; la figura 10-3 muestra
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el aspecto que tendria en un navegador que implementase correctamente la especificaciéon de hojas de
estilo.

Figura 10-3

introduccidn a fas hojfas
de estilo

En el madulo anteriar el lector aprendid a desarrollar documentos
HTML, como recordara gran parte de las etiguetas vy atributos tenian como
Unica finalidad establecer colores, fuentes y tamafios de letra, estilos de
texto... En definitiva, el documento contenia la informacion, la estructura de
la misma vy cuestiones estéticas respecto a la visualizacion de dicha
informacian.

Figura 10-1

Al comparar las tres imagenes se llega a las siguientes conclusiones:

= Ambos navegadores interpretan correctamente los aspectos relacionados con el color del
documento y del texto, asi como con la forma de alineacién y las fuentes.

= Solo Internet Explorer soporta la separacion entre caracteres y visualiza los margenes del
documento de forma correcta.

= NiInternet Explorer ni Navigator interpretan correctamente las propiedades que se especificaron
para la imagen: el primero la enmarca correctamente pero no la centra, el segundo la centra
pero no la enmarca correctamente (de hecho dibuja un marco pero tras la imagen no a su
alrededor).

En definitiva, al igual que con HTML 4.0 habia discrepancias entre los navegadores y una
implementacion parcial de la especificacion, con hojas de estilo sigue habiendo discrepancias y una mala
implementacion de la propuesta del estandar; sin embargo, todo lo que se explique a partir de ahora sobre
hojas de estilo estara soportado (correctamente) por ambos navegadores.

El codigo anterior servira también para presentar al lector la sintaxis que usan las hojas de estilo.
Como se puede ver, la hoja de estilo contiene una serie de reglas, por ejemplo

background-col or: |ightyell ow

gue especifica el color de fondo del documento; las reglas, en el caso general y méas sencillo, estan
formadas siguiendo la estructura:

propi edad: val or;

Las reglas, por tanto, modifican alguna propiedad de un elemento, para ello se colocan en un bloque
encerradas entre llaves, el bloque es precedido por el nombre del elemento; asi

P {color: black;}
indica que el color del texto delimitado por las etiquetas <P>...</ P> sera de color negro.

Por dltimo si un elemento puede ser incluido dentro de otro, por ejemplo los parrafos dentro del
cuerpo del documento, el primero hereda las propiedades del segundo a no ser que las redefina; por
ejemplo si se tiene la siguiente hoja de estilo:

BODY {background-col or: white; color: black;}
Hl {color: red;}
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El color del texto serd negro, excepto el de los titulos de nivel 1 que lo tienen redefinido a rojo; sin
embargo, el color de fondo serd blanco puesto que se define a nivel del elemento <BODY> y no esta
redefinido con lo cual se hereda.

10.3 Inclusién de hojas de estilo

Para terminar este capitulo introductorio se explicara la forma en que se suele trabajar con hojas de
estilo descritas en ficheros externos. Como se dijo en la seccién “5.4 Utilizacion de enlaces para indicar
relaciones o incluir documentos” se puede utilizar la etiqueta <LI NK> para apuntar a un fichero que ser&a
utilizado para la visualizacion del documento HTML que la incluya. De esta manera las hojas de estilo se
definen en ficheros aparte (generalmente con la extension . css) y son incluidos mediante un enlace como
este:

<LINK rel ="styl esheet" href="hoja_de_estilo.css" type="text/css">

Asi se pueden definir en un dnico fichero todas las caracteristicas de estilo para una serie de
documentos y utilizarlas en todos ellos; con cambiar ese fichero se cambiaria el aspecto de todos los
documentos de forma instantanea (si el lector piensa en el enorme esfuerzo que supondria modificar de
forma manual todo el cédigo HTML de todos los documentos se hara una idea de lo (tiles que le pueden
resultar las hojas de estilo).

Antes de pasar al siguiente capitulo, seria aconsejable que el lector experimentase con el ejemplo

anterior; una idea: trate de lograr que Internet Explorer centre la imagen y que Navigator la enmarque
correctamente; por cierto... jPara ello no puede utilizar HTML!
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11. Manejando color y texto

En HTML 4.0 transitorio se podian especificar colores, fuentes, emplear imagenes como fondos, etc.
Con un uso estricto del lenguaje esto ya no se puede hacer puesto que se trata de aspectos de forma y de
eso se encargan las hojas de estilo; en esta seccion se explicara al lector como hacer con hojas de estilo lo
gue hacia con HTML... Y, ademas, a hacer cosas que no se pueden hacer con HTML.

11.1 Colores y fondos

11.1.1 Color de fondo y de primer plano

Mediante hojas de estilo se puede especificar el color de fondo y el color de primer plano (el color
del texto); pero no sélo para el cuerpo, <BODY>, sino para cualquier etiqueta. El valor del color puede
especificarlo exactamente igual que en HTML, mediante el nombre o mediante el valor del color. A
continuacion se muestra un ejemplo sencillo.

Ejemplo 11-1 (Uso del color)

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Ej enpl 0 de uso de hojas de estilo</TITLE>
</ HEAD>
<I-- Esta es una hoja de estilo incrustada en el codigo HTM. -->

<STYLE TYPE=TEXT/ CSS>
BODY {
background-col or: red;
col or: bl ack;

}
HL {
background-color: lightgrey; /* Notese que no es lightgrAy */
col or: darkgray; /* Notese que no es darkgrkEy */
}
</ STYLE>
<BODY>

Este es texto que aparece en el cuerpo y que debe salir de col or negro.

<Hl>Este es un t& acute;tulo de nivel 1, deber& acute;a tener fondo gris claro
y texto gris oscuro</Hl>

</ BODY>
</ HTM.>

En la figura 11-1 se puede ver el aspecto que deberia tener el documento al visualizarlo en un
navegador.
11.1.2 Uso de imagenes como fondos

De la misma forma que se puede especificar un color de fondo para cualquier etiqueta, se puede
especificar una imagen para el fondo jde cualquier elemento de una pagina web! mediante el uso de
backgr ound. En el ejemplo 11-2 hay cédigo que muestra como hacerlo y la figura 11-2 muestra el resultado.
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Figura 11-1

3 Eiemplo de uso de hojas de estilo - Microsoft Internet Explorer

J Archiva  Edicidn  Mer Ira  Favoitos  Apuda

= 5 @ © AR
Alrds 7 Adelante T Detener  Actualizar  Inicio Blsqueda Favortos  Historial  Canales Pantalla
completa
| Direseién [ €] C:Daniourso-webADISBUE TEEjemplos\CS 52\Cap1 1411-1.html =l
[&] Listo [ [ [ [Erwirc A
Ejemplo 11-2 (Uso de imagenes como fondos)
<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Ej enpl 0 de uso de i mkaacut e; genes conp fondos</TI TLE>
</ HEAD>
<l--

Esta es una hoja de estilo incrustada en el codigo HTM. -->

<STYLE TYPE=TEXT/ CSS>
BODY {

background: url ("f-pagina.gif");
}

HL {

background: url ("f-celda.gif");
color: white;

}

</ STYLE>

<BCDY>

<H1>T&i acute;tul o con una i magen de fondo</H1>
</ BODY>

</ HTM_>

Figura 11-2

A Eiemplo de uso de imagenes como fondos - Microsoft Intemet Explorer

J Archivo  Edicidn Wer  Ira  Favortos  Ayuda

e s D AR e I T B i
Atrdz T Adelante T Detener  Actualizar  Inicio Busqueda Favortos  Historial  Canales Pantalla Correa Imprimir  Edicidn
completa

J Direccidn I@ C:AD anibcurso-webh\DISOUE TEME jemploshCSS24Cap11411-2 html

'Titulo con una imagen de fondo

‘@ Listo

|_|_ EmiPe

Esta claro que algo como lo que se muestra en la imagen anterior es imposible de conseguir sélo
mediante el uso de HTML.
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11.2 Fuentes de letra

En HTML existia una etiqueta que permitia seleccionar la fuente y el tamafio de un texto; mediante
hojas de estilo pueden especificarse las siguientes propiedades para una fuente:

font-fami | y: puede equipararse, grosso modo, con el atributo FACE de la etiqueta <FONT>.
font-styl e: permite elegir el estilo que se aplicara a la fuente: nornal ,italic uoblique. Los
dos dltimos son estilos en cursiva y las diferencias entre ambos son suficientemente sutiles
como para poder usarlos indistintamente.

font -vari ant : propiedad que admite dos variantes normal o0 snal | - caps, la diferencia radica
en que con la segunda variante el texto aparece todo en mayusculas pero las letras que
corresponderian a mindsculas se visualizan en un tamafio menor®.

font - wei ght : con HTML existia la negrita, con hojas de estilo hay una gama de valores o
pesos que van desde 100 a 900 (saltando de 100 en 100); hay cuatro valores predefinidos:
nor mal (400), bol d (700), bol der (+100 o 900 si el peso actual es 900) y | i ght er (-100 o 100
si el peso actual es 100).

f ont - si ze: equivalente al atributo SI ZE de la etiqueta <FONT>.

A continuacion se muestra un ejemplo que emplea todas las propiedades anteriores, en la figura
11-3 se puede apreciar el resultado.

Ejemplo 11-3 (Uso de fuentes)

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Ej enpl 0 del uso de fuentes</ Tl TLE>
</ HEAD>
<I-- Esta es una hoja de estilo incrustada en el codigo HTM. -->

<STYLE TYPE=TEXT/ CSS>
D V.arial {font-famly: arial;}
DI V.courier {font-famly: courier;}
DIV.times {font-famly: tinmes;}

DI V.snormal {font-style: nornal;}
DV.sitalic {font-style: italic;}
Dl V. soblique {font-style: oblique;}

DI V.vnormal {font-variant: normal;}
D V.vsmal | {font-variant: small-caps;}

DI V. w100 {font-weight: 100;}
Dl V. w200 {font-weight: 200;}
DI V. w300 {font-weight: 300;}
DI V. w00 {font-weight: 400;}
Dl V. w500 {font-weight: 500;}
DI V. w600 {font-weight: 600;}
DI V. w700 {font-weight: 700;}
DI V. w800 {font-weight: 800;}
Dl V. w900 {font-weight: 900;}

Dl V.s10pt {font-size: 10pt;}
DI V. s20pt {font-size: 20pt;}
Dl V. s30pt {font-size: 30pt;}

Dl V. s10px {font-size: 10px;}
Dl V. s20px {font-size: 20px;}
Dl V. s30px {font-size: 30px;}

Dl V. s2em {font-size: 2em}
Dl V. sdem {font-si ze: 4em}

! De hecho es aconsgjable utilizar soloii t al i ¢ puesto que obl i que no es reconocido por Navigator (version 4.5).
2 No soportado por Communicator, Internet Explorer lo soporta parcialmente, visualiza todo en letras may(sculas

pequefias.
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Dl V. s6em {font-size: 6em}
</ STYLE>
<BCODY>
<P>
<B>Ej enpl o del uso de <CODE>font-fam | y</ CODE></ B>
<TABLE><TR>
<TD><DI V CLASS=ari al >Ari al ABCD abcd 1234</ Dl V></ TD>
<TD><DI V CLASS=couri er>Courier ABCD abcd 1234</ Dl V></ TD>
<TD><DI V CLASS=ti nes>Ti mes abcd 1234</ Dl V></ TD>
</ TR></ TABLE>
</ P>
<pP>
<B>Ej enpl 0 del uso de <CODE>font-styl e</ CODE></ B>
<TABLE><TR>
<TD><DI V CLASS=snor mal >Text o nor nmal </ DI V></ TD>
<TD><DI V CLASS=sitalic>Texto italic</D V></TD>
<TD><DI V CLASS=sobl i que>Text o obl i que</ DI V></ TD>
</ TR></ TABLE>
</ P>
<p>
<B>Ej enpl o del uso de <CODE>font-vari ant </ CODE></ B>
<TABLE><TR>
<TD><DI V CLASS=vnor mal >Text o nor mal </ DI V></ TD>
<TD><DI V CLASS=vsmal | >Texto Smal| Caps</ Dl V></TD>
</ TR></ TABLE>
</ P>
<P>
<B>Ej enpl o del uso de <CODE>font-wei ght </ CODE></ B>
<TABLE><TR>
<TD><DI V CLASS=w100>100</ DI V></ TD>
<TD><DI V CLASS=w200>200</ DI V></ TD>
<TD><DI V CLASS=w300>300</ DI V></ TD>
<TD><DI V CLASS=w400>400</ DI V></ TD>
<TD><DI V CLASS=w500>500</ DI V></ TD>
<TD><DI V CLASS=w600>600</ DI V></ TD>
<TD><DI V CLASS=w700>700</ DI V></ TD>
<TD><DI V CLASS=w800>800</ DI V></ TD>
<TD><DI V CLASS=w900>900</ DI V></ TD>
</ TR></ TABLE>
</ P>
<p>
<B>Ej enpl 0 del uso de <CODE>font - si ze</ CODE></ B>
<TABLE>
<TR VALI GN=TOP>
<TD><| >En punt os</ | ></ TD>
<TD><DI V CLASS=s10pt >Text o 10pt </ DI V></ TD>
<TD><DI V CLASS=s20pt >Text o 20pt </ DI V></ TD>
<TD><DI V CLASS=s30pt >Text o 30pt </ DI V></ TD>
</ TR>
<TR VALI GN=TOP>
<TD><| >En pi xel s</|></TD>
<TD><Dl V CLASS=s10px>Texto 10px</ Dl V></ TD>
<TD><DI V CLASS=s20px>Text o 20px</ DI V></ TD>
<TD><Dl V CLASS=s30px>Texto 30px</ Dl V></ TD>
</ TR>
<TR VALI GN=TOP>
<TD><I >En uni dades relativas a |a fuente actual (lem</I|></TD>
<TD><DI V CLASS=s2enrTexto 2enx/ Dl V></ TD>
<TD><DI V CLASS=s4enrTexto 4enx/ Dl V></ TD>
<TD><DI V CLASS=s6enpText o 6enx/ Dl V></ TD>
</ TR>
</ TABLE>
</ BODY>
</ HTM.>
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Figura 11-3

A Ejemplo del uso de fuentes - Miciosoft Internet Explorer
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completa
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Ejemplo del uso de font-family
Arial ABCD abed 1234 Courier ABCD abcd 1234 Times abod 1234

Ejemplo del uso de font-style
Texto normal Texio italic Texto obliqus

Ejemplo del uso de font-variant
Texto normal TEXTO SMALL CAPS

Ejemplo del uso de font-weight
100 200 300 400 500 600 700 800 900

Ejemplo del uso de font-size

By puntos Texto 104t
rnt d Texto 20pt Texto 30pt

En pixels Texto L0px Texto 20px

Texto 30px
En unidades relativas a la_fuente TeXtO

axtual (Tem) o T eXt 0 T e X tO
4em
6em

[&7 Listo I [ [=rwire

El ejemplo anterior, introduce varios conceptos nuevos para el lector:

= El uso de clases: todas las reglas CSS son del estilo etiqueta.nonbre_clase {...},
empleando luego en el «cbédigo HTML la siguiente construccion <eti queta
CLASS=nonbr e_cl ase>; en la secciéon “13.1 Utilizacién de clases e identificadores” se trata con
mayor detalle el empleo de clases, baste aqui decir que las clases permiten especificar reglas
distintas para una misma etiqueta que se comportara de forma distinta en funcién de la clase o
“subtipo” al que pertenezca dicha etiqueta.
= La etiqueta <Dl V>: una etigueta HTML que permite especificar divisiones dentro del
documento, su finalidad es s6lo esa, permitir distinguir una zona del documento de otra, por ello
el atributo CLASS es tan importante puesto que en funcién de su valor esa zona delimitada por
<Dl V>...</ DI V> va a ser de un tipo o de otro y actuar en consecuencia.
= Unidades de medida: CSS proporciona una serie de unidades de medida, unas relativas y
otras absolutas. Las unidades de medida relativas son las siguientes:
em: el tamario de la fuente base (la especificada por el usuario en el navegador).
ex: la altura en pixels de la fuente base.
px: pixels (es relativa porque el aspecto dependera de la resolucion del monitor, no es lo
mismo un tipo de letra de 10 pixels en un monitor a baja resolucion —640x480— que en un
monitor en alta resolucion —1024x768-).
Las unidades de medida absolutas son las siguientes:
in: pulgadas (2,54 cm).
cm: centimetros.
mm: milimetros.
pt: puntos (1/72 de pulgada).
pc: picas (12 puntos).
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11.3 Caracteristicas del texto

Para poder controlar totalmente el texto ya solo falta gestionar la alineacion del mismo, la
decoracién (subrayado, tachado, etc.), el control del espacio y algunos aspectos mas.

HTML 4.0 ya permitia indicar la alineacion del texto (justificado, centrado, etc.), sin embargo, el
indentado o sangrado en la primera linea no se podia hacer; para hacer esto CSS afiade la propiedad
t ext -i ndent que toma como valor una medida (en una de las unidades vistas anteriormente) que seré la
distancia respecto al margen a la que comenzara la primera linea del texto en cada péarrafo. A continuacion
se muestra un ejemplo que maneja esta propiedad junto con la alineacién de texto, text-align. El

resultado se puede ver en la figura 11-4.

<HTM_>

<HEAD>

<TI TLE>Ej enpl 0 de control

</ HEAD>

<l--

Esta es una hoja de estilo incrustada en el

<STYLE TYPE=TEXT/ CSS>

D V.left {text-align:
DI V.center {text-align:
Dl V.right {text-align:

DI V.justify {text-align:

DI V.ilcm

DI

Dl V. i 15px

V.i5em

</ STYLE>

<BCODY>
<p>
<B>Al i neado a | a izqui erda</ B><BR>

gue vi v& acute; a un hidalgo de |os de |anza en astillero,

<Dl V CLASS=| eft >

{text-indent:
{text-indent:
{text-indent: 15px;}

de texto</TITLE>

left;}
center;}
right;}

justify;}

lcm}
S5em }

Capitulo 11: Manejando color y texto

Ejemplo 11-4 (Alineado y tamafio del texto)

codigo HTM. -->

En un lugar de | a Mancha de cuyo nonbre no qui ero acordarne,

roc& acute;n flaco y gal go corredor. ..

</

</ Dl V>
P>

<p>

gue vi v& acute;a un hidalgo de |os de |anza en astillero,

<B>Cent r ado</ B><BR>
<Dl V CLASS=cent er >

En un lugar de | a Mancha de cuyo nonbre no qui ero acordarne,

roc& acute;n flaco y gal go corredor. ..

</

</ Dl v>
P>

<pP>
<B>Al i neado a | a der echa</ B><BR>

que vi v& acute;a un hidalgo de |os de |anza en astillero,

<Dl V CLASS=ri ght >

En un | ugar de |a Mancha de cuyo nonbre no qui ero acordarne,

roc& acute;n flaco y gal go corredor. ..

</

</ DI V>
P>

<pP>

que vi v& acute;a un hidalgo de |os de |anza en astillero,

<B>Justi f i cado</ B><BR>
<Dl V CLASSSj ustify>

En un | ugar de |a Mancha de cuyo nonbre no qui ero acordarne,

roc& acute;n flaco y gal go corredor. ..

</

</ Dl v>
P>

<p>
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<B>Sangr & acute;a: 1 cnx/B>
<Dl V CLASS=i lcmp
En un lugar de | a Mancha de cuyo nonbre no qui ero acordarne, no ha nucho
que vi v& acute;a un hidalgo de |os de |anza en astillero, adarga anti gua,
roc& acute;n flaco y gal go corredor. ..
</ DI V>
</ P>

<p>
<B>Sangr & acute;a: 5 enx/B>
<Dl V CLASS=i 5enm
En un lugar de | a Mancha de cuyo nonbre no qui ero acordarne, no ha nucho
que vi v& acute;a un hidalgo de |os de |anza en astillero, adarga anti gua,
roc& acute;n flaco y gal go corredor. ..
</ DI V>
</ P>
<p>
<B>Sangr & acute; a: 15 px</B>
<Dl V CLASS=i 15px>
En un lugar de | a Mancha de cuyo nonbre no qui ero acordarne, no ha nucho
que vi v& acute;a un hidalgo de |os de |anza en astillero, adarga anti gua,
roc& acute;n flaco y gal go corredor. ..

</ Dl V>
</ P>
</ BODY>
</ HTM_>
Figura11-4
3 Ejemplo de control de texto - Microsoft Internet Explorer
J Aichiva  Edicion  Yer  Ira  Favortos  Apuda ‘
& 5 2 AT - B I R 7
Alrds 7 Adelante T Detener  Actualizar  Inicio Bisqueda Favoritos  Historial  Canales Pantalla  Corea Imprimir  Edicign
completa
| Diracsian [ C:\Danicuso webADISQUE TE\Ejemplos\C3524CapT 14114, himl |
=l
Alineado a la izquierda
En un lugar de la Mancha de cuyo nombre no quiero acordarme, no ha mucho que vivia un hidalzo de los de lanza en astillero,
adarga antipua, rocin flace ¥ galgo corredor...
Centrado
En un ngar de la Mancha de cuyo nombre no quiero acordarme, no ha mucho que vivia un lidalgo de los de lanza en astillero,
adarga antigua, rocin flace y galzo cotreder. .
Alineado ala derecha
En un lugar de la Mancha de cuyo nombre no quere acordarme, no ha muche que vivia un lndalge de los de lanza en astillero,
adarga antigua, rocin flaco v galzgo cerredor...
Justificado
En un lugar de la Mancha de cuye nombre ne quere acerdarme, no ha mucho que vivia un lndalge de los de lanza en astillero,
adarga antigua, rocin flace ¥ galgo corredor...
Sangria: 1 cm
En un lugar de la IWMancha de cuyo nombre no quere acordarme, no ha muche que vivia un ndalgo de los de lanza en
astillero, adarga antigua, rocin flace y galgo corredor
Sangria: 5 em
En un lugar de la Mancha de cuyo nombre no quere acordarme, no ha muche que vivia un ndalgo de los de lanza
en astillero, adarga antigua, rocin flace ¥ galgo corredor...
Sangria: 15 px
En un lugar de la IWancha de cuyo nombre no quiere acordarme, no ha muche que vivia un hidalge de los de lanza en astillero,
adarga antigua, rocin flace ¥ galgo corredor...
=
[&] Listo [ [ [ [=rmirc Y

Para terminar con el texto, y con este capitulo, se presentaran las propiedades de capitalizacion y
decoracién. La primera, text-transform permite manejar el uso de mayUsculas y mindsculas
independientemente del texto escrito; asi, el valor capitalize convierte a mayudscula la primera letra de
cada palabra, upper case escribe todas las letras en mayulsculas, | ower case en mindsculas y none no
causa ningun efecto. El ejemplo 11-5 muestra el uso de dicha propiedad y la figura 11-5 los resultados.

La segunda propiedad, t ext - decor ati on, admite los siguientes valores: under|i ne (subrayado),
overl i ne (“superrayado”), | i ne-t hr ough (tachado) y bl i nk (parpadeo).
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Ejemplo 11-5 (Decoracion y capitalizacién de texto)

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Ej enpl 0 de decoraci &acute; n y capitalizaci &acute; n de texto</TITLE>
</ HEAD>
<l-- Esta es una hoja de estilo incrustada en el codigo HTM. -->

<STYLE TYPE=TEXT/ CSS>
D V.tcapitalize {text-transform capitalize;}
Dl V. tuppercase {text-transform uppercase;}
Dl V.tl owercase {text-transform | owercase;}

DI V. dunderline {text-decoration: underline;}

Dl V. doverline {text-decoration: overline;}

DI V. dl i ne-through {text-decoration: |ine-through;}
</ STYLE>

<BODY>
<TABLE W DTH=100%<TR>
<TD>
<Dl V>En un |ugar de | a Mancha...</Dl V>

<H1>Apl i canbos <CODE>capi t al i ze</ CODE></ H1>
<Dl V CLASS=t capitalize>En un lugar de |a Mancha. .. </Dl V>

<H1>Apl i canbs <CODE>upper case</ CODE></ H1>
<Dl V CLASS=t upper case>En un lugar de |a Mancha...</Dl V>

<H1>Apl i canbs <CODE>| ower case</ CODE></ H1>

<Dl V CLASS=t | ower case>En un | ugar de |a Mancha...</Dl V>
</ TD>
<TD>

<Dl V>En un |ugar de | a Mancha...</Dl V>

<H1>Apl i canos <CODE>under | i ne</ CODE></ H1>
<Dl V CLASS=dunder!line>En un |ugar de |a Mancha...</Dl V>

<H1>Apl i canos <CODE>over | i ne</ CODE></ H1>
<Dl V CLASS=doverline>En un |lugar de |la Mancha...</DI V>

<H1>Apl i canbs <CODE>l i ne-t hr ough</ CODE></ H1>
<Dl V CLASS=dI i ne-t hrough>En un lugar de |a Mancha...</Dl V>
</ TD>
</ TR></ TABLE>
</ BODY>
</ HTM.>
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Figura 11-5

3 Eijemplo de decoracidn y capitalizacién de texto - Microsoft Internet Explorer - [Trabajar sin conesidn a ... [Hi[=] E3

J Archive  Edicidn Mer  Ira  Favortos  Apuda |

& 5 Q9 | A ey B
Atrdz T Adelante T Detener  Actualizar  Inicio Busqueda Favortos  Historial  Canales Pantalla  Coreo
complets
| Direecitn [&] CADan cursowet\DIS QUE TE \Ejemplos\C35 24CapT 14116 himl =
En un lugar de la Mancha. .. En un lugar de la Mancha. ..

Aplicamos capitalize Aplicamos underline

En Un Lugar De La IMancha. .. En un lugar de la Meancha. ..

Aplicamos uppercase Aplicamos overline

EN UN LUGAR DE LA MAWCHA En un lugar de la Mancha. ..

Aplicamos lowercase Aplicamos line-through

en un lugar de la mancha.. Erroringar et iancha—

=l
|&] Lista | [ [Ewirc =

Antes de pasar al siguiente capitulo el lector deberia realizar el ejercicio correspondiente a la Ultima
materia explicada.
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12. Manejando capas

12.1 El modelo de cajas

Cuando se visualizan elementos en un documento HTML (encabezados, parrafos, imagenes, etc.)
se genera una caja por cada uno, caja que lo contiene y cuyas caracteristicas pueden ser modificadas
mediante hojas de estilo (el lector, de hecho, ya lo ha estado haciendo; si observa las figuras 11-1 y 11-2
podra ver la caja que enmarca los encabezamientos).

Cada caja se divide en una serie de zonas (ver figura 12-1) que se van colocando alrededor del
contenido. Son las siguientes: padding (distancia desde el contenido al borde), borde (un marco alrededor
del contenido y el padding) y margen (distancia desde el borde hasta el resto de cajas del documento que
rodean a ésta).

Figura 12-1

"E}p
F———————————-———————————I
| ™ Margen (Transparenta) I
: TB Borde I
: TP Padding :
: - : I

Left : IM|LE LP Contenido | AP RB] AM | Right

I .................................................. I
| ! BFP :
: BE 1
1

BM
L————————————q———————————l

Seltom
- ws Contorno del margen
— Contomno del borde

Contorno del "padding”

—— . Contorno del contenido

Las propiedades backgr ound y backgr ound- col or ya vistas afectan al area ocupada por contenido
y padding. La especificacion de distancias de padding, asi como las propiedades del borde junto con las de
los margenes se veran a continuacion.

12.1.1 Los margenes

Se comienza estudiando los margenes porque son muy sencillos, al ser transparentes solo pueden
indicarse sus dimensiones; para controlar los margenes se dispone de las siguientes propiedades:

= margin-top, margin-right, margin-bottomy margin-left: controlan el margen superior,
derecho, inferior e izquierdo, respectivamente; toman como valor una distancia en cualquiera de
las unidades conocidas por el lector.

= margin: puede recibir de 1 a 4 valores; si recibe sélo uno se aplica el mismo margen en todos
los lados de la caja; si recibe dos valores el primero se aplica a los lados superior e inferior y el
segundo a los lados izquierdo y derecho; no es aconsejable especificar tres valores puesto que
la forma de asignarlos no es excesivamente logica y, por tanto, es dificil de recordar; si recibe
cuatro valores se asignan en el orden de aplicacién siguiente: superior, derecha, inferior e
izquierda.

12.1.2 El padding

Se comporta de forma totalmente analoga a las propiedades para margenes; teniendo las siguientes
propiedades relativas a distancias: paddi ng-top, paddi ng-right, paddi ng-bottom padding-left y
paddi ng.
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12.1.3 Los bordes

Los bordes de las cajas son los que mas propiedades tienen, se puede controlar la anchura, -
wi dt h, el color, —col or y el estilo, —styl e, de forma analoga a como se controlan las dimensiones de
margenes y padding. Asi, propiedades de la forma border-top? (donde ? puede ser —wi dt h, —col or 0
- styl e) controlaran una caracteristica dada para el borde superior; lo mismo es aplicable al resto de bordes
(bor der-right ?, border-botton? yborder-|eft?)y al conjunto de todos los bordes (bor der ?).

La anchura puede tomar como valor una dimensién o un valor predefinido de los tres siguientes:
t hi n (fino), medi um(medio) y t hi ck (grueso); el color se especifica como se viene haciendo hasta ahora en
todas las propiedades relativas al color y el estilo® puede tomar uno de los siguientes valores: none
(invisible), hi dden (también invisible), dott ed (punteado), dashed (rayado), sol i d (trazo continuo), doubl e
(doble trazo continuo), gr oove (grabado), ri dge (resaltado), i nset (caja hundida) y out set (caja elevada).

El ejemplo 12-1 muestra todas las propiedades anteriores en uso y la figura 12-2 el resultado de
visualizar ese caédigo.

Ejemplo 12-1 (Muestra de propiedades de las cajas)

<HTM>
<HEAD>
<TI TLE>Ej enpl 0 del manej o de caj as</ Tl TLE>
</ HEAD>
<I-- Esta es una hoja de estilo incrustada en el codigo HTM. -->

<STYLE TYPE=TEXT/ CSS>
TABLE. nD {background-col or: |ightblue; margin: Opx;}
TABLE. mLO {background-col or: |ightblue; margin: 10px;}
TABLE. n20 {background-col or: |ightblue; margin: 20px;}

TABLE. p0 {background-col or: |ightblue; padding: Opx;}
TABLE. p10 {background-col or: |ightblue; padding: 10px;}
TABLE. p20 {background-col or: |ightblue; padding: 20px;}

TABLE. bt hi n {border-wi dth: thin;}
TABLE. brredi um { bor der -wi dt h: medi um }
TABLE. bt hi ck {border-w dth: thick;}

TABLE. br ed {border-col or: red; border-w dth:thick;}

TABLE. bgreen {border-color: green; border-w dth:thick;}

TABLE. bbl ue {border-col or: blue; border-w dth:thick;}
</ STYLE>

<BCDY>

<TABLE W DTH=100%
<TR>
<TD>
<P><B>Uso de n®aacute;rgenes (el margen es transparente)</B></P>
<TABLE CLASS=n0 W DTH=75%<TR><TD>Di st anci a de margen Opx</ TD></ TR></ TABLE>
<TABLE CLASS=n10 W DTH=75%<TR><TD>Di st anci a de margen 10px</ TD></ TR></ TABLE>
<TABLE CLASS=n20 W DTH=75%<TR><TD>Di st anci a de margen 20px</ TD></ TR></ TABLE>
</ TD>
<TD>
<P><B>Uso de <I>padding</I|> (el <I>padding</I|> tiene color)</B></P>
<TABLE CLASS=p0 W DTH=75%<TR><TD>Di st anci a de <l >paddi ng</1>

Opx</ TD></ TR></ TABLE>
<TABLE CLASS=p10 W DTH=75%<TR><TD>Di st anci a de <I >paddi ng</I|>

10px</ TD></ TR></ TABLE>
<TABLE CLASS=p20 W DTH=75%<TR><TD>Di st anci a de <I >paddi ng</I|>

20px</ TD></ TR></ TABLE>

3 por der - st yl e esuna propiedad que no est& soportada por Internet Explorer (version 4.72) y que Navigator (version
4.5) soporta parcialmente (no soporta todos los estilos y 10s estilos que soporta tiene un aspecto bastante pobre). Esto
tampoco quiere decir que el resto de propiedades estén total ni correctamente implementadas en ambos navegadores.
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</ TD>
</ TR>
<TR>
<TD>
<P><B>Uso del ancho del borde</B></P>
<TABLE BORDER CLASS=bt hi n W DTH=75%<TR><TD>Bor de <I >t hi n</ | ></ TD></ TR></ TABLE>
<TABLE BORDER CLASS=bnedi um W DTH=75%<TR><TD>Bor de
<I >nmedi unx/ | ></ TD></ TR></ TABLE>
<TABLE BORDER CLASS=bt hi ck W DTH=75%<TR><TD>Bor de
<I >t hi ck</ | ></ TD></ TR></ TABLE>
</ TD>
<TD>
<P><B>Uso del col or del borde</B></P>
<TABLE BORDER CLASS=bred W DTH=75%<TR><TD>Bor de r oj o</ TD></ TR></ TABLE>
<TABLE BORDER CLASS=bgreen W DTH=75%<TR><TD>Bor de ver de</ TD></ TR></ TABLE>
<TABLE BORDER CLASS=bbl ue W DTH=75%<TR><TD>Bor de azul </ TD></ TR></ TABLE>

</ TD>
</ TR>
</ TABLE>
</ BODY>
</ HTM.>
Figura 12-2
43 Eiemplo del manejo de cajas - Microsoft Internet Explorer - [Trabajar sin conexién a la red]
J Archive  Edicién  Wer Ira  Favortos  Ayuda
<= 5 @ A @M d ¥ e =
Atrds T Adelante T Detener  Actualizar  Inicio Bisqueda Favortos  Historial  Canales Pantala  Coreo Imprimic  Edicidn
completa
| Direecian [&] C:\Danibcurso-web\DIS OUE TE'Ejemplos\C55 2Cap 24121 huml =
|
Uso de margenes (el margen es transparente) Uso de padding (el padding tiene color)
Distancia de margen Opx Distancia de padding Opx
Digtancia de targen 10px Distaticia de padding 10px
Distaticia de margen 20px Distancia de padding 20pz
Uso del ancho del borde Uso del color del borde
|Borde thin Borde rojo
|Borde mediuin Borde verde
‘Borde thick Borde azil
E
[&7 Listo [ [ [ [=fuirc A

12.2 Posicionamiento

En estos momentos el lector ya puede controlar gran cantidad de aspectos de las cajas y en esta
seccion aprendera a colocarlas dentro del documento. El posicionamiento de las cajas puede ser flotante
(fI oat), absoluto (absol ut e) o relativo (rel ati ve), este Ultimo no sera tratado puesto que es muy similar al
absoluto, se recomienda al lector que quiera profundizar en el tema consulte las referencias.

12.2.1 Posicionamiento flotante

El posicionamiento flotante se comporta de forma similar a como HTML coloca los elementos en la
pagina, un objeto flotante es colocado por el navegador y el texto (u otros objetos) fluyen a su alrededor;
pueden especificarse aspectos tales como los margenes pero la visualizacion siempre depende en Ultima
instancia de la configuracion de la plataforma donde se vaya a ver el documento. La propiedad f | oat
admite tres valores: | eft (flota a la izquierda del documento), ri ght (flota a la derecha del documento),
none (no flota, esta incrustado dentro del flujo del documento). El ejemplo 12-2 y la figura 12-3 muestran la
forma en que se comportan las cajas flotantes.
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Ejemplo 12-2 (Posicionamiento flotante)

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Ej enpl 0 de posi ci onam ento flotante</TI TLE>
</ HEAD>
<I-- Esta es una hoja de estilo incrustada en el codigo HTM. -->

<STYLE TYPE=TEXT/ CSS>
IMG left {float: left;}
IMa right {float: right;}

BODY, P, I M5 {margin: 2em}

BODY {text-align:justify;}
</ STYLE>

<BODY>
<| MG CLASS=l eft SRC="../../htm/cap8/garfield.gif">
<I M5 CLASS=right SRC="../../htm/cap8/garfield.gif">
soy todo corazon y eso ne hace nal
[ TEXTO ELI M NADQ
no renunci es por favor
al anor equi vocado
no te olvides tan pronto de m
- estribillo -
</ BODY>
</ HTM.>

Figura 12-3

mienta flotante - Microsoft Internet Explorer - [Trabajar sin conexin a la red]

Archiva  Edicién  Wer lia  Fawoitos  Ayuds
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E 4
Alds 7 te T Detener  Actuslizar  Inicio Buisqueda Favoritos  Histoial — Canales Partalla  Careo  Iwprimi — Edicién
completa
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soy todo corazon ¥ eso me
hace mal sy muy sensivle ala
belleza por eso plerde la
cabeza con tanta facilidad socio
de la scledad otra vez perdido
ef ol sentiriento munca mietto,
siempre dige la verdad con el
primer beso casi siempre voy
preso secle de la soledad
tantas fusiones convertidas en
canciones por cada mujer que
conoci - estribille - esta vez no
se s gane o perdi - bis - pero sufil v también ful feliz no puedo vivir siempre soflando tengo que aprender a ser mas duro el fature me estaba esperande
ahora me esta ahorcando la iusion fue la faerza del destino no puedo prometer Io que no se acabo de darme cuenta que me falta frialdad ¥ me siento cerca
de la soledad estribillo soy juez abogade v condenado tengo una espina clavada en el costado 7 que? sino puedo ser el duefio de tu bondad hoy me hago
socio de la soledad en tu cara se te nota que sufriste a tus ojes se les nota cue han lerado no renuncies per favor al amor equivocade no te clvides tan
pronte de mi - estribille -

&1 Listo [ I [EMirc

Como se puede ver en la figura 12-3, el navegador coloca las imagenes a derecha e izquierda del
documento, manteniendo los margenes indicados para cuerpo, parrafo e imagen (observe el lector cémo se
ha especificado en el codigo una misma propiedad para varios elementos de forma simultanea: BODY, P,
I MG {margi n: 2em }), asi como el justificado del texto. Hay que decir que Navigator organiza un verdadero
desastre con el documento (ver figura 12-4), aparentemente por culpa de los margenes puesto que si se
comenta® la regla que establece los distintos margenes el resultado es el de la figura 12-5.

* Para comentar algo en CSShbasta con colocarlo entre los simbolos/ * y */ , andlogosa<! - - y - - >.
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Figura 12-4 Figura 12-5
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soy todo corazon y eso me hace mal soy muy sensible a
Ia belleza por eso pierdo la cabeza con tanta facilidad
sotio de Ia soledad ora vez perdido en mi sentimiento
munca miento, siempre digo la verdad con el primer beso
casi siempre voy preso socio de la soledad tantas iusiones
convertidas en canciones por cada mujer que conoci -
& cstibillo - esta vezno se si gane o perdi - bis - pero suiy
también fui feiz no puedo vivir siempre sofiando tengo que
aprender a ser mas duro el futuro me estaba esperando ahorame esta ahorcando la usion fue la fuerza del destino no puedo prometer lo que no se acabo de darme
cuenta que me falta fiialdad y me siento cerca de la soledad estribillo soy juez abogado y condenado tengo una espina clavada en el costado ¢y que? sino puedo
ser el duefio de tu bondad hoy me hago socio de la soledad en tu cara se te nota que suffste a tus ojos se les nota que han lorado no renuncies por favor al amor
ecuivocado no te olvides tan pronto de mi - estribillo -

la belleza por eso pierdo la cabeza
mi sentimiento munca miento,
siempre digo la verdad con el primer beso casi siempre voy preso socio de la soledad tantas
ilusiones convertidas en canciones por cada mujer que conoti - estribillo - esta vez o se si
gane o perdi - bis - pero suffi y también fu feliz no puedo vivir siempre sofiando tengo que
aprender a ser mas duro el futuro me estaba esperando ahora me esta ahorcando la usion
fue la fuerza del destino no puedo prometer lo que no se acabo de darme cuenta que me falta fialdad y me siento cerca de la soledad estribilo soy juez
abogado y condenado tengo una espina clavada en el costado ¢y que? si no puedo ser el duefio de 1 bondad hoy me hago sotio de la soledad en
cara se te nota que sufiiste a tus ojos se les nota que han llorado no renuncies por favor al amor equivocado no te olvides tan pronto de mi - estribillo -

S0y toc

Rl I ]
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A la vista de estos resultados, resulta bastante claro que la implementacién de los estdndares es
bastante mas correcta en Internet Explorer que en Communicator, esperemos que para la proxima version
todos estos problemas hayan sido subsanados para permitir a los usuarios emplear toda la potencia de las
especificaciones de HTML y CSS.

12.2.2 Posicionamiento absoluto

Para emplear un posicionamiento absoluto hay que emplear, en primer lugar, la propiedad posi ti on
con el valor absol ut e; en segundo lugar hay que colocar la caja mediante las propiedades t op (distancia
respecto al borde superior del documento), bot t om (respecto al borde inferior), | eft (respecto al borde
izquierdo) y ri ght (respecto al borde derecho).

El uso de posicionamiento absoluto implica que la caja estara siempre colocada en esa posicion,
independientemente del flujo del resto de elementos. En el ejemplo 12-3 hay una caja con posicionamiento
absoluto (enmarcada para verla de forma més clara) y otra con posicionamiento flotante; en las figuras 12-6
y 12-7 puede apreciarse como una “fluye” con el texto mientras la otra permanece colocada en su posicion
del documento.

Ejemplo 12-3 (Posicionamiento absoluto)

<HTM>
<HEAD>
<TI TLE>Ej enpl 0 de posi ci onam ent o absol ut o</ TI TLE>
</ HEAD>

<l-- Esta es una hoja de estilo incrustada en el codigo HTM. -->
<STYLE TYPE=TEXT/ CSS>
| MG absol ute {position: absolute; top: 100px; |eft: 100px; border-w dth:
thin;}
IMGright {float: right;}
BODY, P {margin: 2em}
BODY {text-align:justify;}
</ STYLE>

<BODY>
<| MG CLASS=absol ute SRC="../../htnl/cap8/garfield.gif" BORDER>
<I M5 CLASS=right SRC="../../htm/cap8/garfield.gif">
soy todo corazon y eso ne hace nal
[ TEXTO ELI M NADQ|
no renunci es por favor
al anor equi vocado
no te olvides tan pronto de m
- estribillo -
</ BODY>
</ HTM.>
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Figura 12-6 Figura 12-7
8 Ejemplo de posicionamiento absoluto - Micrasaft Internet Explorer - [Trabaiar sin conexién a la red] |3l Eiemplo de posicionamiento absoluto - Microsoft Internet Explorer -... I[E] 3 |
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50y todo corazon y eso me hace mal soy muy sensible a la belleza por eso pierdo la cabeza con tanta
facitidad socio de Ta soledad ofra vez perdido en mi sentimiento nunca misnto, siempre digo la verdad soy  todo
con el primer beso casi siempre voy preso socio de la soledad tantas dusiones convertidas en canciones corazon ¥
por cada il o perdi - bis - pero suffi y también fiol eso  me
feliz no pu nas duro el futuro me estaba esperando hace  mal
ahora me o puzdo prometer lo que no s& asabo de JU—
darme cues soledad sstribillo soy juez abogade ¥ onsible &
condenadol o puedo ser el duedio de tu bondad hoy la belleza
1me hago & tus ojos se les nota que han Jorado no remuncies por favor al amor equivocado o te clvides poreso
tan proto
pierde la
ez perdidy
werdad co
soledad t - |
mujer que coneci - estribillo - esta vez ne se si gane o perdi -
bis - pere sufii ¥ también fui feliz ne puedo vivir siempre
sofiando tengo que aprender a ser mas duro el fturo me
estaba esperando ahora me esta ahorcando la ilusion fue la
fuerza del destino no puedo prometer lo que no s acabo de
darme cuenta que me falia fialdad v me siento cerca de la
soledad estribillo soy juez abogade ¥ condenado tengo una
espina clavada en el costado jy que? sino puedo ser el dusfio
de t bondad hoy me hago socio de la soledad en tu cara s te
nota que sufiiste a s ojos se les nota ¢que han llorado no
remuncies por faver al amor equivecado ne te olvides tan
pronto de mi - estribillo -
] ]
[&7Liso [ [ [=rwiec T [=giee i

En las imagenes anteriores el usuario puede ver como la imagen enmarcada de Garfield permanece
inmovil respecto al documento (a 100 pixels del borde superior y 100 pixels del izquierdo), mientras que la
otra imagen y el texto “fluyen”, obsérvese también como la imagen con posicionamiento absoluto esta por
encima del resto del documento; este es un concepto importante que se vera en la siguiente seccion.

12.3 Uso de capas

En la seccidn anterior el lector vio como los elementos de un documento HTML pueden, mediante el
uso de CSS, montarse unos por encima de otros; esto es lo que se suele denominar manejo de capas, cada
elemento puede estar en una capa distinta y las capas flotan unas sobre otras. Para controlar la
“profundidad” de cada capa se tiene una nueva propiedad que se denomina z-i ndex; cuanto mayor sea
este valor, mas proxima al usuario estara la capa (por encima del resto), y cuanto menor mas alejada (por
debajo); el valor més pequefio posible es 0.

Un dltimo comentario respecto al uso de capas: aunque cualquier elemento (Iéase etiqueta) de
HTML puede emplearse como capa (ver ejemplo 12-3 en el que se emplea una imagen), lo mas habitual es
utilizar la etiqueta <Dl V>° para delimitar todos los elementos que se desee colocar en una capa dada y no
hacer uso de las clases (atributo CLASS de las etiquetas HTML) sino de identificadores® (atributo | D), la
diferencia radica en que para especificar el estilo de un identificador se hace mediante reglas del tipo

#identificador {regla 1; ... regla N}

El ejemplo 12-4 es ilustrativo de esta forma de trabajo’. Especifica tres capas con niveles de
z-i ndex distintos, de tal manera que se superponen. La mas profunda contiene una imagen de Garfield y
esta situada a 250 pixels de distancia del borde superior del documento y a 250 pixels del izquierdo. La
siguiente esta situada a 50 pixels del lado superior y a 50 del izquierdo y contiene una imagen flotante y un
texto justificado; al estar por encima de la anterior, el texto se escribe sobre la imagen de la capa inferior.
Por dltimo, la dltima capa esta situada a 150 y 150 pixels de la esquina superior izquierda y sélo muestra

® Laetiqueta <Dl V> se comenta en la seccion “11.2 Fuentes de letra’.

® Un identificador es un nombre tnico que se dard a un elemento de un documento HTML para darle un estilo tnico,
generalmente ese elemento sera una capa y el estilo Unico las caracteristicas de la misma de posicionamiento y z-

i ndex. Losidentificadores se tratan en el punto “13.1.2 Identificadores’.

" En esto estan de acuerdo tanto Internet Explorer como Navigator puesto que ambos interpretan este tipo de codigo de
forma correcta; esto no es extrafio, puesto que los aspectos de posicionamiento y trabajo con capas son agquellos que
més gente utiliza para desarrollar paginas dindmicas.
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una imagen que aparece superpuesta al resto de capas. El resultado del ejemplo se puede ver en la figura

12-8 y en la figura 12-9 un esquema con la estructura “3D” que describe el documento.

Ejemplo 12-4 (Uso de capas)

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Ej enpl 0 del uso de capas</ Tl TLE>
</ HEAD>
<I-- Esta es una hoja de estilo incrustada en el codigo HTM. -->

<STYLE TYPE=TEXT/ CSS>
P {text-align: justify;}

IMG float {float:left;}

#uno {position: absolute; top: 50px; left: 50px; z-index: 1;}

#dos {position: absolute; top: 150px; left: 150px; z-index: 2;}

#tres {position: absolute; top: 250px; left: 250px; z-index: O;}
</ STYLE>

<BODY>
<Dl V | D=uno>
<I MG CLASS=fl oat SRC="../../htm/cap8/garfield.gif" BORDER=2>
<pP>
soy todo corazon y eso ne hace nal
[ TEXTO ELI M NADQ
no renunci es por favor
al anor equi vocado
no te olvides tan pronto de m
- estribillo -
</ P>
</ DI V>
<Dl V | D=dos><I MG SRC="../../htm /cap8/garfield.gif" BORDER=2></Dl V>
<DV ID=tres><I M5 SRC="../../htm /cap8/garfield.gif" BORDER=2></Dl V>

</ BODY>
</ HTML>
Figura 12-8

'3 Ejemplo del uso de capas - Microsoft Internet Explorer - [Trabajar sin conexidn a la red]
] . Chwogdlmon Ee, - Aygda e e e s bttt S
[« iy E

Alrds 7 Adelante T Detener  Actualizar  Inicio | Blsqueda Favaitos  Historial  Canale antalla
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| Direseign [ &7 C\D aritcurso-web'DISHUE TEAE jemplos\CSS 24Capt 24124 himl =l
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Figura 12-9

12.4 Controlando la visualizacién

Para terminar el capitulo de capas ya solo restan dos conceptos que debe manejar el futuro
desarrollador: se trata de las propiedades de overflowy clip. Ambas propiedades son muy simples y
estan relacionadas con las dimensiones de las cajas.

12.4.1 La propiedad overfl ow

Hasta ahora, las cajas (0 capas) simplemente se han colocado en el documento sin indicar sus
dimensiones de tal forma que se expandian lo necesario para admitir su contenido; sin embargo, es posible
definir para cada capa unas dimensiones mediante los atributos wi dt h y hei ght . La cuestion es la siguiente:
dada una capa con unas dimensiones dadas, ¢que sucede si el contenido no cabe sino que rebosa? ¢Se
visualiza o0 no? Eso es lo que responde la propiedad overflow, ésta admite los valores visible (se
visualiza), hi dden (no se visualiza sino que se recorta), scrol | (se establece, si es posible, un mecanismo
de scroll para poder ver todo el contenido en la caja) y aut o (en caso de desbordamiento generaria barras
de desplazamiento). A continuacién se muestra un ejemplo para esta propiedad junto con la visualizacion en
Internet Explorer y Navigator (figuras 12-10 y 12-11).

Ejemplo 12-5 (La propiedad over f | ow)

<HTM>
<HEAD>
<TI TLE>Ej enpl 0 del uso de overfl ow/TI TLE>
</ HEAD>
<I-- Esta es una hoja de estilo incrustada en el codigo HTM. -->

<STYLE TYPE=TEXT/ CSS>
#uno {position: absolute; top: 50px; left: 50px; background-col or:
i ght bl ue; wi dth: 320px; height: 50px; overflow auto;}
#dos {position: absolute; top: 150px; l|left: 50px; background-col or:
i ght bl ue; w dth: 320px; height: 50px; overflow hidden;}
#tres {position: absolute; top: 250px; left: 50px; background-col or:
i ght bl ue; w dth: 320px; height: 50px; overflow scroll;}
#cuatro {position: absolute; top: 350px; left: 50px; background-col or:
i ght bl ue; w dth: 320px; height: 50px; overflow visible;}
</ STYLE>

<BODY>
<Dl V | D=uno><| MG CLASS=fl oat SRC="../../htm/cap8/garfield.gif" BORDER=2></Dl V>
<Dl V | D=dos><|I MG CLASS=fl oat SRC="../../htm/cap8/garfield.qgif" BORDER=2></Dl V>
<DV I D=tres><lI MG CLASS=f| oat SRC="../../htm /cap8/garfield.gif"
BORDER=2></ DI V>
<Dl V | D=cuat ro><I MG CLASS=f| oat SRC="../../htm /cap8/garfield.gif"
BORDER=2></ DI V>
</ BODY>
</ HTM.>
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Figura 12-10
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Figura 12-11
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Como siempre, hay discrepancias entre un navegador y otro: Internet Explorer cumple
escrupulosamente las exigencias de la especificacion y Communicator, de no ser por el color de fondo que
no lo visualiza y la implementacién de over f | ow: aut o, también...

= La caja de la parte superior del documento tiene especificadas unas dimensiones menores que
la imagen que contiene y un valor para overf | ow de aut o, esto quiere decir que el navegador
deberia actuar como en el caso de scrol | porque hay desbordamiento. Ambos lo cumplen a su
manera, Internet Explorer aflade barras de scroll y Navigator se comporta como en su
implementacion de scrol | que es exactamente igual a hi dden.

= La segunda caja tiene un valor para over f | owde hi dden, ambos recortan el contenido.

= La tercera caja tiene un valor de scroll, Internet Explorer afiade barras de scroll y

Communicator recorta el contenido.

= La cuarta caja tiene un valor de vi si bl e para overfl ow asi que ambos estiran la caja hasta

ajustarse al contenido.

12.4.2 La propiedad clip

Esta propiedad permite indicar qué
porcion de una caja se visualiza, es decir puede
recortarse de tal forma que sé6lo se muestre el
contenido que se encuentra dentro de dicha
zona. Admite dos valores: aut o (el area visible
coincide con todo el area de la caja) o una forma
qgue, en la versién actual, sélo puede ser un
rectangulo indicado de la forma:

rect (alto, derecha, bajo, izquierda)

donde cada uno de esos valores indica un
desplazamiento desde el correspondiente lado
de la caja.

(0,0}
i i

Figura 12-12

(130,0)
| .

[ EL]

W

20:

AT

N

7

0| @

(0,130}

rect (30, 50, 50, zok

top right bottom left

Esto es puramente tedrico porque tanto Internet Explorer como Navigator jignoran el estandar y
especifican las coordenadas de una forma totalmente distinta’®, puesto que, en lugar de indicar

8 Un nuevo cargo que affadir a la lista de delitos de ambas compafiias, no solo implementan de forma parcial los
esténdares, no sdlo 1o hacen de manera incorrecta e inconsistente sino que son capaces de ponerse de acuerdo en la
formade utilizar una propiedad descrita en una especificacion justo de forma opuesta a como se describe.
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desplazamiento desde el borde, simplemente dan las coordenadas cartesianas del rectangulo tomando
como origen la esquina superior izquierda de la capa. La figura 12-13 ilustra la forma de especificar el
rectdngulo de corte de la figura 12-12 en ambos navegadores.

Figura 12-13
(0,0}
L 0 b L 4 b 1 1 1.1

1 @)z

1 L e

o &0

g \B B0

= {

49
{0,130}

rect (30, BO, 80, 20

top right bottom left

(130,0)

Y

El codigo que se muestra a continuacion
ilustra la forma en que se puede emplear la propiedad
clip, aunque al estilo Explorer y Communicator; se
trata del Unico ejemplo del documento que no es
acorde con el estandar pero no se puede luchar contra
los elementos.

En la figura 12-14 se muestra la visualizacién
de ese cédigo; se trata de dos capas con una misma
imagen, la inferior en color y la superior en escala de
grises, esta Ultima est4 recortada de tal forma que el
usuario ve una Unica imagen en color con una zona
rectangular central en blanco y negro.

Ejemplo 12-6 (La propiedad cl i p)

<HTM.>
<HEAD>
<TI TLE>Ej enpl 0o del uso de clip</TITLE>
</ HEAD>
<l-- Esta es una hoja de estilo incrustada en el codigo HTM. -->

<STYLE TYPE=TEXT/ CSS>

#col or {position:
#gris {position:

rect (30px, 250px, 120px, 60px) ; }

</ STYLE>

<BCDY>

absol ute; top: 50px; left: 50px;}
absol ute; top: 50px; left: 50px; clip:

<Dl V | D=col or ><I MG CLASS=f| oat SRC="../../Hm /Cap8/garfield.gif"></DIV>
<Dl V I D=gri s><I MG CLASS=f| oat SRC="garfield-gris.gif"></Dl V>

</ BODY>
</ HTM.>
Figura 12-14
3 Eiemplo del uso de clip - Microsoft Internet Explorer [_[Of]
Aichiva Edicién Wer lra Favortos Apuda |
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Direceién [£] C\Dani\curserneb\DISOUETE\Ejemplos\CSS2ACap! 2126 himl =]
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Hay aln otra propiedad relacionada con la visualizacion,
se denomina vi si bi | i ty y permite indicar si una capa es visible
0 no; admite los valores vi si bl e (la capa se visualiza) y hi dden
(la capa permanece oculta).

Y ahora, antes de pasar al siguiente capitulo, el lector
deberia realizar el ejercicio correspondiente a la materia
explicada.

12-10
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13.Conceptos avanzados

Al igual que en la primera parte, también este modulo tiene un dltimo capitulo dedicado a cuestiones
varias poco tratadas en otros documentos y tutoriales sobre CSS; los aspectos que trata este capitulo son
los siguientes: el uso de clases e identificadores, los conceptos de herencia y cascada, el uso de
pseudoelementos y las etiqguetas HTML que deberian abandonarse y sustituirse por hojas de estilo.

13.1 Utilizacién de clases e identificadores

En realidad este tema ya se tocé de manera informal con anterioridad puesto que en numerosos
ejemplos se ha hecho uso de clases y en los ultimos, dedicados a capas, de identificadores; sin embargo,
es conveniente dejar recogido, aunque sea brevemente, lo fundamental del concepto.

13.1.1 Clases

En CSS, y por extensién en HTML 4.0, una clase es una especializacion de un elemento, un caso
particular, que puede utilizarse en multiples ocasiones. Se explicara esto utilizando este documento como
ejemplo; este texto esta dividido en parrafos, pero estos parrafos tienen caracteristicas distintas, hay unos
como el que esta leyendo ahora, otros que se utilizan para representar el cédigo de los ejemplos, etc. Esto
quiere decir que, aunque todos son parrafos, estan especializados, separados en clases. Para describir las
reglas para una clase de un elemento dado se emplea una estructura como la siguiente:

el emento. cl ase {reglal; ... reglaN}

Después, cuando en el codigo HTML se pretende asignar a un elemento el estilo que le
corresponde a su clase se hace de la forma siguiente:

<el enent o CLASS=cl| ase>. .. </ el enent o>

A continuacion se muestra un ejemplo sencillo que muestra las clases necesarias para representar
en un documento HTML parte del texto de esta pagina (ver figura 13-1).

Ejemplo 13-1 (Uso de clases)

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Ej enpl 0 del uso de cl ases</ Tl TLE>
</ HEAD>
<l-- Esta es una hoja de estilo incrustada en el codigo HTM. -->

<STYLE TYPE=TEXT/ CSS>
BODY {
background-col or: white;
col or: bl ack;
mar gi n-top: 2.5cm
margin-left: 2cm
margi n-right: 2cm

HL {
text-align: right;
t ext -decorati on: underli ne;
font-size: 14pt;
font-famly: arial;
font-wei ght: bold;

}

H2 {
text-align: left;
font-size: 12pt;
font-famly: arial;
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font-style: italic;
font -wei ght: bol d;
}

H3 {
text-align: left;
font-size: 1lipt;
font-famly: arial;
font -wei ght: bol d;

P.estilol {
text-align: justify;
text-indent: 1.5cm
font-size: 10pt;
font-famly: arial;

P. codi go {
text-align: center;
font-size: 9pt;
font-fam ly: courier;
font-wei ght: bol d;

}
</ STYLE>
<BODY>
<H1>Concept os avanzados</ H1>
<P CLASS=estil 01>
Al igual que en la prinera parte... [TEXTO ELI M NADQ
</ P>
<H2>Uti | i zaci &acut e; n de cl ases e identificadores</H2>
<P CLASS=estil 01>
En realidad este tema... [TEXTO ELI M NADQ
</ P>
<H3>Cl ases</ H3>
<P CLASS=estil 01>
En <I>CSS</1>... [TEXTO ELI M NADQ
</ P>
<P CLASS=codi go>
el emento. cl ase {reglal; ... reglaN}
</ P>
</ BODY>
</ HTM.>
13.1.2 Identificadores

Los identificadores permiten describir estilos que se aplicardn a un Unico elemento del documento,
elemento que tendra un nombre Unico que serd el del identificador. Los identificadores se emplean,
generalmente, para crear y colocar capas en una pagina web. Para describir las reglas para un identificador
se emplea una estructura como la siguiente:

#identificador {reglal; ... reglaN}

Después, cuando en el codigo HTML se pretende crear el contenido del elemento que tenga las
caracteristicas especificadas por ese identificador se hace lo siguiente:
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<el enento | D=identificador>...</el enento>

En el capitulo anterior hay abundantes ejemplos del uso de identificadores (ejemplos 12-4, 12-5y
12-6).

Figura 13-1

<3 Ejemplo del uso de clases - Microsoft Internet Explorer
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Conceptos avanzados

Al igual que en la primera parte, también este mddulo tiene un dltimo capitulo dedicado a cuestiones
varias poco tratadas en otros documentos y tutoriales sobre G55 los aspectos que trata este capitulo son los
siguientes: el uso de clases e identificadores, los conceptos de herencia y cascada, el uso de
pseudoelementos y las etiguetas HTML que deberian abandonarse y sustituirse por hojas de estilo.

Utilizacién de clases e identificadores

En realidad este tema ya se tocd de manera informal con anterioridad puesto gue en numerozos
ejemplos se ha hecho uso de clases y en los dtimos dedicados a capas de identificadores de capas; sin
ermbargo, es corveniente dejar recogido, aungue sea brevernents, lo fundarmental del concepto

Clases

En C55, y por extensidn en HTML 4.0, una clase es una especializacion de un elemento, un caso
especial, gue puede utilizarse en miltiples ocasiones; se explicard esto utilizando este documento como
ejernplo. Este texto esta dividido en pérrafos, pero estos pérrafos tienen caracteristicas distintas, hay unos
como el que esta leyendo ahora, otros que se utilizan para representar el cidigo de los ejernplos, etc. Esto
guiere decir gque, aungue todos son parrafos, estén especializados, separados en clases. Para indicar las reglas
para una clase de un elemento dado en G55 se emplea una estructura camo la siguiente:

elemento.clase {reglal: ... reglaHl:}

IR

[&7Lista [ [ [EMiFc

13.2 La herenciay el concepto de cascada

A través de los ejemplos de este modulo el lector ya deberia tener bastante claro el concepto de
herencia pero es demasiado importante como para no tratarlo de forma explicita; ademas de la herencia, en
esta seccidn también se explica el concepto de cascada que da nombre a la especificacion (recuerde que
CSS significa Hojas de Estilo en Cascada y, hasta ahora, en ningiin momento se ha dicho por qué).

13.2.1 La herencia

Los navegadores manejan un documento HTML como si fuera un arbol, donde la raiz seria el
elemento <HTM.>, seguido de <BODY>; por cada elemento se iria creando una rama o una hoja en funcién de
si el elemento contiene 0 no méas elementos en su interior. Sea el siguiente documento HTML:

<HTM.>
<HEAD><TI TLE>Docunent o de ej enpl o</ Tl TLE></ HEAD>
<BCDY>
<H1>Un t & acute;tul o 1</Hl>
<P>Texto...</P>
<H1>Otro t& acute;tulo 1</ H1>
<Dl V>
<P>Esto es una capa que contiene texto y una inmagen...</P>
<I M5 SRC="i nagen. gi f” >
</ DI V>
</ BODY>
</ HTML>

Dicho documento puede representarse mediante el arbol de la figura 13-2.

Figura 13-2
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HTML
BODY
Hi, P, H1, DIV,

P, IMG,

Si dicho documento tiene definida la siguiente hoja de estilo

<STYLE TYPE=TEXT/ CSS>
BODY {
background-col or: white;
col or: bl ack;
font-size: 10pt;
}

HL {
text-align: right;
font-size: 12pt;
font-wei ght: bold;
}

P {text-align: justify;}

DV {

color: red;
font-size: 10pt;
text-align: right;

}
</ STYLE>

Capitulo 13: Conceptos avanzados

cada elemento de la pagina tendria las propiedades que le asigna el arbol de la figura 13-3° (la

visualizacién del documento se muestra en la figura 13-4).

Figura 13-3

HTML

| background-color: white:
color: black;

BODY |font-size: lopt;

DIV,

-

text-align: right; _P
I: font-size: 12pt: 2 IMG,
font-weight: bold;

background-coler:

font
text-align: justify;
background-coler: white;
font-size: rtr

I:’ |5 = S s e A
t

ext-align: justify;

rackgrous N white;
color: red;%l
10pt;

font-size:
text-align: right;

® Se muestran en negrita las propiedades indicadas por reglas del elemento, en cursiva las propiedades heredadas y

tachadas | as propiedades redefinidas, indicando qué reglalas redefinio.

Disefio gréafico de paginas web 13-4



Mddulo 2: Hojas de estilo Capitulo 13: Conceptos avanzados

Figura 13-4
a Documento de ejemplo - Microsoft Intemet Explorer 7

| fuchivo  Edicion Wer Ira  Favoitos  Ayuda

R - T T T - T T T = - =

Ahrds T fAdelarte T Detener Actualizar  Inicio | Busqueda Favortos  Historial  Canales | Pantala  Comeo Irmpririir
| | completa

I
i Direccidn I@ C:ADanivejemplo. htrm “:_;

B
Un titulo 1

Texto... cuando te conoci yano salias con el primero que te habia abandonado no vale la pena hablar de aquellos afios pasados
euando te conoed ya no salias con aguel chico casado que te prometis que la dejatia ¥ todavwia no se habia divorciado cuando te
conoci salias conun amigo de los pocos que tenfas eras 1o mejor de su vida pero fuiste lo mejor de la mia cuando te conoci miré
por un agujeto en tus pantalones ¥ dos aflos después ya tomabas todas las desiciones cuando te conoei te reconoed pot tus
botas y mientras tomabas tequila dejamos atrds dos almas rolas cuanda te conosi me dijiste que por mi no ibas a cambiar -
esttibillo - ibas 4 seguir siendo igual, ibas & seguir siendo igual ¥ en el fondo es tan hondo mi dolor) porgue me voy, ¥ oo se
puede sambiar) bis de corazén como de sombrera ) sin haber sufrido primero ) - estribillo - v en el fondo es tan hondo mi dolar
porgue me Yoy, ¥ o se puede cambiar de corazdn como de camisa sin perder la sontisa

Otro titulo 1

Esto es una capa gque contiene texto ¥ una imagen... cuando te conocl yano salias con el primero gque te habia sbandonado no
wale la pena hablar de aguellos afios pasados cusndo te conoci ya no salias con aguel chico casada que te prometia que la
dejatia v todavia no se habia divorciado cuando te conoci salfas con un amigo de los pocos que tenfas eras lo mejor de su vida
pera fusste lo mejor de la mia cuanda te conaei miré por un agujero en fus pantalones ¥ dos afios después ya lomahas todas las
desiciones cuando te conoci te reconoci por tus botas ¥ misntras tomabas tequila dejamos atrds dos almas rotas cuando te
conoci me difiste que por mi no ibas a cambiar - estribillo - fhas a seguit stendo igual, ibas a seguir siendo igual ¥ en el fondo es
tan hondo mi dolor ) porgque me ¥oy, ¥ no se puede cambiar ) bis de corazin como de sombrero ) sin haber suftido primero) -
esttibillo - 7 en el fondo es tan hondo md dolor porgue me woy, ¥ no se puede cambiar de corazdn como de camisa sin perderla
sonrisa

wE

|@] Lista [ [=wmirc

13.2.2 El concepto de cascada

Todas las hojas de estilo vistas hasta ahora tienen el mismo origen, el autor del documento, sin
embargo, este no es el Unico puesto que tanto el navegador como el usuario pueden tener sus propias
hojas de estilo:

= El navegador puede permitirle al usuario indicar una hoja de estilo o introducir mediante un
interfaz sus preferencias de tal manera que se genere una hoja de estilo o el navegador se
comporte como si ésta existiera.

= El navegador deberia tener, o comportarse como si tuviera, una hoja de estilo por defecto para
visualizar documentos HTML de una forma adecuada.

Los tres tipos de hojas de estilo modifican la representacion del documento de una forma
determinada por las prioridades que asigna la cascada a cada hoja y por el peso que tiene cada regla;
cuando para un mismo elemento son aplicables varias reglas se emplea aquella de mas peso. Las reglas de
las hojas de autor tienen mas peso que las reglas del usuario que, a su vez, tienen mas peso que las reglas
del navegador. Ademas del peso de las reglas hay que tener en cuenta la especificidad (el nivel de detalle)
de las reglas, asi si a un elemento se pueden aplicar varias reglas, la mas especifica (Iéase restrictiva) es la
gue se aplica finalmente.

Sin embargo, el lector no debe preocuparse en exceso por estos aspectos puesto que lo mas
aconsejable es especificar los estilos que necesite para cada elemento y emplear la herencia de forma
adecuada.

13.3 Pseudoelementos y pseudoclases

Una de las caracteristicas mas potentes de la especificacion CSS es la de pseudoelementos y
pseudoclases. Hasta el momento se puede modificar el estilo del documento basandose en la naturaleza
de cada elemento, su posicidn en el arbol del documento y su clase o identificador; sin embargo hay ciertas
caracteristicas de los documentos que no pueden lograrse aun, caracteristicas que se pueden ver en las
figuras 13-5, 13-6 y 13-7.
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Figura 13-5 Figura 13-6 Figura 13-7

E n un lugar de la Mancha de
cuyo nombre no quiero
acordarme, no ha mucho que
vivia un hidalgo de los de lanza
en astillero, adarga antigua, rocin
flaco y galgo corredor...

EN'UN LUGAR DE LA MANCHA by N [ JGAR DE LA MANCHA DE CUYO
de cuyo nombre no quiero .

4 h h = nombre no quiero acordarme, no ha mucho que
EQIEAIEe, N9 T2 eI gue vivia vivia un hidalgo de los de lanza en astillero, adarga

un. hinalgs :de 10_5 e lapza en antigua, rocin flaco y galgo corredor...
astillero, adarga antigua, rocin flaco

y galgo corredor...

Las figuras 13-5 y 13-6 corresponden al mismo texto con el mismo estilo, justificado y primera linea
en mayusculas. La figura 13-7 es otro estilo distinto, justificado y primera letra capital ocupando dos lineas.
Para poder crear efectos como estos, y otros, es para lo que se han especificado las pseudoclases y
pseudoelementos.

Sin embargo, ni Internet Explorer ni Navigator lo implementan, tan sélo lo hacen para las
pseudoclases de enlaces™ gue permiten modificar el estilo de los mismos. Internet Explorer, define ademas
las pseudoclases dindmicas; sin embargo, es mas que probable que el mayor interés que despertaran estas
pseudoclases en Microsoft fuera el de poder cambiar de forma dinamica el aspecto de los enlaces:
seguramente el lector habra visto enlaces en algunas paginas web que aparecen sin el tipico subrayado y
gue lo muestran al colocarse encima el puntero del ratén; a ese pequefio y anecdotico truco queda reducida
una caracteristica tan interesante de CSS en el navegador de Gates. El ejemplo 13-3 muestra la forma de
crear ese efecto; el 13-2 muestra el uso de las pseudoclases de enlaces y dinamicas.

Ejemplo 13-2 (Pseudoclases de enlaces y dinamicas)

<HTM>
<HEAD>
<TI TLE>Pseudocl| ases de enl aces y di n&acut e; m cas</ Tl TLE>
<STYLE TYPE=t ext/css>
A:link {col or: blue;}
A:visited {col or: darkbl ue;}
A: hover {color: red;}
A:active {color: red;}
</ STYLE>
</ HEAD>

<BCDY>
<A HREF="http://gi works. uni ovi . es">P&aacut e; gi na <l >web</1> de
<B>G wor ks</ B></ A>
</ BODY>
</ HTM.>

La visualizacion del cddigo anterior puede apreciarse en la serie de figuras 13-8, 13-9 y 13-10.

Figura 13-8 (Enlace no visitado) Figura 13-9 (Enlace visitado) Figura 13-10 (Enlace con cursor encima)
3 Pseudoclases de enlaces... [li[=] B3 Pseudoclases de enlaces... [li[=] B3 Pseudoclases de enlaces... [li[=] B3
J Archivo  Edicidn  Mer Ii* J Archivo  Edicidn  Mer Ii* Archivo  Edicidn  Mer Ii*

& 58 <= - @ [ & 5 QD
Alraz T Adelante T Detener Aoty Alraz T Adelante T Detener Aoty Alraz T Adelante T Detener Aoty
| Dirscsion [&1 os\Cs52Capt a2 himiz] || || Diteccién [£] osvcss2iCaptzvazhimiz] || || Diteceion [] osCs52:Cap1 3132 himi 2]
Fagna web de Glworks Pagna web de Glworks Fagna web de GImrk{b
| = 1 PC v | = 1 PC v | = 1 PC v

19 a implementacion de esas pseudoclases era obligatoria puesto que, de otro modo, no seria posible especificar los
colores de los enlaces mediante HTML 4.0 estricto (las propiedades LI NKy VLI NK de HTML 4.0 pertenecen ala version

transitoriadel lengugje).
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Antes de mostrar el cédigo que permite modificar el estilo de un enlace hay que decir que la
implementacion de pseudoclases dinamicas que hace Internet Explorer permite que se apliquen estilos
distintos de forma simultanea a un mismo elemento (ver ejemplo 13-4); a la luz de la especificacién no esta
muy claro si esto debe o0 no ser asi, por el momento se le concedera el beneficio de la duda al navegador de
Microsoft.

Ejemplo 13-3 (Modificacién del estilo de los enlaces de forma dinamica I)

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Modi fi cando di n&aacute; m canente el estilo de | os enlaces en |nternet
Expl orer</ Tl TLE>
<STYLE TYPE=t ext/css>
A {text-decoration: none; color: blue;}
A: hover {text-decoration: underline;}
</ STYLE>
</ HEAD>

<BCDY>
<A HREF="http://gi works. uni ovi . es">P&aacut e; gi na <l >web</1> de
<B>G wor ks</ B></ A>

</ BODY>
</ HTM.>
Figura 13-11 Figura 13-12
; Modificando dindmicamen... =] B3 ; Modificando dindmicamen. .. [l{[=] E3
| #uchivo  Edicion  Ver Liv | fichiva  Edicién Yer Di*
& = (x B & = (x B
Atrds T Adelanter T Detener Actu Atras 7 Adelante T Detener Actu
J Direccidn @ C:AD anibcurso-webiDISH j J Direccion @ C:ADanivcurzo-web\DI50 j
Tagina web de GIworks Dagina web de Glworks
| =] MiPC v | B MiPC v
Ejemplo 13-4 Figura 13-13
(Modificacion del estilo de los enlaces de forma dinamica Il) 43 Modificando dindmicamen. .. [Bj[=] E3
<HTML> | echivo  Edicisn  Ver Iiv
<HEAD>
<TI TLE>Modi f i cando ;F,- . Adl" . D@ " [
di n&acut e; mi canente el estilo de |os frss kit Btener  Aetu
enl aces en Internet Explorer</TITLE>
<STYLE TYPE=t ext/css> J Direccion @ C:AD anihcurso-web D150 j
A {text-decoration: none; color: =
bl ue; } Taoi
’ i a web de Glworks
A: hover {text-decoration: A
under | ine;} L|
A hover {text-decoration: —
overline;} | EJMiPC 4
</ STYLE>
</ HEAD>
<BODY>

<A
HREF="ht t p: / / gi wor ks. uni ovi . es" >P&aacu
te;gina <l>web</I> de
<B>d wor ks</ B></ A>
</ BODY>
</ HTM_>
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13.4 Uso de HTML 4.0 estricto

El lector tiene ahora un buen conocimiento de las capacidades de HTML 4.0 y de CSS 2; ha llegado
el momento de abandonar el HTML 4.0 transitorio y pasar a la version estricta; la forma de hacer esto es
abandonando las etiquetas desaprobadas (las referentes a cuestiones de forma del documento) e indicar
dichos aspectos mediante hojas de estilo. Para ayudar al futuro desarrollador web a realizar esta transicion
se muestra a continuacién un listado de las etiquetas y atributos™ desaprobados que desaparecen en la
version estricta del lenguaje junto con las propiedades CSS relacionadas con la funcionalidad de dicha

etiqueta o atributo.

Tabla 13-1

Etiquetas o atributos desaprobados
<FONT>

<U>

ALl GN

Se mantiene en las etiquetas <TD>, <TH> y <TR>
ALI NK

BACKGROUND

BGCOLCR

BORDER

Se mantiene en la etiqueta <TABLE>
COLOR

FACE

HEI GHT

Se mantiene en las etiquetas <I FRAME>, <I MG> y <OBJECT>
LI NK

SI ZE

TEXT

TYPE

VLI NK

W DTH

Se mantiene en las etiquetas <I MG> y <TABLE>

Con este capitulo termina el Médulo 2 y se pasa a la tercera y Ultima parte del curso dedicada a

HTML dinamico.

Propiedades CSS relacionadas o equivalentes
font-famly
font-size
col or
t ext -decoration underline
text-align

A active

Backgr ound
Backgr ound- col or
bor der-wi dth
border-style

col or
font-famly

hei ght

A:link
font-size

BODY {col or}
list-style-type
A visited

W dt h

1 Etiquetas y atributos vistos en este documento; para un listado completo consultar las referencias.
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14. Introduccion al  JavaScript

14.1 Presentacion del lenguaje

JavaScript es un lenguaje empleado fundamentalmente en el desarrollo de paginas web dindmicas.
Netscape lo desarroll6 e introdujo con la version 2.0 del Navigator, posteriormente, Microsoft introdujo un
clénico, denominado JScript, en la version 3.0 del Internet Explorer. Las implementaciones iniciales de
JScript en Explorer no eran excesivamente fiables, ademas de no ser totalmente compatibles con el codigo
JavaScript escrito para Navigator.

En la actualidad Netscape y la ECMA (Asociacion Europea de Fabricantes de Ordenadores)
trabajan en el desarrollo de un lenguaje estandar basado en JavaScript, denominado ECMAScript, cuya
especificacion se recoge en el documento ECMA-262, especificacion que tiene su equivalente /SO en la
ISO-16262. Tanto Navigator como Internet Explorer en sus versiones 4.0 y superiores soportan esta version
estandarizada del lenguaje.

Después de aburrir al lector con los dos parrafos anteriores puede que sea necesario recordarle la
razon por la que queria aprender JavaScript. mediante este lenguaje sus paginas pueden reconocer y
responder a eventos de usuario, facilitar la navegacion en un sitio web, verificar los datos de los formularios,
manipular capas, crear animaciones, desarrollar multimedia... ¢Ya esta despierto? Entonces ya se puede
entrar en materia, en el siguiente punto se explica la forma en que puede incrustar scripts en sus paginas
web.

14.2 Incrustando codigo JavaScript en un documento HTML

El cédigo JavaScript siempre esta inmerso en el cédigo HTML de las paginas web, para ello se
emplea la etiqueta <SCRIPT> que junto con su correspondiente etiqueta de cierre delimita la porcion de
codigo que se quiere incluir en un documento. El aspecto del codigo JavaScript seria similar a este:

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<l--
[AQUI CODIGO JAVASCRIPT]
I-->
</SCRIPT>

Obsérvese el atributo LANGUAGE(que tiene la etigueta <SCRIPT>, es opcional pero muy
recomendable puesto que JavaScript no es el Unico lenguaje de script que puede soportar un navegador
(Internet Explorer, por ejemplo, soporta también VBScript, un lenguaje propio de Microsoft). Un uso comuin
de dicho atributo es para especificar qué version del lenguaje se desea emplear; por ejemplo:

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript1.2">

. . T s .z -1
Indica que para interpretar ese cddigo el navegador debe soportar la tltima versién del lenguaje’, la
correspondiente, mas o menos, al estandar anteriormente mencionado.

Tras la etiqueta de apertura del script aparece el simbolo de apertura de comentario en HTML, ¢ qué
hace ahi? La raz6n es muy simple, para evitar que los navegadores que no soportan la etiqueta <SCRIPT>
visualicen el cédigo del programa dentro del documento. Si se fija, el comentario se cierra justo antes de la
etiqueta </SCRIPT> y va precedido de dos barras inclinadas hacia la derecha; ése es un tipo de comentario
en JavaScript aunque sin cierre, puesto que ocupa toda la linea. La cuestion es la siguiente, ¢por qué se
comenta en JavaScript el comentario HTML? Respuesta, para que no cause un error al interpretarse el
codigo JavaScript.

! Que es la que se vera en este curso.

2 Lo cierto es que esta forma de enmarcar el cathgaScriptmas que una practica puede considerarse una tradicion;
después de todo, es realmente dificil que alguien siga utilizando versidtw@ggitoranteriores a la 2.0 o dxplorer

anteriores a la 3.0. Es cierto que hay navegadores en modo texto, pero esos ni siquiera visualizan tablas... Por todo ello,
lo méas recomendable para el futuro desarrolladss es que se dirija a un pablico que va a emplear las dltimas
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Lo cierto es que esta mezcla de lenguajes en un mismo fichero resulta un tanto confusa y sélo es
practica (seria mas correcto decir “poco problematica”) cuando los scripts son sencillos. Cuando el cédigo
JavaScript es complejo (por ejemplo, una pequefia pagina web con HTML dindmico y algunas capas)
conviene separarlo del cddigo del documento; para ello se escribe todo el codigo JavaScript en un fichero
con extension .js y se emplea la estructura siguiente:

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript" SRC="fichero.js"></SCRIPT>

Esta ultima forma de incrustar codigo JavaScript, es la mas comoda y la mas mantenible; si las
hojas de estilo a emplear se colocan también en ficheros externos, entonces el mantenimiento futuro de ese
sitio web se facilita muchisimo.

14.3 Valores, variables y literales

14.3.1 Valores

JavaScript reconoce los siguientes tipos de valores:

*  Numeros: cualquier valor numérico expresado en un formato valido (12, 3.141592, -4.5E-99,
etc.)

»  Valores logicos: true (verdadero) y false (falso).

= Cadenas: series de caracteres encerrados entre comillas simples, “ , o dobles, “ .

= null Yy undefined : que son dos valores especiales. El primero indica que una propiedad no
tiene un valor asignado; por ejemplo, no es lo mismo que una variable valga 0 o valga null : en
el primer caso contiene “algo” puesto que se puede trabajar con ella (“Multiplicate por cero”), en
el segundo no se puede hacer nada, tan sélo saber que no tiene ningun valor asignado.
undefined es, si cabe, alin mas extrafio; indica que una propiedad de un objeto (ver la seccién
“14.7 Objetos”) no esta definida, no existe. Suponga el lector que alguien le hace la “tipica”
pregunta: “¢A qué huele la risa?” La respuesta mas habitual es decir que a nada
(risa.olor=null ) pero eso es falso. el agua no huele a nada (agua.olor=null ) pero la risa
NO huele (risa.olor=undefined ), es decir, la propiedad olor no esta definida para la risa.

Antes de proseguir es necesario sefialar una cuestion fundamental, en JavaScript el uso de
mayusculas y mindsculas es importante; asi, null es una palabra que tiene un significado, mientras que
NULL, Null o cualquier variacion distinta de null no significan nada en absoluto para el intérprete de
JavaScript.

14.3.2 Variables

Las variables se utilizan para almacenar valores en un programa; cada variable tiene un nombre que
permite referenciarla, nombre que se da en base a unas reglas. En JavaScript un nombre o identificador
debe comenzar siempre con una letra o un subrayado; los siguientes caracteres pueden ser digitos o letras;
y nunca se puede usar una palabra reservada como identificador (por el momento el lector ya conoce
cuatro: true |, false , null Yy undefined ).

Las variables tienen un ambito, unas zonas del script donde son visibles y utilizables; en JavaScript
una variable puede ser de ambito:

»  Global: se puede utilizar en cualquier punto del codigo.
= [ocal se declaray utiliza s6lo dentro de una funcion (ver la seccion “14.6 Funciones”).

Las variables locales s6lo pueden declararse mediante el uso de la palabra reservada var :
var variable_local="valor”

El uso de var con variables globales es opcional, asi, var variable global="valor’ y
variable_global="valor” son equivalentes.

versiones de los navegadores digbpolioy que en sus trabajos se cifia lo mas posible a las Ultimas especificaciones de
los estandares.
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Como puede ver el lector, al declarar una variable no se indica el tipo de la misma; de hecho éste va
a cambiar en funcién del literal que se le asigne. En general, en expresiones en las que intervengan
cadenas alfanuméricas y nimeros, JavaScript convertira los nimeros a cadenas para su manipulacion.

14.3.3 Literales

Los literales permiten representar valores en JavaScript; los literales pueden ser enteros, flotantes,
valores logicos y cadenas de caracteres.

Los enteros pueden expresarse en tres bases distintas, decimal (base 10), hexadecimal (base 16) y
octal (base 8). Un entero decimal es una secuencia de digitos que no empiece por 0; un entero que empieza
por O estd en base 8 y si empieza por Ox o 0X entonces esta en hexadecimal. Los enteros hexadecimales
pueden incluir los digitos del 0 al 9 y las letras desde la “a” a la “f" y desde la “A” a la “F". A continuacion se
muestran alg;unos literales enteros: 99 (decimal, valor: 9-10'+9.10°=99), 0143 (octal, valor:
1-8°+4-8'+3.8°=99), 0x63 (hexadecimal, valor: 6-16'+3-16°=99).

Los flotantes se dividen en una parte entera (un entero decimal), un punto, una parte fraccionaria
(otro entero decimal) y un exponente; la parte del exponente comienza por una “e” o “E” seguida por un
entero (con o sin signo). Un flotante debe tener al menos un digito seguido por un punto o un exponente.

Los valores légicos son los ya conocidos true y false

Las cadenas de caracteres son series de cero o mas caracteres encerrados por comillas simples o
dobles.

14.4 Expresiones y operadores

14.4.1 Expresiones

Una expresion es cualquier conjunto vélido de literales, variables, operadores y otras expresiones
gue evalla a un unico valor. El valor puede ser un entero, un flotante, un valor l6gico o una cadena de
caracteres. Conceptualmente, hay dos tipos de expresiones: las que tienen un valor (2+2) y las que asignan
un valor a una variable® (cuatro=4 ); las primeras usan operadores mientras que las segundas usan
operadores de asignacion.

En base a su naturaleza se distinguen tres tipos de expresiones en JavaScript.

= Aritméticas: evallan a un entero o a un flotante.
= Cadenas: evallan a una cadena de caracteres.
» Logicas: evallan atrue o false

14.4.2 Operadores

En la tabla 14-1 se listan los operadores mas habituales de JavaScript, se muestra su sintaxis,
significado y se da un ejemplo.
14.5 Sentencias

Una sentencia puede definirse como un fragmento de cddigo que indica al intérprete de JavaScript
una serie de operaciones a realizar. En JavaScript existen varios tipos de sentencias: condicionales, bucles
y comentarios.

% Que ademas de asignar el valor a la variable evaltan a dicho valor, asi la expegsién , asigna a la variable
cuatro el valor 4 y ella misma evalla a 4.
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14.5.1 Sentencias condicionales

Las sentencias condicionales permiten realizar ciertas acciones basandose en una condicién Idgica.
Se especifica una condicidon a comprobar y las tareas a ejecutar si la condicidon es verdadera. JavaScript
dispone de una sentencia condicional, if , pero tanto Navigator como Internet Explorer en sus versiones 4.0

y superiores soportan la sentencia switch

Capitulo 14: Introdu

ccion al JavaScript

Tabla 14-1 (Operadores mas habituales en  JavaScript )
Operadores Sintaxis Significado Ejemplo
= a=b Asigna aa el valor deb a=5
S | += a+=b equivale a=a+b | Asigna aa el valor dea+b a+=5
§ -= a-=b equivale aa=a-b | Asigna aa el valor dea-b a-=5
';am *= a*=b equivale a=a*b | Asigna aa el valor dea*b ar=
I= a/=b equivale @=a/b | Asigna aa el valor dea/b a/=5
+ a+b EvalGa al valor de+b 2+2
- a-b Evalla al valor da-b 2-2
- a*b EvalGa al valor de*b 2*2
g/ a/b Evallia al valor de/b 2/2
1‘2 ++ ++a Suma 1 & y evalGa al valor da+1 ++2
£ at+ Suma 1 & y evalGa al valor de 2++
- --a Resta 1 a y evallia al valor da-1 -2
a-- Resta 1 a y evalGa al valor de 2=
- -a Evallia al valor dea -2
&& a&&b Y l6gicq evalla arue si ambos valores son verdaderos|y a
false en caso contrario.
g |l allb O légicg evalla afalse si ambos valores son falsos y a
E’ true en caso contrario
! la No légicq evalla afalse si el operando es verdadero y a
true en caso contrario.
== a== Evalla atrue sia y b son iguales y a true==lfalse
false en caso contrario.
> a>b Evalla atrue si a es estrictament edad>65
mayor queb y afalse en caso contrarig
S| >= a>=b Evallia arue sia es mayor o igual que edad>=18
3 y afalse en caso contrario.
g < a<b Evalla atrue si a es estrictamen{ Vvolumen<25.7
S menor queb y afalse en caso contrarig
<= a<=b Evalla arue sia es menor o igual que X<=y
y afalse en caso contrario.
= al=b Evalla atrue ya y b son distintos y anno!=2000
false en caso contrario.

14.5.1.1 Sentencia if

Tiene la estructura siguiente:

if (condicion) {
sentencias

[else {
otras sentencias

1

Si la condicion
ejecutan otras sentencias

es verdadera entonces se ejecutan las sentencias

A continuacion se muestran dos ejemplos muy sencillos del uso de esta sentencia.
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if (llueve) if (lunes)
coger_paraguas(); ver_cine();
else
ver_tv();

14.5.1.2 Sentencia switch

Suponga el lector que tiene una variable que toma como posibles valores los dias de la semana,
debiendo ejecutar unas sentencias distintas para cada dia, ¢cémo se podria expresar esta situacion
mediante la sentencia if ? Mas o menos de esta forma:

if (dia==lunes) {
hacer_cosas_lunes();
}else {
if (dia==martes) {
hacer_cosas_martes();
}else {
if (dia==miercoles) {
hacer_cosas_miercoles();
}else...
}
}

La solucién es, como poco, confusa; para evitar estas situaciones se introduce la sentencia switch
que sigue esta estructura:

switch (expresion) {
case etiqueta:
sentencias
break;
case etiqueta:
sentencias
break;

default:
sentencias
}

Esta construccion evalla la expresién y compara dicho valor con las etiquetas ejecutando las
sentencias que se encuentre desde la etiqueta coincidente hasta el primer break (esto es muy importante);
en caso de que ninguna etiqueta coincida con el valor de la expresion ejecutaria las sentencias tras la
etiqueta default  si existe o no haria nada en caso de no existir. El ejemplo de los dias de la semana
guedaria asi:

switch (dia) {

case “lunes”
hacer_cosas_lunes();
break;

case “martes”
hacer_cosas_marte();
break;

case “miercoles”:
hacer_cosas_miercoles();
break;

case “jueves”
hacer_cosas_jueves();
break;

case “viernes”:
hacer_cosas_viernes();
break;

}
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Como se puede ver, el cédigo es muchisimo mas claro.

14.5.2 Sentencias de bucles

Un bucle es un conjunto de sentencias que se ejecutan repetidamente hasta que se cumple una
condicion especifica. JavaScript soporta dos estructuras repetitivas: for y while ; por su parte, Navigator e
Internet Explorer afiaden una tercera, el do...while

14.5.2.1 Sentencia for

Un bucle for se repite hasta que una condicidon previamente especificada evalla a falso. Su
estructura es la siguiente:

for ([expresion inicial;] [condicion;] [expresion incremental]} {
sentencias

}

El intérprete de JavaScript hace lo siguiente cuando se encuentra una sentencia for:

Ejecutar la expresion inicial
Comprobar la condicion

Si es falsa saltar a 7.

Ejecutar las sentencias

Ejecutar la expresion incremental
Volver a 2.

Salir del bucle.

NogkrwnE

Generalmente, la expresion inicial sirve para establecer un valor de partida de un contador,
cuyo valor se comprueba en la condicion y se incrementa en la expresion incremental ; asi un bucle for
tipico es el siguiente:

for (var i=0; i<5; i++) {
hacer_algo();

14.5.2.2 Sentencia while

Una sentencia while repite un bucle hasta que una condicion especifica evalla a falso. Su estructura
es la siguiente:

while (condicion) {
sentencias

}

Sila condicion  se hace falsa, las sentencias  del interior del bucle dejan de ejecutarse y el control
pasa a la siguiente sentencia tras el bucle.

La condicion  so6lo se comprueba cuando las sentencias  han sido ejecutadas y el bucle va a
repetirse; es decir, la comprobacién no es continua sino que se lleva a cabo una vez al principio del bucle y
de nuevo justo después de la Ultima de las sentencias

Un ejemplo tipico de bucle while es el siguiente:
while (semaforo==rojo) {

esperar();

}
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14.5.2.3 Sentencia do...while

La sentencia do...while es muy similar a la sentencia while , con la diferencia de que la condicion
se comprueba sélo tras la ejecucion de las sentencias; asi una sentencia while se ejecuta 0 0 mas veces,
mientras que una sentencia do...while se ejecuta 1 o mas veces. Su estructura es la siguiente:

do {

sentencias
} while (condicion);

14.5.2.4 Sentencias break Y continue

La sentencia break termina el bucle actual y transfiere el control del programa a la sentencia que
sigue al bucle.

Una sentencia continue termina la ejecucion del bloque de sentencias en un bucle y continua la
ejecucion del mismo en la siguiente iteracion. En contraste con la sentencia break , continue no termina la
ejecucion de un bucle sino que en el caso de un bucle while vuelve a la condiciéon y en un bucle for ala
expresion incremental.

14.5.3 Comentarios

El lector ya esta familiarizado con los comentarios (ya sabe como escribirlos en HTML y CSS) y se
le ha hablado de los comentarios en JavaScript al principio de este capitulo; sin embargo, no esta de mas
insistir.

En JavaScript se pueden escribir comentarios de dos tipos: de una sola linea, van precedidos por
dos barras inclinadas hacia la derecha (// ) y comentarios que pueden ocupar varias lineas, delimitados por
los simbolos i+ y*/ .

En estos momentos el lector ya tiene una comprension bastante buena de los fundamentos del
lenguaje JavaScript, es hora pues de hacer un ejercicio.

14.6 Funciones

Una funcion es un conjunto de sentencias que llevan a cabo una tarea especifica y puede ser
invocada mediante su nombre. Antes de poder llamar a una funcion es necesario definirla; la definicién de
una funcién consiste en la palabra reservada function ~ seguida de:

= El nombre de la funcién.

» La lista de argumentos que recibe la funcion, separados por comas y encerrados entre
paréntesis.

= Las sentencias que definen la funcidn encerradas entre llaves (estas sentencias pueden incluir
llamadas a otras funciones, o a la misma funcion, definidas en la misma aplicacion).

Las funciones pueden, opcionalmente, devolver un valor.

A continuacién se muestra una pequefia funcion que retorna el cuadrado del valor que se le pasa
como argumento:

function cuadrado (valor) {
return valor*valor;

}
Dicha funcién puede invocarse de la forma siguiente:

resultado=cuadrado(2);
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14.6.1 Funciones con un numero variable de argumentos

Se le pueden pasar a una funciébn mas argumentos de los declarados. Esto es muy Util si no se sabe
de antemano cuantos van a ser necesarios. Para poder acceder desde el cddigo de la funcién a los mismos
se utiliza una propiedad de las funciones denominada arguments ; dicha propiedad es un vector que
almacena los argumentos recibidos. EI nUmero de argumentos pasados a la funcion se puede terminar
consultando la propiedad arguments.length . Para dejar mas claro este concepto se muestra el siguiente
cadigo que genera listas ordenadas y no ordenadas de cualquier nimero de elementos.

Ejemplo 14-1 (Funciones con un namero variable de argumentos)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Funciones JavaScript con n&uacute;mero variable de argumentos</TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<l--
function crealista (tipo) {
switch (String(tipo).toLowerCase()) {
case "ol
document.write("<OL>\n");
break;
case "ul':
default:
document.write("<UL>\n");

}

for (var elemento=1; elemento<crealista.arguments.length; elemento++)
document.write("<LI>" + creaLista.arguments[elemento]);

switch (String(tipo).toLowerCase()) {
case "ol
document.write("</OL>\n");
break;
case "ul':
default:
document.write("</UL>\n");

}
}
[-->
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
crealista("ol","primero","segundo”,"tercero");
crealista("Ol","hola","adios");
crealLista("ul","a","b","c","d","e");
</SCRIPT>
<BODY>
</HTML>

El resultado puede observarse en la figura 14-1.
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Figura 14-1
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14.7 Objetos
El cédigo anterior tiene algunas lineas que resultaran nuevas para el lector:

String(tipo).toLowerCase()
document.write("<UL>\n");
document.write("<LI>" + creaLista.arguments[elemento]);
document.write("</UL>\n");

Aunque seguramente se haga una idea de lo que significan: la primera crea una cadena a partir del
argumento recibido y la pasa a mindsculas; las otras tres escriben cédigo HTML en el documento.

Como puede ver parecen llamadas a funciones, pero también se parecen algo a la forma de
acceder a la propiedad que almacena el nimero de argumentos de una funcidn,
crealista.arguments.length . Ciertamente tienen algo en comin, puesto que todo ese codigo esta
trabajando con objetos; lo que parecen funciones se denominan métodos y es cédigo definido para el objeto
y que trabaja con (o sobre) propiedades del mismo, propiedades que se denominan atributos.

Sin embargo, no es el objetivo de este documento entrar en la discusion de las caracteristicas de los
objetos de JavaScript sino explicar lo fundamental del lenguaje para poder hacer frente al HTML dinamico;
al lector interesado se le recomienda que consulte en las referencias para poder profundizar més en el
tema. Baste decir, que los navegadores proporcionan una serie de objetos predefinidos que permiten entre
otras cosas acceder al documento HTML y modificarlo; asi como realizar operaciones con ventanas y
frames

14.8 Objetos predefinidos

Cuando se carga una pagina en un navegador se crean una serie de objetos correspondientes a la
pagina, sus contenidos y otra informacion relacionada con el documento. Cada pagina genera al menos los
siguientes objetos:

= window : el objeto de mas alto nivel de la jerarquia; contiene propiedades que se aplican a la
ventana completa. También existe un objeto window por cada hijo en un documento de frames.

* Jocation : contiene informacion sobre el UR/ actual.

= history : objeto con atributos que representan UR/’s previamente visitados por el usuario.

= document : objeto que controla las propiedades del documento HTML visualizado.

A continuacién se mostrara la forma de usar a un nivel muy basico los dos objetos del navegador
mas importantes, document y window .
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14.8.1 Utilizacién del objeto  document

El objeto document posee una serie de métodos y propiedades muy interesantes; sin embargo, tan
solo se veran en este documento dos métodos, write  y writeln  ~, cuya funcién es escribir codigo HTML en
el cuerpo del documento.

El uso de tales métodos es muy sencillo como ya se vio en el ejemplo 14-1, el argumento que
reciben es una cadena (o concatenacion de cadenas) que representen cédigo HTML valido que se afiade al
documento en el punto donde se encuentra incrustado el script.

Un uso habitual de este tipo de métodos es el de adecuar parte del contenido de un documento al
navegador utilizado para visualizarlo.

14.8.2 Utilizacién del objeto  window

El objeto window tiene una serie de métodos (tiles para crear nuevas ventanas y didlogos pop-up:

= open Y close : permiten abriry cerrar ventanas del navegador.
* alert :muestra una caja de didlogo con un mensaje de alerta.
*= confirm : muestra un didlogo de confirmacion.

14.8.2.1 El método open

Este método permite crear nuevas ventanas; la sintaxis es la siguiente:
open(URI, nombre_ventana [,caracteristicas_ventana])

URI es el URI del documento a visualizar en la nueva ventana; nombre_ventana es un identificador
gue después podra ser empleado en el atributo TARGETde enlaces e imagenes mapa; en cuanto a
caracteristicas_ventana , se trata de una lista separada por comas de atributos aplicables a la nueva
ventana:

= height : especificala altura de la ventana en pixels.

= resizable : admite los valores yes (se puede cambiar el tamafio de la ventana) y no (no se
puede cambiar el tamafio de la ventana).

= screenX : coordenada X de la pantalla , en pixels, donde se colocara la esquina superior
izquierda de la nueva ventana (en Internet Explorer se denomina left ).

= screenY : coordenada Y de la pantalla , en pixels, donde se colocara la esquina superior
izquierda de la nueva ventana (en Internet Explorer se denomina top ).

= scrollbars : admite los valores yes (se muestran barras de scroll si el contenido es mayor que
la ventana) y no (no se muestran barras de scroll).

* toolbar : admite los valores yes (se muestra la barra de botones y el menud) y no (no se
muestra).

» width : especifica la anchura de la ventana en pixels.

A continuacién se muestra cédigo que abrira la pagina web de Glworks en una ventana de 320x240
pixels situada en las coordenadas 100,100 de la pantalla, sin ninguna decoracion; obsérvese como se
emplean simultaneamente las propiedades screenX , screenY , left y top para garantizar el correcto
funcionamiento tanto en Navigator como en Internet Explorer. En las figuras 14-2 y 14-3 puede apreciarse el
funcionamiento del mismo.

* La unica diferencia entrerite  ywriteln  es que el Ultimo afiade un retorno de carro al final de la linea; dado que
los saltos de linea se ignorank¢fML esto solo afecta al texto preformateado (mediante la eticpRE).
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Ejemplo 14-2 (Apertura de una nueva ventana)

<HTML>

<HEAD>
<TITLE>Uso del m&eacute;todo open del objeto window</TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<I--
function abreGlworks () {
window.open("http://giworks.uniovi.es",
"giworks","scrollbars=no, toolbar=no, height=240, width=320,
resizable=no, screenX=100, screenY=100, left=100, top=100");
}
[-->
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>
<A HREF="javascript:abreGlworks()">Abre la p&aacute;gina <I>web</I> de

<B><I>Glworks</I></B></A>

<BODY>
</HTML>
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14.8.2.2 El método close

El método close cierra una ventana; si se quiere cerrar la propia ventana bastaria con emplear una
de las siguientes sentencias:
window.close();

self.close();
close();

En caso de querer cerrar otra ventana habria que haber recogido el valor de retorno del método
open empleado para crearla; asi el codigo

ventana.close();

cerraria una ventana creada de la forma

ventana=window.open(...);
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14.8.2.3 El método alert

. . . Figura 14-4
Este método permite mostrar un mensaje de _ g
alerta en una ventana; la sintaxis es la siguiente: hiipsipintemetEplorer B
window.alert(mensaje): & [43U7 SU MENSAJE DE ALERTA]

Que daria lugar a un resultado similar al de
la figura 14-4.

14.8.2.4 El método confirm

Este método visualiza un diadlogo de confirmacién con un mensaje explicativo y dos botones, uno
para aceptar y otro para cancelar la operacion. La sintaxis es semejante a la de alert

window.confirm(mensaje);

Con la diferencia de que este método devuelve un valor l6gico, true si el usuario decide aceptar y
false si decide cancelar. El ejemplo 14-3 muestra codigo que emplea este método.

Ejemplo 14-3 (El método confirm del objeto window )

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Uso del m&eacute;todo confirm del objeto window</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<I--
if (window.confirm("El area de datos..."))
window.alert("El desfrinkado ha eliminado...");
else
window.alert("El modo no estable...");
I-->
</SCRIPT>
<BODY>
</BODY>
</HTML>

El resultado de visualizar este codigo junto con los efectos de elegir una u otra opcién se puede ver
en las figuras 14-5, 14-6 y 14-7.

Figura 14-5 Figura 14-6
Microsoft Internet Explorer Microsoit Internet Explorer
El drea de dates especificada esta comompida, El desfrinkado ha eliminado el drea de datos corompida
eliminando todos sus datos.

El dezfrinkado del drea restaurars el zsistema a
un modo estable pero puede conllevar la pérdida
de loz datos.

Permanecer en un moda no estable puede
conllevar la pérdida de los datos.

Figura 14-7
iDesfrinkar? 5
Microsoft Internet Explorer [ ]
i Aceptar Cancelar El modo no estable de funcionamiento ha provocada
el colapso del sistema, todos los datos perdidos.
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14.9 Empleo de eventos

Para terminar este capitulo y antes de pasar al dedicado a HTML dinamico hay un ultimo concepto
del lenguaje JavaScript que deberia conocer el lector, se trata de los eventos y sus correspondientes
manejadores.

Un evento es algo que sucede en un momento dado, generalmente debido a una accién de usuario;
por ejemplo, pulsar un botén, cargar una pagina, colocar el raton sobre un enlace, etc. JavaScript permite
gestionar esos eventos mediante sus manejadores, que capturan el evento y ejecutan cuando éste se
produce el codigo que el desarrollador desee; dichos manejadores no son mas que atributos de etiquetas
HTML cuyo valor es el nombre de una funcién JavaScript a ejecutar cuando el evento que manejan se
dispara. Por ejemplo:

<A HREF="http://giworks.uniovi.es” onClick="window.alert(‘Bien
hecho!’);">P&aacute;gina <I>web</I> de <I><B>Glworks</B></I></B>

El cédigo anterior declara un manejador de eventos para el enlace, manejador que se ocupa del
evento Click (pulsar el enlace) y que ejecuta el codigo JavaScript que se le ha indicado, en este caso la
visualizacién de un mensaje.

z 5 . z
En la tabla 14-2 se muestran los eventos mas comunes, los elementos” a que se aplican, cuando
ocurren y cudl es el correspondiente manejador.

Tabla 14-2

Evento Elementos a que se aplica Cuando ocurre Manejador
Click Enlaces El usuario activa el enlace. onClick
Load Cuerpo del documento Se carga la pagina en el navegador. onLoad
MouseOut Enlaces El usuario saca el ratén de un enlace. onMouseOut
MouseOver Enlaces El usuario coloca el ratén encima de un enlace. onMouseOver
Resize Ventanas La ventana cambia de tamafio. onResize
UnLoad Cuerpo del documento El usuario abandona la péagina. onUnLoad

El ejemplo 14-4 muestra todos los eventos anteriores en accion.

Ejemplo 14-4 (Manejo de eventos)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Uso de manejadores de eventos</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<I--
function miOnClick () {
window.alert("Se ha disparado Click");

}

function miOnLoad () {
window.alert("Se ha cargado la pagina\nSe ha disparado Load");

}

function miMouseOut () {
window.alert("El cursor ha salido\nSe ha disparado MouseOut");

}

function miMouseOver () {
window.alert("El cursor ha entrado\nSe ha disparado MouseOver");

}

function miResize () {
window.alert("La ventana ha cambiado de tamafio\nSe ha disparado Resize");

}

® ElementoHTML vistos durante el curso, para mayor informacion consultar la referencia.
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function miUnLoad () {
window.alert("Te vas de la pagina\nSe ha disparado UnLoad");

}

/I Se asigna el manejador de cambio de tamafio a la ventana
I
window.onResize=miResize;

1-->
</SCRIPT>
<BODY onLoad="miOnLoad()" onUnLoad="miUnLoad()">
<A HREF="http://giworks.uniovi.es" onClick="miOnClick()"
onMouseOver="miMouseOver()" onMouseOut="miMouseOut()">P&aacute;gina <I>web</I> de
<I><B>Glworks</B></I></A>
</BODY>
</HTML>

Antes de pasar al capitulo dedicado a DHTML el lector deberia hacer el ejercicio correspondiente a
la Ultima materia vista sobre JavaScript.
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15. HTML dinamico

15.1 Introduccion

Existe bastante confusién respecto a lo que es realmente el HTML dinamico, mencionado en
muchos lugares como DHTML; a esa confusion generalizada contribuyen, como es habitual, Microsoft y
Netscape, puesto que cada uno de ellos entiende el HTML dindmico de forma ligeramente distinta;
incluyendo, en el caso de Netscape, la introduccion de una nueva etiqueta que sirve para hacer o mismo
gue ya se puede hacer con CSS.

Lo que debe quedarle claro al lector es que no existe ningun lenguaje denominado DHTML, ni se
trata de una extension del HTML, HTML dindmico es la conjuncién de HTML 4.0, hojas de estilo y
JavaScript. El uso combinado de estas tres tecnologias permite introducir dinamismo en las paginas web;
dinamismo que permite el desarrollo de atractivos interfaces, complejas animaciones y multitud de efectos y
capacidades que hacen las paginas web no s6lo mas vistosas sino mucho mas Utiles para el usuario.

El lector debe tener en cuenta que desarrollar una pagina web con HTML dinamico no es trivial, por
ello es preciso que prepare unos bocetos iniciales con lo que desea hacer, la estructura que quiere dar el
interfaz para después pasar a determinar cual sera la mejor forma de implementarlo; implementacién que
implicara el desarrollo de las imagenes del interfaz, la creacién de las capas mediante HTML y CSS y el
desarrollo del cédigo JavaScript necesario para gestionarlo todo.

Un dltimo consejo para el futuro desarrollador web: la mejor forma de aprender es viendo como lo
hacen los demas, siga tutoriales pero sobre todo estudie el cédigo de otros autores.

15.2 Deteccion del navegador y caracteristicas de la plataforma

En primer lugar, una pagina web dinamica deberia determinar no solo el navegador, sino también
version y plataforma’. Para ello se deberia usar una funcién que detecte todos esos parametros; a
continuacion se muestra un cédigo muy bueno desarrollado por Freefall Web Design Studio
(http://www.htmlguru.com ):

function Is() {
var agent = navigator.userAgent.toLowerCase();
this.major = parselnt(navigator.appVersion);
this.minor = parseFloat(navigator.appVersion);
this.ns = ((agent.indexOf('mozilla’)!=-1) &&
((agent.indexOf('spoofer)==-1) && (agent.indexOf(‘compatible’)
==-1)));
this.ns2 = (this.ns && (this.major == 3));
this.ns3 = (this.ns && (this.major == 3));
this.ns4b = (this.ns && (this.minor < 4.04));
this.ns4 = (this.ns && (this.major >= 4));
this.ie = (agent.indexOf("msie") |= -1);
this.ie3 = (this.ie && (this.major == 2));
this.ie4 = (this.ie && (this.major >= 4));
this.op3 = (agent.indexOf("opera") != -1);
this.win = (agent.indexOf("win")!=-1);
this.mac = (agent.indexOf("mac")!=-1);
this.unix = (agent.indexOf("x11")!=-1);
}

var is = new Is();

® Las diferencias entre navegadores ya han debido quedar patentes para el lector, pero debe ser consciente de que |z
diferencias entre distintas versiones del mismo navegador (especialmente las primeras versiones “menores”, por

ejemplo 4.1 frente a 4.5) o las diferencias entre una misma version de un navegador en funcion del sistema operativo

pueden dar muchos quebraderos de cabeza al desarrollador.
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Empleando este cédigo al principio del script se dispone de un objeto, is , que tiene una serie de
atributos que indican navegador, versién y operativo. Por ejemplo si is.ns4 es verdadero se trata de
Navigator 4.0 o superior, mientras que si is.ie4  es verdadero se trata de Internet Explorer 4.0 o superior;
is.win  indica que la plataforma es Windows, is.mac Macintosh, etc. Es muy recomendable que el usuario
emplee este codigo para sus propias paginas.

15.3 Codigo genérico multinavegador

Como se dijo anteriormente, el HTML dindmico se basa por igual en la creacion de capas mediante
€SS’y en su gestién mediante JavaScript. Como puede suponer el lector, para ello se emplea el modelo de
objetos del navegador que permite acceder a las diversas propiedades de las capas; esto supone un
problema puesto que aunque las diferencias entre el JavaScript y el JScript son minimas, el modelo de
objetos no esta definido por el lenguaje con lo cual los modelos de Navigator e Internet Explorer son
distintos y mutuamente incompatibles entre si.

A continuacion se muestra un enfoque que se esta imponiendo actualmente entre todos los
desarrolladores® puesto que permite evitar estos problemas de incompatibilidad entre los dos modelos de
objetos; consiste en definir una serie de variables que han de emplearse para acceder a las diversas
propiedades de las capas y que, en funcién del navegador, toman unos valores u otros.

if(is.ns4) {
doc = "document";
sty ="

htm = ".document"

} else if(is.ied) {
doc = "document.all";
sty = ".style";
htm=""

}

¢, Qué significa lo anterior? La variable doc indica la forma de acceder al objeto document , la variable
sty la forma de acceder a los objetos que representan una capa y htm la forma de acceder a los elementos
HTML que contiene dicha capa. Como puede ver el lector, las variables toman valores distintos
dependiendo del navegador; eso es debido, como ya se dijo, por las diferencias entre los modelos de
objetos de Navigator y de Internet Explorer. Para que quede mas claro se explicard cada uno de ellos
comparando el codigo que habria que usar para programar directamente el acceso en Navigator y en
Internet Explorer con el codigo a usar gracias al DOM.

15.3.1 Acceso a capas

Para acceder a una capa, Navigator emplea una ruta de acceso del estilo document.nombreCapa
mientras Internet Explorer o hace como document.all.nombreCapa.style . En cambio, mediante el uso del
DOM bastaria con hacer

accesoCapa = eval(doc + ['nombreCapa"] + sty);

para tener en una variable la ruta de acceso a la capa cuyo atributo ID es nombreCapa .

15.3.2 Acceso a elementos de la capa

Un caso tipico en que se necesita acceder a un elemento de una capa es para modificar una
imagen; la forma de acceder en Navigator a los objetos de una capa es del estilo
document.nombreCapa.document.nombreObjeto mientras Internet Explorer lo hace de la forma
document.all.nombreCapa.document.nombreObjeto

" En la introduccion se dice gietscapéntrodujo una etiqueta nueva para crear capas, se trata\deR> no aporta

nada que no se pueda hacer €88y no es nada recomendable su uso; por ello se aconseja encarecidamente al lector
gue emple€SSpara las capas de sus paginas.

8 Se suele denomin®OM —Modelo de Objetos del Documento— y existen diversos articulogeenetsobre el tema.

Disefio gréafico de paginas web 15-2



Mddulo 3: JavaScripty DHTML Capitulo 15: HTML dindmico

La forma de hacerlo con un DOM es la siguiente
accesoObjetosCapa = eval(doc + ['nombreCapa]’ + ‘.document;

Dicha variable almacena la ruta de acceso para los elementos contenidos en esa capa, con lo cual
el cédigo

accesoObjetosCapa.nombreObjeto

accede al objeto pero de una forma mucho mas sencilla que usando directamente los modelos de
objetos de Navigator o Internet Explorer.

15.3.3 Acceso al cédigo HTML de una capa

El acceso al cédigo HTML de una capa se hace de la forma siguiente mediante el DOM:
accesoCodigoCapa = eval (doc + ['nombreCapa']’ + htm);

variable que permitira modificar el codigo HTML de dicha capa’.

15.4 Creando y manejando capas

Como ha visto el lector en el punto anterior, para facilitar el trabajo con las capas de su pagina web
se hace necesario crear una serie de variables globales que almacenen la ruta de acceso a la misma
(accesos distintos en funcion del uso que se va a hacer, manipular la capa, manipular un elemento
contenido en la capa o manipular el codigo de la capa). Por tanto, una vez determinada la naturaleza del
navegador deberia ejecutarse una funcién que realizase esa tarea.

Respecto a la forma de crear las capas ya se dijo que se empleaba CSS, puede hacerse como se
explicé en el capitulo 10, “Introduccion a las hojas de estilo”, o emplear el atributo STYLE; dicho atributo toma
como valor codigo CSS que no es mas que una hoja de estilo escrita en linea dentro del elemento HTML a
gue se va a aplicar.

Asi, los dos fragmentos de c6digo que se muestran a continuacion son equivalentes.

<STYLE TYPE="text/css">
#Cargandolmagenes {
position: absolute;
z-index: 11;
visibility: visible;
left: 140px;
top: 145px;
width: 200px;
</STYLE>

<DIV ID="Cargandolmagenes">
</DIV>
Este cédigo crea una capa en el documento HTML denominada Cargandolmagenes con una serie

de propiedades que se definen en una hoja de estilo incrustada y definida en el mismo documento (también
podria hacerse con una hoja de estilo externa).

° En teoria, porque en la practica tanto el arbol del documento como el gadieriptpueden ser lo suficientemente
complejos como para que no funcione correctamente. Se le recomienda al lector estudiar detenidamente el cédigo
JavaScripty HTML de la demostracion que acompafia a este curso para la visualizacion de la barra de progreso, puesto
gue es un ejemplo de como sortear dstasenNavigatore Internet Explorer
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<DIV ID="Cargandolmagenes" STYLE="position: absolute; z-index: 11; visibility:
visible; left: 140px; top: 145px; width:200px;">

</DIV>

El cédigo anterior, en cambio, lo hace todo simultaneamente, crea el elemento HTML y especifica
sus propiedades mediante CSS en linea mediante el atributo STYLE

La forma de hacerlo depende del lector, hay quien prefiere hacerlo en linea y quien prefiere definir
primero todas las hojas de estilo; en caso de definir todas las hojas de estilo se recomienda entonces
tenerlas externas y enlazarlas desde el cédigo HTML.

El lector ya puede en estos momentos crear las capas del documento mediante HTML y CSS'y,
mediante el uso de JavaScript y del DOM, acceder a todas sus propiedades (en el modelo de objetos se
denominan igual que en CSS) y modificarlas de forma dinamica.

Con todo lo anterior el lector ya puede hacer su primera incursion en el terreno del HTML dindmico.

15.5 Precarga de imagenes

La precarga de imagenes es un concepto que precedidé a HTML dindmico puesto que ya se podia
hacer con Navigator 3.0. Este navegador fue el primero en permitir modificar el aspecto de una pagina una
vez cargada. Asi, se podia hacer referencia desde JavaScript a una imagen del documento y sustituirla por
una imagen distinta; el problema era que dicha imagen debia ser cargada para visualizarla y entonces el
efecto se estropeaba por el retardo. Para solucionarlo se introdujo el concepto de precarga que consiste en
crear desde JavaScript objetos Image a los que se les asigna la imagen que deben almacenar y, después, a
la hora de hacer los cambios de imagen, utilizar dichos objetos para que los cambios sean fluidos.

La precarga se programa en una funcidon que es disparada por el evento onLoad de la etiqueta
<BODY= En la actualidad se utiliza muchisimo mas, sobre todo para realizar animaciones; cada fotograma
de la animacion es una imagen, se precargan todos los fotogramas y se van utilizando segln sea necesario
para mostrar la animacion.

El cédigo para hacer la precarga en su forma mas simple es el siguiente:

varlmagen = new Image();
varlmagen.src = “fichero_imagen”;

El objeto Image puede recibir como argumentos las dimensiones de la imagen, aunque en realidad
no es necesario especificarlos puesto que tanto Navigator como Internet Explorer parecen ignorarlas.

En la precarga puede aprovecharse el evento onLoad de las imagenes para comprobar que todas
las imagenes se han cargado antes de comenzar ninguna animacion.
15.6 Animacion

En HTML dindmico la animacién puede hacerse de dos formas, animando las capas o bien
animando las imagenes; en el primer caso hay un movimiento real y en el segundo caso un movimiento
aparente debido al cambio de fotogramas.

15.6.1 Animacioén de capas

Es muy sencilla, se basa en el empleo de las propiedades top y left (0 bottom Yy right ) de la
capa, a continuacién se muestra el cédigo que mueve dos capas de la demo para simular un movimiento de
camara.
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capaFondo = eval(doc + '["FondoEstrellado"]' + sty);
capaPlaneta = eval(doc + '['PoloPlanetario"] + sty);

/I Codigo para simular el movimiento de camara que nos muestra el planeta
1
function animaPlaneta () {
vary_pos_p = parselnt (capaPlaneta.top);
vary_pos_f = parselnt (capaFondo.top);
if (y_pos_p>0) {
if(is.ied) {
capaPlaneta.top=y _pos_p-2;
capaFondo.top=y_pos_f-2;
}else {
capaPlaneta.top=y_pos_p-4;
capaFondo.top=y_pos_f-4;

setTimeout 0("animaPlaneta()",1);
}else {

capaDemo.visibility="visible";

capaDiseno.visibility="visible";

capaDani.visibility="visible";

capaAnno.visibility="visible";

setTimeout("animaMosca()",200);

En negrita se ha sefialado el cédigo que anima la capa que contiene la imagen del planeta para
Internet Explorer;, como se puede ver en primer lugar se determina la posicion de la capa y si todavia no ha
llegado al punto deseado se madifica. El resto del cddigo sirve para mover otras capas (y moverlas a
velocidades distintas en otros navegadores) asi como para enlazar con otras animaciones.

15.6.2 Animacién de imagenes

La animacion de imagenes es si cabe aun mas sencilla, su dificultad reside no en la programacion
de la animacion sino en la creacién de los fotogramas de la misma. A continuacién se muestra el cédigo que
permite animar el logotipo que se muestra en la demo del curso.

capalmgLogotipo = eval(doc + '["LogoStarWars"]' + '.document');

setTimeout("animalLogotipo(1)",3000);

/I Codigo para animar el logotipo de Star Wars
1
function animalLogotipo ( frame ) {
eval("capalmgLogotipo.imgStarWars.src=starwars"+ frame +".src");
if (frame<17) {
var siguiente=frame+1,;
eval("setTimeout('animaLogotipo(" + siguiente + ")',200)");
} else{
setTimeout("capalogotipo.visibility="hidden",200);
setTimeout("capaPrologo.visibility="visible™,500);
setTimeout("animaPrologo(1)",1300);

}
}

9 Es muy habitual el uso de temporizadores, para ello se emplea la feaditneout que es muy sencilla,
simplemente recibe el cédigavaScripta ejecutar y el tiempo en milisegundos que debe esperar para ejecutarlo.
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Como se puede ver la funcién recibe como argumento el nimero de fotograma a visualizar, lo
visualiza y si la animacion no ha finalizado se invoca de nuevo la propia funcion con el fotograma siguiente
mediante un temporizador que marcara la velocidad de la misma.

El lector se habra dado cuenta del uso que se hace en muchos puntos del cddigo de una funcién
denominada eval ; dicha funcién es extremadamente Util puesto que con una sola linea permite hacer cosas
muy dificiles de lograr de otra forma. Para explicarla se utilizar4 el codigo anterior: para hacer la animacion
de los fotogramas se emplean unas variables de la forma starwarsl , starwars2 , ..., starwarsl7? que
contienen los fotogramas de la animacion, el contenido de esas variables debe asignarse a la imagen de la
capa de forma similar a esta:

capalmgLogotipo.imgStarWars.src=starwars14.src;

Esa linea asignaria a la imagen el fotograma 14, sin embargo para hacer una animacién no se
puede mostrar siempre el mismo fotograma sino fotogramas sucesivos; si se prueba a hacer lo siguiente:

capalmgLogotipo.imgStarWars.src=starwarsframe.src;

Pensando que van a ir incrementandose los fotogramas se esta cometiendo un error puesto que
JavaScript interpreta que se quiere asignar la imagen almacenada en la variable starwarsframe , que no
existe, por lo que da un error. Por eso existe eval , que toma cadenas y variables, evalla las variables y lo
concatena todo para formar cédigo JavaScript que se trata de evaluar (Iéase ejecutar); asi si se cambia
ligeramente la linea anterior se tiene:

eval ( “capalmgLogotipo.imgStarWars.src=starwars” + frame + “.src”);

¢,Qué hace? Supobngase que frame tiene el valor 5, entonces eval toma la cadena
capalmgLogotipo.imgStarWars.src=starwars , evalla frame a 5, lo concatena con la cadena anterior y
con la cadena .src  obteniendo capalmgLogotipo.imgStarWars.src=starwars5.src ; trata de evaluarlo y
obtiene como resultado un cambio en el fotograma.

Con esto puede darse por finalizada la parte dedicada a HTML dinamico y el curso pero, antes de
terminar, se mostrara un codigo muy sencillo que cubrira todo lo explicado en esta tercera y Ultima parte de
tal forma que el lector tendra un punto de partida completo pero facilmente accesible y un cédigo mas
avanzado (el de la demo) para poder practicar antes de realizar sus propios trabajos con paginas web
dinamicas.

15.7 Ejemplo sencillo de pagina web dinamica

A continuacion se muestra el cédigo HTML y JavaScript que implementa un ejemplo sencillo de
HTML dindmico con los siguientes aspectos:

= Deteccion de navegador.
= Codigo multinavegador.
»= Precarga de imagenes
* Animacién de imagenes.
* Animacion de capas.
* Modificacion de elementos en una capa.
Ejemplo 15-1 (Cédigo HTML)

1. <HTML>

2. <HEAD>

3. <TITLE>Ejemplo sencillo de DHTML</TITLE>

4, </HEAD>

5. <SCRIPT LANGUAGE="JavaScriptl1.2" SRC="15-1.js"> </SCRIPT>

6. <BODY onLoad="preCarga();" BGCOLOR=BLACK>

7. <l-- Capa para los numeros -->

8. <DIV ID="cuentaAtras" STYLE="position: absolute; z-index:0; visibility: hidden;

left: Opx; top: Opx;">
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9. <IMG NAME="imgNumero" SRC="00.gif">

10. </DIV>

11.  <I-- Capas para las explicaciones -->

12.  <DIV ID="Explicacion1" STYLE="position: absolute; z-index:0; visibility:
hidden; left: Opx; top: Opx; color:white; margin: 20px; width:300pXx; text-
align:center">

13. <P>La animaci&oacute;n anterior se realiz&oacute; mediante sustituci&oacute;n
de im&aacute;genes.</P>

14. <A HREF="javascript:animaCapaArribal()" onClick="this.blur()"
onMouseOver="dentroBoton(1)" onMouseOut="fueraBoton(1)"><IMG NAME="imgMas1"
SRC="mas-positivo.gif* ALT="Siguiente demostraci&oacute;n" BORDER=0></A>

15. </DIV>

16. <DIV ID="Explicacion2" STYLE="position: absolute; z-index:0; visibility:
hidden; left: -320px; top: Opx; color:white; margin: 20px; width:300px; text-
align:center">

17.  <P>Y estas mediante desplazamiento de capas.</P>

18. <A HREF="javascript:explicacionBoton()" onClick="this.blur()"
onMouseOver="dentroBoton(2)" onMouseOut="fueraBoton(2)"><IMG NAME="imgMas2"
SRC="mas-positivo.gif* ALT="Siguiente demostraci&oacute;n" BORDER=0></A>

19. </DIV>

20. <DIV ID="Explicacion3" STYLE="position: absolute; z-index:0; visibility:
hidden; left: Opx; top: -150px; color:white; margin: 20px; width:300px; text-
align:center">

21. <P>EI cambio de la imagen en el bot&oacute;n se hace mediante eventos.</P>

22. <A HREF="javascript:fin()" onClick="this.blur()" onMouseOver="dentroBoton(3)"
onMouseOut="fueraBoton(3)"><IMG NAME="imgMas3" SRC="mas-positivo.gif"
ALT="Siguiente demostraci&oacute;n" BORDER=0></A>

23. </DIV>

24.  <l-- Capa para el final -->

25. <DIV ID="Fin" STYLE="position: absolute; z-index:0; visibility: hidden; left:
Opx; top: Opx; color:white; margin: 20px; width:300px; text-align:center">

26. <IMG SRC="fin.gif" ALT="Se acab&oacute;">

27. </DIV>
28. </BODY>
29. </HTML>

En el ejemplo anterior se han numerado las lineas para poder sefialar con mayor claridad los
conceptos que en él se muestran; se representa en negrita el codigo mas representativo, pues la mayor
parte del mismo es muy parecido.

En lalinea 5 se indica que se cargara un fichero JavaScript externo y que el lenguaje es JavaScript
1.2, de esta manera un navegador que no pueda ejecutar el codigo ni siquiera lo intentara evitandose asi el
riesgo de que un usuario con un navegador inapropiado sélo consiga ver multitud de mensajes de error.

En la linea 6 se indica al navegador que debe ejecutar la funcién preCarga() en el momento en que
se cargue el documento HTML.

En la linea 8 se crea una capa en HTML escribiendo las propiedades CSS en linea mediante el
atributo STYLE

En la linea 9 se da un nombre, mediante el atributo NAME a la imagen para poder acceder a ella
desde JavaScript.

En la linea 14 se tiene una imagen que actia como un enlace, la imagen esta nombrada para ser
accesible desde JavaScript y el enlace apunta a codigo JavaScript que se ejecutara al pulsarlo e indica una
serie de manejadores de eventos para manejar la entrada y salida del ratén. El cadigo this.blur() esta
destinado a eliminar esa caja punteada con que Internet Explorer rodea los enlaces una vez pulsados.
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Ejemplo 15-2 (Cédigo JavaScript )

/I Funcion para determinar que navegador se esta utilizando
1
function Is () {

var agent = navigator.userAgent.toLowerCase();

this.major = parselnt(navigator.appVersion);

this.minor = parseFloat(navigator.appVersion);

this.ns = ((agent.indexOf('mozilla’)!=-1) && ((agent.indexOf(‘'spoofer)==-1) &&
(agent.indexOf(‘compatible’) == -1)));

this.ns2 = (this.ns && (this.major == 2));

this.ns3 = (this.ns && (this.major == 3));

this.ns4b = (this.ns && (this.minor < 4.04));

this.ns4 = (this.ns && (this.major >= 4));

this.ie = (agent.indexOf("msie") != -1);

this.ie3 = (this.ie && (this.major == 2));

this.ie4 = (this.ie && (this.major >= 4));

this.op3 = (agent.indexOf("opera") != -1);

this.win = (agent.indexOf("win")!=-1);

this.mac = (agent.indexOf("mac")!=-1);

this.unix = (agent.indexOf("x11")!=-1);

2 )
. varis=new ls ();

. I/ Se habilitan una serie de variables que se utilizaran para manejar
. Il el documento y las capas de forma independiente del navegador
/i

. if (is.ns4) {

doc = "document";
sty =",
htm = ".document"

. }else if(is.ied) {

doc = "document.all";

-}

sty = ".style";
htm ="
. Il Funcion para la precarga de imagenes

/i
. function preCarga () {

/I Se cargan las imagenes desde 00.gif hasta 09.gif

I/

for (i=0;i<=9;i++) {
eval("num" + i + "=new Image()");
eval("num" + i + ".onload=(is.ns4b)?testCarga():testCarga");
eval("num" + i+ ".src='0" + i + ".gif");

}

/I Se cargan las imagenes desde 00.gif hasta 09.gif

/i

for (i=10;i<=12;i++) {
eval("num" + i + "=new Image()");
eval("num" + i + ".onload=(is.ns4b)?testCarga():testCarga");
eval("num" + i + ".src="" + i + ".gif");

}

/I Se cargan las imagenes en positivo y negativo del boton
/I de avance

I/

masPositivo=new Image();
masPositivo.onload=(is.ns4b)?testCarga():testCarga;
masPositivo.src="mas-positivo.gif"
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56. masNegativo=new Image();

57. masNegativo.onload=(is.ns4b)?testCarga():testCarga;
58. masNegativo.src="mas-negativo.gif"

59. }

60. totallmagenes=0;

61. // Funcion que controla el proceso de carga
62. //

63. function testCarga() {

64. totallmagenes++;

65. // Si se han cargado todas las imagenes iniciar la demo
66. /I

67. if (totallmagenes==15) {

68. estableceCapas();

69. capaNumeros.visibility="visible";

70.  animaNumeros(1);

71. 1}

72. }

73. I/ Funcion que hace la animacion de los numeros

74. /1

75. function animaNumeros(frame) {

76. var siguiente;

77. eval("capalmgNumeros.imgNumero.src=num"+ frame +".src");
78. if (frame<8) {

79. // La animacion para el 5

80. /I

81. siguiente=frame+1;

82.  eval("setTimeout(‘'animaNumeros(" + siguiente + ")',110)");
83. } elseif (frame<12) {

84. // La animacion para el resto de numeros

85. /I

86. siguiente=frame+1;

87.  eval("setTimeout(‘'animaNumeros(" + siguiente + ")',200)");

88. }else({
89. // Se ocultan los numeros y se muestra la explicacion n° 1
90. /I

91. setTimeout("capaNumeros.visibility="hidden™,100);
92. setTimeout("capaExplicacionl.visibility="visible",100);
93. }

94. }

95. // Funcion que oculta la explicacion n° 1

96. /I

97. function animaCapaArribal () {

98. vary_pos = parselnt (capaExplicacionl.top);
99. if (y_pos>-150) {

100. capaExplicacionl.top=y_pos-4;

101. setTimeout("animaCapaArribal()",1);
102. } else{

103. /I Se muestra la explicacion n°® 2
104. 1

105. capaExplicacion2.visibility="visible";
106. animaCapaladol();

107. }

108. }
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109.
110.
111.
112.
113.
114.
115.
116.
117.

118.
119.
120.
121.
122.

123.
124.
125.
126.
127.
128.
129.
130.
131.
132.
133.
134.
135.
136.

137.
138.
139.
140.
141.
142.
143.
144.
145.

146.
147.
148.
149.
150.
151.

152.
153.
154.
155.
156.
157.
158.
159.
160.
161.

162.
163.
164.
165.
166.
167.
168.

/I Funcion que anima la explicacion n° 2
1
function animaCapaladol () {
var x_pos = parselnt (capaExplicacion2.left);
if (x_pos<0) {
capaExplicacion2.left=x_pos+4;
setTimeout("animaCapalLadol()",1);
}
}

/I Funcion que inicia la explicacion del boton

1

function explicacionBoton() {
setTimeout("animaCapalLado2()",1);

}

/I Funcion que oculta la explicacion n°® 2
i
function animaCapalado? () {
var x_pos = parselnt (capaExplicacion2.left);
if (x_pos>-320) {
capaExplicacion2.left=x_pos-4;
setTimeout("animaCapalado2()",1);
}else {
/I Se inicia la explicacion n® 3
/)
capaExplicacion3.visibility="visible";
animaCapaArriba2();
}
}

/I Funcion que anima la explicacion n° 3
1
function animaCapaArriba2 () {
var y_pos = parselnt (capaExplicacion3.top);
if (y_pos<0) {
capaExplicacion3.top=y_pos+4;
setTimeout("animaCapaArriba2()",1);
}
}

/I Funcion que oculta la ultima explicacion y muestra el final
i
function fin() {
capaExplicacion3.visibility="hidden";
capaFin.visibility="visible";

}

/I Funcion que crea los accesos a las capas y sus elementos
1
function estableceCapas() {
/I Se crea el acceso a las capas
/i
capaNumeros = eval(doc + ['cuentaAtras"] + sty);
capaExplicacionl = eval(doc + ["Explicacion1"]' + sty);
capaExplicacion2 = eval(doc + ["Explicacion2"]' + sty);
capaExplicacion3 = eval(doc + ["Explicacion3"]' + sty);
capaFin = eval(doc + '["Fin"] + sty);

/I Se crea el acceso a los elementos de las capas

/i

capalmgNumeros = eval(doc + “cuentaAtras"]' + .document’);
capalmgExplicacionl = eval(doc + ‘["Explicacion1"]' + .document');
capalmgExplicacion2 = eval(doc + ‘["Explicacion2"]' + ".document');
capalmgExplicacion3 = eval(doc + ‘["Explicacion3"]' + ".document');
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169. /I Funcion para el manejador onMouseOver

170. 1
171. function dentroBoton(capa) {
172. eval ("capalmgExplicacion” + capa + ".imgMas" + capa +

".src=masNegativo.src");
173. }
174. /I Funcion para el manejador onMouseOut
175. I
176. function fueraBoton(capa) {
177. eval ("capalmgExplicacion” + capa + ".imgMas" + capa +

".src=masPositivo.src");
178. }

En la linea 35 comienza la funcion preCarga , se ha sefialado el codigo que se encarga de cargar

una serie de imagenes llamadas 00.gif , 01.gif , ..., 09.gif ; para mostrar el uso que hace de la funcién
eval .

En la linea 60 se pone a cero la variable que empleara la funcion testCarga para controlar el
proceso de carga de imagenes.

En la linea 63 comienza la funcion testCarga que va incrementando la variable totallmagenes
hasta llegar a 15 momento en que inicia la demostracién propiamente dicha.

En la linea 75 hay una animacién mediante sustitucion de imagenes; obsérvese la forma en que
emplea eval para ir accediendo en cada iteracién a una imagen distinta y como utiliza una variable de
acceso a elementos de capa para modificar su contenido.

En la linea 97 hay una tipica animacién por desplazamiento de capas.

En la linea 154 esta la funcidn que crea las variables de acceso a las capas y a los elementos de las
mismas mediante el uso del DOM.

Y en lalinea 171 se encuentra la funcién que ejecutara el manejador del evento onMouseOver y que
no hace nada mas que cambiar una imagen dentro de una capa; obsérvese el uso de eval para poder
utilizar la misma funcién con imagenes distintas en capas diferentes.

15.8 Conclusion

Con el ejemplo anterior concluye el capitulo y también el curso; espero que este documento le haya
sido (til (y siga siéndolo en el futuro) pero espero, sobre todo, que haya disfrutado con él y con el curso y
que le sirva de aliciente para seguir profundizando mas en un campo tan interesante como el desarrollo
web.
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TITULO: Introduccion aHTML.
TEMA(S): Capitulo 2: Estructura y jerarquia de un documento. Utilizacion de estilos. Capitulo 3: Creacion de Listas.

OBJETIVOS: Introducir al alumno en el uso de conceptos basicos del lenguaje, tales como la jerarquia, el empleo de
encabezamientos, parrafos, saltos de linea, estilos fisicos y logicos y el empleo de listas.

ENUNCIADO: Escribir el documentblTML que de como resultado la siguiente visualizacion.

Los Primogénitos

Llamadlos los Primogénitos. Si bien no eran ni remotamente humanos, eran de carne y hueso, y cuando miraban hacia las profundidades
del espacio experimentaban admiracién respetuosa, asombro..., v soledad. En cuanto poseyeron el poder, se lanzaron a buscar compafiia
entre las estrellas.

En sus exploraciones encontraron muchas formas de vida y contemplaron ¢l desarrollo de la evolucién en un millar de mundos. Fueron
testigos de la frecuencia con que los primero destellos de inteligeneia alumbraban y morian en la noche ¢ésmica.

Y como en toda la galaxia no habian encontrado nada més precioso que la iente, alentaron su aparicién por doquier. Se convirtieron en
labradores de un campo de estrellas. Sembraron v, a veces, cosecharon.

Y, en ocasiones, con desapasionamiento, tuvieron que escardar.

Te quiero igual

te quiero pero te levaste la flor
¥ me dejaste el florero

te quiero me dejaste la ceniza
¥ te llevaste el cenicero

te quiero pero te llevaste marzo
¥ te rendiste en febrero
primero te quiero igual

1. gwert
= 1234
1. gwert
2. wuiop
e 5678
2. wuiop
3. guert




Universidad de Oviedo
Area de Expresion Grafica en la Ingenieria

Abril-Mayo de 2000 2
E.T.S.L.LI.G. Campus de Gij6n

Disefio grafico de paginasveb

TITULO: Tablas y enlaces.
TEMA(S): Capitulo 4: Creacion de tablas. Capitulo 5: Uso de enlaces.

OBJETIVOS: Desarrollo de tablas complejas; creacion de enlaces internos y externos; enlaces a distintos tipos de
recursos etnternet

ENUNCIADO: Escribir el documentbl TML que genere una tabla similar a la de la figura y que contenga, ademas, los
siguientes enlaces:

» Iralfinal de la pagina.

* Iralapaginavebde la Universidad de Oviedo.

« Enviar correo electronico a un usuarioldernet
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TITULO: Empleo ddrames
TEMA(S): Capitulo 6: Creacion deames
OBJETIVOS: Desarrollo de documentos complejos mediante el emplFrardes

ENUNCIADO: Escribir el codigdHTML necesario para obtener un documentfralteessemejante al que se muestra
en la figura; siendo el contenido de cédmeel que se especifica a continuacion:
1. Un menu de navegacion con enlaces a diversas pagitagiedebencargarse en élamenimero 3. La
anchura de dichframesera de 230 pixels.
2. Un titulo para el documento dmmes La altura de dichramesera de 75 pixels.
3. Una ventana de visualizacion.
4. Una zona con enlaces que siempre deben estar visibles: uno para enviar correo y otro para la pagina
elegida como inicial. Debe tener una altura de 100 pixels y una anchura de 230 pixels.
Ninguno de losramesdebe poder cambiar de tamafio; fleenesnimeros 2 y 4 no deben tener barrasatell y los
framesly 3 en funcion del documento.

0 [75px TITULO DOCUMENTO (2]
©

MENU
VENTANA VISUALIZACION

| 230px
HOME 0 I

.. 100px
e-mail
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TITULO: Uso del color.
TEMAC(S): Capitulo 7: Colores, alineacion y fuentes de texto.
OBJETIVOS: Manejo avanzado de texto (color, alineacién y fuentes). Utilizacién del color en tablas.

ENUNCIADO: Escribir el codigoHTML necesario para obtener un documento semejante al que se muestra en la
figura.

En el verano de 1977 Inglaterra se vié sacudida por el "terremoto” punk, jévenes que se sentian defraudados por su situacién futura

lanzaban un grito de rebelion ¥ un ataque contra la realeza britinica. Grupos comeo Sgueeze o Sex pistols se ganaban a las erecientes
masas de prossks. Sus prinecipales sefias eran el total desprecio por lo "clisico” ¥ el campo de la musica también iba a verse afeetado.
Grupos de gran talento de épocas anteriores como The Band o FPimk Flayd eran totalmente despreciados y la situacion pareeia ir en
aumento...

En el verano de 1977 Inglaterra se vio sacudida por el "terremoto” punk, jovenes que se sentian defraudados por su

situacion futura lanzaban un grito de rebelién y un ataque contra la realeza britanica. Grupos como Squeeze o Sex pisfois
se ganaban a las crecientes masas de punks. Sus principales sefias eran el total desprecio por lo "clasico" y el campo de la
musica también iba a verse afectado. Grupos de gran talento de épocas anteriores como The Band o Pink Floyd eran
totalmente despreciados vy la situacién parecia ir en aumento...

En 2]l wverano de 1977 Inglaterra se vid sacudida por el "terremoto" gumd , jdvenss gue se sentian

defraudados por su situacidn futura lanzaban un grito de rebelidn v un atague contra la realeza britédnica.
Grupos como Sgueese o Sexy prstadls se ganaban a las crecientes masas de gasds . Sus principales sefias eran el
total desprecio por lo "elasico" v el campo de la misica también iba a verse afectado. Grupos de gran talento
de épocas anteriores como he Farxd o frxd Flawd eran totalmente despreciados v la situacidn parecia ir en

aumentao, ..
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TITULO: Iméagenes.

TEMAC(S): Capitulo 8: Inclusion de imégenes, utilizacion de imadgenes como enlaces, uso de imagenes como fondos de
pagina y tabla.

OBJETIVOS: Aplicar lo aprendido sobre imagenes (inclusion, empleo como enlaces y fondos).

ENUNCIADO: Escribir el codigoHTML necesario para obtener un documento semejante al que se muestra en la
figura; las imagenes incrustadas deben actuar, ademés, como enlaces a otros documentos.

Esta imagen se visnaliza a su tamafio real y alineada por arriba.
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TITULO: HTML. Conceptos avanzados.
TEMA(S): Capitulo 9: Objetos incrustados, indicacién de la versiddTddL empleada, utilizacion de metadatos.

OBJETIVOS: Comprender mejor el empleo de metainformacion, asi como la forma de incrustar objetos en
documento$TML.

ENUNCIADO: Escribir el codigdHTML para un documentd TML 4.0“completo”, es decir, con indicacion derD
empleado y empleo de metainformacion (idioma, descripcion del documento, palabras clave y autor); debe incluirse
ademas un objeto (un mundo virtual o un video).
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TITULO: Introduccion a las hojas de estilo.
TEMA(S): Capitulo 10: Razén de ser y utilidad de las hojas de estilo, un ejemplo sencillo, inclusién de hojas de estilo.

OBJETIVOS: Aproximarse a las hojas de estilo mediante la experimentacion de algunas de sus caracteristicas;
conociendo, ademas, las distintas formas de asociar estilos a los docuiidfitos

ENUNCIADO: Baséandose en el ejemplo 10-1 y modificando Unicamente el c@fgobtener un documento
semejante al que se muestra en la figura de la derecha (la figura de la izquierda es la correspondiente al citado ejemplo).

Introduccidén a las hojas de estilo

En el modulo anterior el lector aprendi6 a desarrollar documentos HTML, como recordaré gran parte de las efiquetas y atributos
tenfan como unica finalidad establecer colores, fuentes y tamafios de letra, estilos de texto... En definitiva, el documento contenia la
informacion, la estructura de la misma y cuestiones estéticas respecto a la visualizacion de dicha informacion.

Figura 101

Introduccion a las hojas de estilo

En el m6dulo anterior el lector aprendi6 a
desarrollar documentos HTML, como recordard gran parte de las etiquetas y atri
tenfan como tnica finalidad establecer colores, fuentes y tamafios de letra, es
i , el documento contenfa la informaci6n, la estructura de la misma y
cuestiones estéticas respecto a la visualizacién de dicha informacién.

Figura 10-1
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TITULO: Colores y texto co€SS
TEMA(S): Capitulo 11: Colores y fondos, fuentes de letra, caracteristicas del texto.
OBJETIVOS: Emplear el color y manipular las caracteristicas del texto mediante hojas de estilo.

ENUNCIADO: Escribir el codigoHTML necesario para obtener un documento semejante al que se muestra en la
figura.

Titulo nivel 1
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TITULO: Hojas de estilo YITML 4.0 estricto.

TEMA(S): Capitulo 13: Uso delTML 4.0estricto.

OBJETIVOS: Manejo avanzado de texto (color, alineacién y fuentes). Utilizacién del color en tablas.

ENUNCIADO: Escribir el codigdHTML y CSSnecesario para obtener un documento semejante al que se muestra en

la figura; el alumno deberia basarse en la resolucién del ejercicio 4 eliminando todas aquellas etiquetas
correspondientesldTML 4.0transitorio y proporcionando el codi@@®Snecesario para conseguir el mismo efecto.

En el verano de 1977 Inglaterra se vié sacudida por el "terremoto” punk, jévenes que se sentian defraudados por su situacién futura

lanzaban un grito de rebelion ¥ un ataque contra la realeza britinica. Grupos comeo Sgueeze o Sex pistols se ganaban a las erecientes
masas de prossks. Sus prinecipales sefias eran el total desprecio por lo "clisico” ¥ el campo de la musica también iba a verse afeetado.
Grupos de gran talento de épocas anteriores como The Band o FPimk Flayd eran totalmente despreciados y la situacion pareeia ir en
aumento...

En el verano de 1977 Inglaterra se vio sacudida por el "terremoto” punk, jovenes que se sentian defraudados por su

situacion futura lanzaban un grito de rebelién y un ataque contra la realeza britanica. Grupos como Squeeze o Sex pisfois
se ganaban a las crecientes masas de punks. Sus principales sefias eran el total desprecio por lo "clasico" y el campo de la
musica también iba a verse afectado. Grupos de gran talento de épocas anteriores como The Band o Pink Floyd eran
totalmente despreciados vy la situacién parecia ir en aumento...

En 2]l wverano de 1977 Inglaterra se vid sacudida por el "terremoto" gumd , jdvenss gue se sentian

defraudados por su situacidn futura lanzaban un grito de rebelidn v un atague contra la realeza britédnica.
Grupos como Sgueese o Sexy prstadls se ganaban a las crecientes masas de gasds . Sus principales sefias eran el
total desprecio por lo "elasico" v el campo de la misica también iba a verse afectado. Grupos de gran talento
de épocas anteriores como he Farxd o frxd Flawd eran totalmente despreciados v la situacidn parecia ir en

aumentao, ..
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TITULO: Manejo de capas.
TEMA(S): Capitulo 12: EI modelo de cajas, posicionamiento, uso de capas, controlando la visualizacién.
OBJETIVOS: Manejar conceptos relacionados con c&f8S margenes, posicionamiento, visualizacion...

ENUNCIADO: Escribir el cédigoHTML y CSSnecesario para obtener un documento con un comportamiento
semejante al que se muestra en las figuras.

e I [ [Ewire &]Lisko [ [Erwipe




Universidad de Oviedo

Area de Expresion Gréfica en la Ingenieria
Abril-Mayo de 2000

E.T.S.L.LI.G. Campus de Gij6n

Disefio grafico de paginasveb

TITULO: CSS Conceptos avanzados.
TEMA(S): Capitulo 13: Utilizacién de clases, herencia, pseudoclases.
OBJETIVOS: Emplear clases y herencia para formateo de textos; utilizacién de pseudoclases de enlaces y dindmicas.

ENUNCIADO: Escribir el cédigogHTML y CSSnecesario para obtener una pagieb lo mas parecida posible al
documento de la figura; afadir algunos enlaces con comportamiento dinamico.

11. Manejando color y texto

En HTML 4.0 transitorio se podian especificar colores, fuentes, emplear imagenes como fondos, ete.
Con un uso estricto del lenguaje esto ya no se puede hacer puesto que se trata de aspectos de forma y de
eso se encargan las hojas de estilo; en esta seccion se explicara al lector como hacer con hojas de estilo lo
que hacia con HTML... Y, ademas, a hacer cosas que no se pueden hacer con HTML.

11.1 Colores y fondos

11.1.1 Color de fondo y de primer plano

Mediante hojas de estilo se puede especificar el color de fondo y el color de primer plano (el color
del texto); pero no sélo para el cuerpo, <BoDY>, sino para cualquier etiqueta. EI valor del color puede
especificarlo exactamente igual que en HTML, mediante el nombre o mediante el valor del color. A
continuacion se muestra un ejemplo sencillo.

Ejemplo 11-1 (Uso del color)

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Ejemplo de uso de hojas de estilo</TITLE>
</HEAD>

<!-- Esta es una hoja de estilo incrustada en el codigo HTML -->

<STYLE TYPE=TEXT/CSS>
BODY {
background-color: red;
color: black;

}
HL {
lor: 14 y; /* Notese que no es lightgrAy */
color: darkgray; /* Notese que no es darkgrEy */
</STYLE>
<BODY>

Este es texto que aparece en el cuerpo y que debe salir de color negro.

<Hl>Este es un t&iacute;tulo de nivel 1, debersiacute;a tener fondo gris claro
y texto gris oscuroc</H1>

</BODY>
</HTML>

En la figura 11-1 se puede ver el aspecto que deberia tener el documento al visualizarlo en un
navegador.
11.1.2 Uso de imagenes como fondos

De la misma forma que se puede especificar un color de fondo para cualquier etiqueta, se puede

especificar una imagen para el fondo jde cualquier elemento de una pagina web! mediante el uso de
background. En el ejemplo 11-2 hay cddigo que muestra como hacerlo y la figura 11-2 muestra el resultado.
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TITULO: JavaScript(y ).

TEMA(S): Capitulo 14: Incrustando cédigdavaScripten un documentddTML, valores, variables y literales,
expresiones y operadores.

OBJETIVOS: Aproximarse al lenguajelavaScript practicando conceptos tales como variables, operadores y
expresiones.

ENUNCIADO: Escribir el codigalavaScript(nada deHTML) para obtener una pagimaeb con un contenido lo mas
parecido posible al que se muestra en la figura; para ello se habran de utilizar una serie de variables.

NOTA: Para obtener resultados visibles en el navegador emplear la futecidment.write() ; por ejemplo:
document.write(“<p>Hola</p>") , envia dicho codigblTML al navegador para su visualizacion.

Hola mundo!

3+=2esb5
5-=2es3
3*=2es6
6/=2es3

Itrue = false
Ifalse = true

true && true = true
true && false = false
false && true = false
false && false = false

true || true = true
true || false = true
false || true = true
false || false = false
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TITULO: JavaScript(y II).

TEMA(S): Capitulo 14: Sentencias, funciones.

OBJETIVOS: Utilizacion de funciones y estructuras de control.

ENUNCIADO: Escribir el codigalavaScript(nada deHTML) para obtener una pagimaeb con un contenido lo mas

parecido al que se muestra en la figura; para ello se habran de utilizar inicamente dos funciones y algunas estructuras
de control.

Aeui vamos!

[0+o=00-0=0[0*0=0[0/0=Divisién por caro
o+1=10-1=-1fo*1=0fos1=0
[o+2=z2j0-z=-Zpo*z=0fos2=0
[0+3=300-3=-3p*3=0fos3=0
[1+0=11-0=1][1*0=0[1/0=Divisién por cero
[1+1=21-1=0t*1=11/1=1
[1+2=301-2=-1f1*2=2[1/2=05
[1+3=41-3=-2[1*3=3[1/3=03333333333333333
|2+0=2/2-0=2 [2*0=02/0=Divisién por cero
[2+1=332-1=1]2*1=22/1=2
[2+2=42-2=0]2*2=4f2/2=1
[2+3=572-3=-1[2*3=6[2/3=06566666666666566
[3+0=33-0=3[3*0=0[3/0=Diisidn por cero
[F+1=43-1=2[3*1=33/1=3
[3+2=573-2=1[p*2=6[3/2=15
[3+3=6/3-3=03*3=33/3=1

Asison las cosas!
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TITULO: JavaScripten elweh
TEMA(S): Capitulo 14: objetos predefinidos, empleo de eventos.

OBJETIVOS: Emplear de forma adecuada los principales objetos y manejadores de eventos disponibles en un
navegadorveh

ENUNCIADO: Escribir el codigdHTML y JavaScripinecesario para obtener una pagina que responda ante los eventos
de carga, “descarga” y sobre los enlaces; el comportamiento para la carga se muestra en la figura. Las acciones pare
todos los eventos se mostrardn como mensajes para el usuario.

|Mensaje de bienvenida |

Pregunta 1

Mensaje aceptacion 1|
Si

Si

Pregunta 2 No

Mensaje aceptacion 2| |Cerrar pagina
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TITULO: HTML dindmico (y I).

TEMAC(S): Capitulo 15: deteccién del navegador y caracteristicas de la plataforma, cédigo genérico multinavegador,
creando y manejando capas.

OBJETIVOS: Desarrollar la estructura de una pagieddinamica mediantel TML, CSSy JavaScript

ENUNCIADO: Aplicar todo lo visto hasta el momento para construir una paghaon tres capas. La primera de

ellas tendra dos botones graficos, el primero servir4 para lanzar una animacion de capas mientras el segundo para iniciat
una animacion de imagenes; esta primera capa sera visible mientras las otras dos serdn, inicialmente, invisibles. La capa
gue se empleara para animacion de capas podra tener cualquier contenido y poseera al menos un botén gréafico pare
poder cerrarla y volver a la capa inicial. La capa de la animacion de imagenes poseera también un botén grafico analogo
y otra imagen para su animacion.
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TITULO: HTML dindmico (y II).
TEMAC(S): Capitulo 15: precarga de imagenes y animacion.

OBJETIVOS: Implementar el cédigdavaScriptnecesario para que la pagina escrita en el ejercicio anterior realice la
precarga de imagenes, animacién de capasmdatgenes.

ENUNCIADO: Partiendo del ejercicio anterior implementar el cédigeaScriptque permita realizar la precarga de
las imagenes, la animacion de una de las capas, una animacion de imagenes en otra capa y la gestion de la
demostracion.



