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Resumen
Ya que la formacién de calidad de los estudiantes debe ajustarse a dar respuestas a las

necesidades de cambio que se presentan sobre los temas tecnoldgicos desde la herramienta
computacional e informatica que ayudan a procesar, recuperar y presentar informacion que
facilita el desarrollo y aprendizaje de los estudiantes; es por ello que el objetivo de esta
investigacién es crear una aplicacién dindmica e interactiva para el fortalecimiento del Sub-
proyecto Desarrollo de Aplicaciones | a través de una aula virtual en la UNELLEZ, para
reforzar los conocimientos de los estudiantes, la investigacion se basa dentro de la modalidad
proyecto factible, con una investigacion descriptiva, las técnicas e instrumento fueron la
entrevista no estructurada, la observacion para el disefio del sistema se utilizé la metodologia

PACIE facilita la introduccion del e-learning.

Palabras claves: objeto de aprendizaje, dinadmico, interactivo.



Introduccion

Las nuevas tecnologias de la informacion y de las comunicaciones posibilitan la
creacion de un nuevo espacio social-virtual para las interrelaciones humanas, este nuevo
entorno, se esta desarrollando en el area de educacion, porque posibilita nuevos procesos de
aprendizaje y transmision del conocimiento a traves de las redes modernas de comunicaciones.
Este entorno cada dia adquiere mas importancia porque para ser activo en el nuevo espacio
social se requieren nuevos conocimientos y destrezas que habran de ser aprendidos en los
procesos educativos. Ademas adaptar la escuela, la universidad y la formacién al nuevo
espacio social requiere crear un nuevo sistema de centros educativos, a distancia y en red, asi
COmMO nuevos escenarios, instrumentos y métodos para los procesos educativos. Por muchas
razones basicas, hay que replantearse profundamente la organizacion de las actividades
educativas, mediante un nuevo sistema educativo en el entorno virtual. Este entorno de
aprendizaje no so6lo es un nuevo medio de informacion y comunicacion, sino también un

espacio para la interaccion, la memorizacion y el entretenimiento.

Las nuevas tecnologias de la informacion y de las comunicaciones estan transformando
la sociedad, y en particular los procesos educativos, las redes educativas virtuales son las
nuevas unidades basicas de dicho sistema educativo, que incluye el disefio y la construccion
de nuevos escenarios educativos, la elaboracion de instrumentos educativos electrénicos y la
formacion de educadores especializados en la ensefianza en el nuevo espacio social. Internet es
un elemento que permite acercar a las clases una gran cantidad de recursos que no eran
imaginables a un minimo costo y de facil acceso. Este proceso ha dado lugar al a creacion

de espacios y sitios en la web pensadas para la ensefianza y con la idea de hacer un uso
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educativo de internet. Esto es lo que algunos especialistas de la teméatica han llamado “aulas

virtuales”.

Las caracteristicas basicas que presentan las aulas virtuales son las siguientes:

Una organizacion menos definida del espacio y el tiempo educativos, uso mas amplio
e intensivo de las TIC, planificacion y organizacién del aprendizaje mas guiado en sus
aspectos globales, contenidos de aprendizaje apoyados con mayor base economica, forma
telematica de llevar a cabo la interaccion social, desarrollo de las actividades de aprendizaje
mas centrado en el alumnado. La escuela y el docente controlan la educacion a distancia pero
el aprendizaje es responsabilidad del estudiante. El estudiante es responsable de obtener el
conocimiento, comprension o aplicacion a través del proceso educativo, el aprendizaje es el
resultado de la educacion, el maestro proporciona el ambiente que hace posible el aprendizaje,
pero el alumno es el que lo realiza. El aprendizaje a distancia puede ser considerado un

producto de la Educacién a Distancia.

La presente investigacion tiene como objetivo desarrollar una aplicacion dinamica e
interactiva para el fortalecimiento del Sub-proyecto Desarrollo de Aplicaciones | a través de
una aula virtual en la UNELLEZ, la cual se basara en mejorar la educacién e los estudiantes
donde el contenido se presentara de manera dindmica e interactiva y con actividades que

pondrén a prueba el conocimiento de dichos estudiantes.

Esta investigacion esta constituida por cinco (v) capitulos descritos a continuacion:

Capitulo 1. se explicara todo lo relacionado con el problema de la investigacion, los

objetivos, la justificacion, sus limitaciones y alcances.
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Capitulo Il: aqui se describe el marco tedrico de la investigacion, los antecedentes, las
bases teoricas, sistema de variables, cuadro de operalizacion de variables y definicién de

términos.

Capitulo IlI: estd comprendido por el marco metodologico, la modalidad de la
investigacion, el tipo de investigacion, disefio de la investigacion, la poblacién, muestra, asi
como las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, valides de las técnicas, confiabilidad

del instrumento y la metodologia para el desarrollo del software.

Capitulo 1V: aqui se explica el anélisis y resultado donde se encuentra la representacion

de los datos.

Capitulo V: se establece la conclusion obtenida, las recomendaciones del trabajo de

grado y las referencias bibliogréficas como soporte del contenido.
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CAPITULOI

El Problema

Planteamiento del problema

La constante evolucion de los espacios tecnoldgicos en la sociedad y el conocimiento
en el ambito educativo, determina una actualizacion permanente en el area de la educacion,
ya que la formacién de calidad de los estudiantes debe ajustarse a dar respuestas a las
necesidades de cambio del mundo en el que vivimos, con una mayor necesidad de formacion
continua sobre los temas tecnoldgicos, las Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC),
es una herramienta computacional e informatica que procesan, sintetizan, recuperan y
presentan informacién de forma variada es un medio que ayuda con el proceso de registrar,
almacenar y difundir contenidos digitales que facilitan el desarrollo y aprendizaje en diferentes
habilidades. Con la aparicion de la TIC se han creado formas para poder intercambiar o
mostrar informacion de manera virtual, ya que se puede almacenar informacion en
diapositivas, en fisicos de pequefios tamafios como discos, CD, memoria USB, entre otras.
Donde los usuarios puedan ingresar a informacion ubicada en dispositivos electronicos que

usan redes de comunicacion de manera fécil y rapida.

Algunas universidades estan integradas por campus virtuales los cuales ofrecen
actividades virtuales a los estudiantes, con esta modalidad ofrecen cursos que tratan la
formacion presencial a un nivel menor también se puede combinar la educacion presencial y
virtual para asi obtener un mayor conocimiento sobre el mismo ambiente de aprendizaje. La
educacion virtual utiliza las nuevas tecnologias para el desarrollo de nuevas metodologias y

alternativas para el aprendizaje y asi los estudiantes puedan tener una mejor calidad de
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desarrollo mediante aplicaciones dinamicas que ayudaran con su educacién durante el
transcurso de actividades planteadas en el area virtual, en esta modalidad se presentaran
materiales de estudios que favoreceran el aprendizaje a través de estudios a distancias
planeando contenidos que sean dinamicos y claros al momento que se realicen las

evaluaciones correspondientes en esta aula.

Los estudiantes encuentran frecuentemente dificultades en la interpretacion y
comprension de los contenidos programaticos del el sub-proyecto Desarrollo de Aplicaciones
I, para contribuir en la aplicacion de la solucién de este problema se busca utilizar las
tecnologias de la informacion y comunicacion para desarrollar una aplicacion educativa, el
sistema integraria simulaciones, animaciones, estrategias cognitivas, se realizarian ejercicios o
practicas siguiendo el contenido, permitiendo que el estudiante pueda comprender todos los
temas durante el periodo de clases; realizar por aula virtual tiene muchas ventajas ya que el
estudiante tiene una mayor interactividad es decir tiene una interaccion inmediata con el
docente ya que puede obtener una respuesta rapida, el estudiante solo necesita estar conectado
a internet lo que hace independiente el sistema operativo que utilice el estudiante, actualmente
existe un conjunto de tecnologias utilizadas para construir aplicaciones dindmicas e

interactivas.

“Gros Salvat sostiene la idea que las computadoras pasaran a integrarse completamente
de los procesos educativos cuando ya no se hable de ella, cuando sea algo invisible, cuando el
entrar en un aula de clases observemos la misma naturalidad a las computadoras que a los
lapices, libros o cuadernos. Mientras las computadoras estén utilizandose en lugares especiales
con accesos Y horarios restringidos sera bastante dificil la interaccion completa para el proceso

de ensefianza-aprendizaje”.
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Las universidades como formadores de profesionales deben garantizar a los
estudiantes de las diferentes carreras la formacion adecuada que respondan las exigencia
educativas actuales; con la evolucion de las tecnologias se pueden establecer diferentes
maneras de aportar informacion en las instituciones educativas donde los estudiante o futuros
profesionales tengan un dominio total de los conocimientos, destrezas y herramientas que le
permitan integrarse de forma amena al area de trabajo, permitiendo una comunicacion facil y
directa entre estudiantes y profesores basandose en el principio de aprendizaje colaborativo
donde se permite a los estudiantes expresar sus inquietudes y dar sus aportes; asi se les hace
mas facil a los estudiantes participar en las actividades asignadas por el profesor teniendo en
cuenta todas las herramientas tecnoldgicas y la facilidad que hay en el proceso de ensefianza y
aprendizaje donde el estudiante puede aprender y dominar todos los temas proporcionados a
través del aula virtual estableciendo la realizacion de practicas y ejercicios vinculados con el

contenido programaético.

Por esta razén las universidades son el apoyo fundamental para la transformacion
educativa ya que son el punto de partida en la formacion profesional de los individuos. Las
casas de estudios deben ser generadoras de profesionales capaces de realizar cualquier
actividad que le competa con respecto a su preparacion universitaria, donde estos
profesionales sean expertos en la preparacion y ejecucién de aplicaciones en las que se
requiere adaptar cualquier tipo de lenguaje. Hoy dia hay muchas herramientas para el
aprendizaje virtual en el cual se pueden incluir ideas y aspectos importantes que ayuden a los

aprendices a realizar de manera mas efectiva las actividades asignadas por el profesor.

Aunque la Universidad Nacional Experimental de los Llanos Occidentales Ezequiel

Zamora UNELLEZ ya cuenta con aulas virtuales para diferentes sub-proyectos con esta
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propuesta se quiere realizar una aplicacion dindmica e interactiva que ayude a el
fortalecimiento del sub-proyecto Desarrollo de Aplicaciones I en dicha aula, estos procesos de
educacion electrénica se estdn implementando para mejorar la educacion por parte de la
institucion educativa. Actualmente en el sub-proyecto de Desarrollo de Aplicaciones | se
imparten las clases de manera presencial con (4) horas de clases: (2) horas son tedricas y (2)
horas practicas, en la cual el estudiante debe tener la capacidad de manejar los conceptos
basicos sobre la evolucidn de los lenguajes de programacion, sus caracteristicas y las bases
tedricas que conforman la sintaxis y semantica para los lenguajes de programaciéon donde
también deben implementar durante el transcurso del sub-proyecto cuatro aplicaciones teérico-
practica correspondiente a los paradigmas de programacion, cabe destacar que el tiempo
estipulado es insuficiente para la realizacion de dichas actividades donde el estudiante necesita
tiempo suficiente para entender y comprender la teoria y pueda implementar las practicas
requeridas o exigidas en el contenido programatico; por esta razon es necesario desarrollar la
aplicacion dinamica interactiva para el fortalecimiento del sub-proyecto Desarrollo de

Aplicaciones I.

Ya planteado el problema me dispongo a realizar las preguntas adecuadas para la
realizacion de tema ¢ favorece la creacion de la aplicacion dindmica e interactiva para el sub-
proyecto Desarrollo de Aplicaciones 1? ¢ Qué estrategia se utilizaran en la aplicacion?
¢Qué tipo de evaluacion debe aplicarse para verificar el correcto funcionamiento de la

aplicacion a desarrollar?
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Objetivos de la Investigacion
Objetivos General
Implementar aplicaciones dinamicas e interactivas para el fortalecimiento del sub-

proyecto Desarrollo de Aplicaciones | a través del aula virtual UNELLEZ

Objetivos Especificos

1. Realizar un diagnostico de las necesidades bésicas para el desarrollo de los recursos
dinamicos de aprendizaje del sub-proyecto Desarrollo de Aplicaciones.

2. Fomentar a los estudiantes el uso de aplicaciones dinamicas e interactivas para el sub-
proyecto de Desarrollo de Aplicaciones | a través de guias asignadas por el profesor.

3. Disefar un ambiente virtual enfocado para la ensefianza-aprendizaje a los estudiantes
del Sub-proyecto Desarrollo de Aplicaciones |

4. Aplicar el objetivo de aprendizaje aplicando estrategias interactivas a través del aula

virtual de la UNELLEZ.
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Justificacion de la Investigacion
Con los avances de la tecnologia la educacion superior se ve en la necesidad de crear

nuevas estrategias educativas basadas en un soporte tecnologico dando paso asi a las aulas
virtuales que tienen como funcion principal brindar apoyo a la educacion a distancia teniendo

como resultado educacion al alcance de todo.

Al poner en marcha este proyecto empieza a jugar un papel importante la creatividad
ya que se trabajara con técnicas dinamicas que van a su vez modernizandose exigiendo asi que

el contenido a impartir sea mas exigente y claro.

Dando asi la informacion detallada referente a la creacion de cdmo se encuentra
estructurado y digitalizado cada tema, rigiéndose principalmente a través de los sistemas de

gestion de aprendizaje (LMS), lo cual dara como resultado educar con eficiencia.

Anteriormente los estudios a distancias se realizaban a través de correos electronicos,
correos postal y otros servicios que ofrece el internet; actualmente lo que se quiere lograr con
esta nueva modalidad es la capacitacion rapida y completa del tema y a su vez lograr que cada

clase sea mas dinamica, interactiva y segura.

Esta idea surge de una adaptacion el aula tradicional a la que se agrega factores claves
como las tecnologias, en la cual se reemplazd el aprendizaje presencial por el aprendizaje

electrénico.

Tomando en cuenta que en las aulas virtuales poseen recursos que permiten la
distribucion de la informacion, intercambio de ideas, aplicacion y experimentacion de lo

aprendido, evaluacion, seguridad y confiabilidad en el sistema.
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Alcances de la investigacion
El objetivo principal de esta propuesta es adaptar nuevos métodos de evaluacion a la

educacion por medio del aula virtual ofreciendo una educacién factible con la creacion de
aplicaciones dinamicas e interactivas para el fortalecimiento del sub-proyecto Desarrollo de

Aplicaciones | a través del aula virtual de la UNELLEZ.

En el marco tedrico y metodoldgico de esta investigacion se desarrollaran cuéles son
las técnicas de ensefianza y aprendizaje de la aplicacion dindmica e interactiva para el refuerzo
del aula virtual teniendo en cuenta el disefio y desarrollo de los ambientes virtual en la
ensefianza y aprendizaje, y el uso que tienen los docentes y estudiantes de las TIC que
conlleva a lograr los objetivos de aprendizaje, utilizando estos entornos virtuales de ensefianza
y aprendizaje de corto y mediano plazo que tienen el espacio para la creacion, gestion y
entrega de un conjunto de actividades de aprendizaje con propuestas realizadas por el profesor

que los estudiantes puedan seleccionar y desarrollar.

Limitaciones de la Investigacion
Algunas de la limitaciones serian: la desconfianza que e crea ante la falta de

comunicacion entre el profesor y el alumno, fallas que pueden ocurrir al momento de las
clases, el alto costo de los equipos, no todos los estudiantes tienen acceso a internet, la
utilizacion de la red puede desviar la atencion de los alumnos, se puede debilitar la calidad de

la formacidn si no existe un uso apropiado de comunicacion entre el profesor y el alumno.
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CAPITULO I

Marco Teorico
En este capitulo se integrardn las bases tedricas, los estudios y antecedentes de la
investigacion que sustenta el estudio que permiten construir y establecer bases solidas. Segun
Hernandez Sampieri, “un marco tedrico es la referencia o revision de la literatura. En él se

desarrollaran los estudios y las investigaciones previas y las teorias a manejar”.

Antecedentes De La Investigacion
Algunos centros de estudios realizan sus clases por internet por esta razon utilizan
nuevas tecnologias manejando plataformas virtuales, la formacion virtual o el e-learnig tienen
diferentes nombres pero todo se refiere a la formacion de nuevas tecnologias para asi tener una
mejor educacion y todos puedan obtener una buena ensefianza y aprendizaje utilizando

diferentes procesos de educacion.

Ante todas estas transformaciones tecnoldgicas y pedagogicas, el "aula virtual™ es el
concepto que agrupa actualmente las posibilidades de la ensefianza por linea en Internet. En
principio, un "aula virtual™ es un entorno de ensefianza/aprendizaje basado en un sistema de
comunicacion mediada pedagdgicamente por las tecnologias, en especial aquellas relacionadas
con la web 2.0; estas innovaciones permiten generar actividades conjuntas entre estudiantes y
docentes, convirtiéndose en procesos de ayudas colaborativas, permitiendo en cierta medida

una garantia en la construccion de conocimientos con significado y sentido.

El Centro de Formacion Permanente (CFP) de la Universidad de Sevilla define la
formacion virtual o el e-Learning como "Procesos de ensefianza-aprendizaje que se llevan a
cabo a traves de Internet, caracterizados por una separacion fisica entre profesorado y

estudiantes, pero con el predominio de una comunicacion tanto sincrona como asincrona, a
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través de la cual se lleva a cabo una interaccién didactica continuada. Ademas, el alumno pasa
a ser el centro de la formacion, al tener que auto gestionar su aprendizaje, con ayuda de tutores
y compafieros.” Asi mismo algunos autores también presentan su propio concepto de lo que

representa la educacion a nivel virtual:

Rosenberg (2001) lo define como: "el uso de tecnologias Internet para la entrega de un
amplio rango de soluciones que mejoran el conocimiento y el rendimiento. Est4 basado en tres
criterios fundamentales: El e-learning trabaja en red, lo que lo hace capaz de ser
instantdneamente actualizado, almacenado, recuperado, distribuido y permite compartir
instruccion o informacion, el segundo es entregado al usuario final a través del uso de
ordenadores utilizando tecnologia estandar de Internet y el tercero se enfoca en la vision mas

amplia del aprendizaje que van mas alla de los paradigmas tradicionales de capacitacion”.

F. J. Garcia (2005) lo define como "capacitacién no presencial que, a través de
plataformas tecnoldgicas, posibilita y flexibiliza el acceso y el tiempo en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, adecuandolos a las habilidades, necesidades y disponibilidades de cada
estudiante, ademas de garantizar ambientes de aprendizaje colaborativos mediante el uso de
herramientas de comunicacion sincrona y asincrona, potenciando en suma el proceso de

gestion basado en competencias".

Este modelo de formacién tiene como objetivo aplicar su ensefianza a través del
sistema on-line pero también combinar la formacion presencial para poder agilizar el

aprendizaje académico del estudiante y asegurar el logro y la competitividad del alumnado.

J.C. Gonzélez (2006) establece que "En E-learning el formador asume de nuevo su rol

tradicional, pero usa en beneficio propio el material didactico que la informatica e Internet le
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proporcionan, para ejercer su labor en dos frentes: como tutor on-line (tutorias a distancia) y
como educador tradicional (cursos presenciales). La forma en que combine ambas estrategias
depende de las necesidades especificas de ese curso, dotando asi a la formacion online de una

gran flexibilidad."

En América Latina, la mayoria de los paises ofrecen estudios de forma virtual, desde
cursos y diplomados, hasta carreras universitarias. En el caso particular de Venezuela,
instituciones de educacion superior han adoptado esta modalidad, fusionando la asesoria
presencial con el encuentro virtual, entre ellas, la Universidad Catodlica “Cecilio Acosta”
(UNICA), institucion zuliana que desde el afio 1987 adopt6 la modalidad de estudios a
distancia, ampliando su cobertura geogréfica, para abarcar diferentes estados del pais: Lara,

Falcon, Aragua, Monagas, Mérida, Tachira y Truijillo.

La educacidn a distancia permite la ejecucion de programas para masas de estudiantes,
pero al mismo tiempo, ofrece una oportunidad Unica de usar las TIC para individualizar la
comunicacion y fomentar la interaccion periddica de grupo, tanto como sea necesaria. La
produccién central y la ejecucién de programas y cursos a un gran numero de estudiantes
tienen el potencial de reducir la unidad de costo de los estudiantes, sin comprometer la
calidad, y al mismo tiempo mejorar la rentabilidad de la institucion. La educacion a distancia
también puede incrementar el acceso al mejorar el atractivo de los programas con el uso de

multimedia en general y la tecnologia informatica en particular.

La UNE se apoya en las denominada clases virtuales Los cursos de postgrado son
desarrollados a través de la plataforma de educacion a distancia de UNE. Se llevan a cabo

sesiones simultaneas (sincronicas) o no simultaneas (asincronicas) utilizando correo
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electronico, lista de correo, recursos de enlace, didlogos de usuarios multiples, conferencia por
computadora, comunidades electrénicas, en calidad de herramientas. Educacion a distancia en

el marco de la educacién superior venezolana

Educacion a distancia en el marco de la educacion superior venezolana En la UNERS,
como apoyo al proceso de ensefianza se disponen de disefios instruccionales elaborados por la
Universidad, pagina Web y transmisiones satelitales que denomina “La red de las aulas
virtuales” integradas por red de datos, red satelital, red de videoconferencias y la red de

telefonia.

Segun Colombia Digital (2015) los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) "se
consideran una tecnologia para crear y desarrollar cursos o modelos de formacion didacticos
en la web". Son espacios con accesos restringidos solo para usuarios que respondan a roles de

docentes o alumnos.

El uso de las TIC en la educacion superior ha generado transformaciones en la
estructura organizativa, en el clima organizacional y en el concepto tradicional de la docencia,
por ello las instituciones universitarias estan llamadas a investigar las formas como han
utilizado las tecnologias, existe un acuerdo en cuanto a la vital necesidad que tiene la
educacion superior en apropiarse de las herramientas tecnoldgicas y usarlas con fines
didacticos y puedan cumplir con los objetivos planteados y realizar una vision de los tipos de
plataformas existentes asi como sus ventajas e inconvenientes, cual es la importancia de sus

estandares, elementos y beneficios que tienen para los usuarios de dicha plataforma.

Revisando cuales son los procesos de ensefianza-aprendizaje para adaptarlos a la

modalidad de los estudios a distancia, centrado para el bienestar del estudiante; donde utilice
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la forma adecuada para aprender, organizando adecuadamente los medios utilizados en el
procesos de aprendizaje y capacitando a los docentes para que puedan impartir
apropiadamente sus clases a traves de las aulas virtuales apoyandose en las herramientas de las
tecnologia de la informacion y comunicacion para mejorar la calidad del trabajo académico y
la produccién de conocimiento, los estudios a distancia es un recurso estratégico en el marco
de la educacion superior capaz de englobar espacios geograficos sumamente alejados de los

centros de ensefianza.

Bases Tedricas
Segun Fidias. (2006). “Las bases tedricas indican el desarrollo amplio de los conceptos
y proposiciones que conforman el punto de vista o enfoque adoptado, para sustentar o explicar

el problema planteado”.

En este sentido las Normas para la Elaboracion, Presentacion, Evaluacion y
Aprobacién de los Trabajos de Grado (Especializacion y Maestria) de la Universidad Nacional
Experimental de los Llanos Occidentales Ezequiel Zamora (2006) plantea que las bases
tedricas comprenden un conjunto de proposiciones y conceptos que constituyen un punto de
vista 0 enfoque determinado, dirigido a explicar el fendmeno o problema planteado, esta
seccién puede dividirse en funcion a los topicos que integran la temaética tratada o de las
variables que seran analizadas. A continuacion se presentara las bases tedricas del estudio

realizado.

Aplicacion dindmica
Las aplicaciones dinamicas de Internet (RIA, Rich Internet applications) ofrecen una

experiencia sofisticada y atractiva que mejora la satisfaccion del usuario y aumenta su
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productividad. Gracias al amplio alcance de Internet, las RIA pueden implementarse en

navegadores, escritorios y dispositivos.

Como ya se conoce la necesidad que tiene los estudiantes en el proceso de aprendizaje
se quiere generar estudios a distancia para fortalecer los conocimientos en el sub-proyecto

Desarrollo de Aplicaciones |

Disefio y Desarrollo Interactivo

Las clases impartidas a través del aula virtual disefiadas por aplicaciones dinamicas e
interactivas permiten que los estudiantes interactien con estos de forma facil e intuitiva
favoreciendo el aprendizaje del estudiante, los modulos contaran con un plan institucional
adaptado a la tematica pedagogica donde los estudiantes mantengan una comunicacion con el
docente y comparfieros, los sistemas de gestion de aprendizaje permite la combinacion de
contenidos multimedia con la integracion de los objetos visuales de aprendizaje (OVA) como
imagenes, textos, audio, videos, elementos de integracion, estos hacen que los cursos sean de

gran impacto.

A través de las actividades de apoyo como evaluaciones y encuestas que se integraran
en las actividades virtuales se quiere establecer y comprobar el entendimiento y retencién de

los contenidos dados por los decentes para el cumplimiento de los objetivos.

Compatibilidad.
Las actividades virtuales desarrolladas por aplicaciones dinamicas son compatibles con
los estdndares SCROM, AICC y Tin Can Api, apara asi prevenir problemas de compatibilidad
de navegadores, del sistema operativo o de las plataformas de aprendizaje que los estudiantes

utilizando, las clases virtuales desarrolladas por la aplicaciones dindmicas son compatibles con
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dispositivos moviles con el fin que permita a los usuarios el aprendizaje virtual en cualquier
momento y desde cualquier lugar, las aplicaciones dinamicas crea juegos en HTML5 de facil

integracion a la plataforma de la educacion virtual.

Elementos y caracteristicas de una plataforma
Después de aclarar qué entendemos por plataforma y para qué se va a utilizar en
nuestra Universidad, vamos a estudiar los diferentes elementos y caracteristicas que debe
tener una plataforma para cumplir las funciones que se espera de ellas. Nos informa que debe

disponer de una serie de herramientas que las agrupa en:

Herramientas de distribucion de contenidos.

El profesor debe proveer un espacio para que el alumnado tenga a su disposicion
informacién en forma de archivos (un repositorio de contenidos), que pueden tener distintos
formatos (HTML, PDF, TXT, ODT, PNG...) y que se pueden organizar de forma jerarquizada
(a través de carpetas/ directorios). Debe disponer de diversas formas de presentar contenidos e
informacién: enlaces a archivos, a paginas Web, calendarios, etiquetas con diversos elementos

(texto, imagenes estaticas y en movimiento...) glosarios.

Herramientas de comunicacion y colaboracion sincronas y asincronas
Para que los participantes de una actividad formativa puedan comunicarse y trabajar
en comun: foros de debate e intercambio de informacion, salas de Chat, mensajeria interna del
curso con posibilidad de enviar mensajes individuales y/o grupales, wikis, diarios, formacion

de grupos de trabajo dentro del grupo-clase.
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Herramientas de seguimiento y evaluacion
El profesor debe tener un seguimiento de las evaluaciones realizadas por el alumno y
de autoevaluacién para los mismos, tareas, reportes de la actividad de cada alumno o alumna,

planillas de calificacion.

Herramientas de administracion y asignacion de permisos
Que posibiliten asignar perfiles dentro de cada curso, controlar la inscripcion y el
acceso (esto generalmente se hace mediante autenticacion con nombre de usuario y contrasefia
para usuarios registrados), etc. Estos procedimientos se pueden hacer a nivel de administrador,
pero también a nivel de profesorado (por ejemplo activar o desactivar un curso inscribir a
usuarios del sistema como profesorado o alumnado del mismo, cierta personalizacion del

entorno).

Herramientas complementarias
No estaria de mas que la plataforma dispusiera de un portafolio, bloc de notas,
sistemas de busquedas de contenidos del curso y/o foros, lo verdaderamente importante de una
Plataforma no reside tanto en las posibilidades que tenga sino del uso que se haga de las
mismas. La mayor parte de este tipo de aplicaciones coinciden en la prioridad de mostrar un
gran numero de funciones (fruto de las presiones de los usuarios, las continuas tablas

comparativas entre ellas...) en lugar de diferenciarse por estructuras y conceptos distintos.
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Contenido escrito

Iméagenes estaticas

Secuencia de imagenes

en movimientos

Secuencia sonora

Secuencia de imagenes

reales

Permite  moverse

varios tiempos
informaciones

distintos formatos

por

en

Cuadro 1. Formato de Documentos Electrénicos

HTML, DOC,
PDF, XLS, PPT,
XML

GIF, JPEG, BMP

,CDR, PCV

QUICK TIME
MPEG, AVI
MICDI, Real,

Audio, WAV, MP3

AVI,REAL Video,

QUICK Time,
MPEG

HTML; JS, Shock
Ware, Exe

Textos literarios y
tedricos,
comentarios,
Fotografias,
dibujos, esquemas
gréficos
Objetos de 3D,
imagenes  planas,
realidad virtual
Mdsica,
locuciones, efecto
sonoro
Escenificaciones
de fenémenos,
descripcion de
procesos
Web dinamica,
aplicaciones
interactivas,

multimedia,

tutoriales,
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presentaciones

Fuente: Bricefio (2016)

El software libre suele ser muy modular, con lo que permite la posibilidad de instalar y
ejecutar aquello que se necesita. Se podria indicar, como inconveniente, que las plataformas
comerciales ofrecen mas funciones. No obstante, cada vez mas se van acercando unas a otras y
las diferencias se van minimizando. Al igual que ocurre con las plataformas comerciales existe

una gran cantidad de plataformas software libre

La tipologia de las plataformas es diversa: las hay desde sistemas de gestion de grupos
de trabajo que permiten, entre otras cosas, el intercambio de ficheros hasta soluciones
completas al estilo de plataformas comerciales. Muchas estan soportadas por universidades
importantes y presentan grupos de desarrollo muy activos, dando lugar a actualizaciones de
versiones en periodos de tiempo “relativamente rapidos” (semestrales). Los datos que cita a
continuacion (recogidos de las Web oficiales de las plataformas a fecha de abril de 2007) nos
dan idea aproximada del uso de las mismas. Son datos situados por debajo del uso real (y que

crecen dia a dia), ya que cuando descargas e instalas una de ellas no tienes por qué registrarse:

Moodle: hay unos 24.500 sitios Web que la utilizan en 175 paises. Esté traducida a
mas de 75 idiomas. Teniendo en cuenta que Moodle fue iniciada en 1999 y que la primera
version salié en 2002, las cifras anteriores nos dan idea del crecimiento exponencial de esta
plataforma. Va camino de convertirse en un estandar de plataforma educativa virtual, con

usuarios tan prestigiosos como la britanica Open University.

Dokeos: estd siendo utilizada por mas de 1.000 organizaciones (universidades,

institutos, administraciones pablicas y empresas) en mas de 63 paises y 34 idiomas.
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Claroline: esta siendo utilizada por mas de 800 organizaciones de 83 paises y 35
idiomas. Aungue no es el tema central de la comision, existe una apuesta decidida desde
distintas administraciones y organismos por el software libre al que nuestra Universidad no
debe estar ajena. En Espafia La Junta de Extremadura puede considerarse la pionera al

impulsar un proyecto de software libre como es GNU/Linux.

Estandares

Estos son reglas y especificaciones que regulan la realizacion de ciertos procesos para
garantizar la interoperabilidad, basicamente permiten a los sistemas y a los cursos compartir
datos o “hablar” con otros. Indica que el crecimiento del fendmeno del e-learning y del
aumento del numero de plataformas ha desembocado en la necesidad de generar estandares
que permitan, en cierta medida, el trasvase de contenidos particulares y/o cursos en general
entre unas plataformas y otras. Esto es una necesidad, ya que cada plataforma crea sus propios
formatos de estructuracién de contenidos y almacenamiento de informacién, lo que
imposibilita crear mddulos y funcionalidades que sirvan para todas las plataformas y

funcionen igual independientemente de en cual se esté.

¢Qué se debe estandarizar? Segin Anido y otros (2002) deben ser objeto de

estandarizacion, entre otros:

Los requisitos técnicos, ya que no todos los equipos sobre los que va a ejecutarse una

plataforma son iguales.

La organizacion de los contenidos educativos. Debido a que cada sistema tiene sus
propios formatos para definir la organizacion de un curso, si se quiere transferir cursos entre

sistemas dispares es necesario alcanzar definiciones comunes.
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La informacion del alumnado. Para aproximarse a cursos de informacion de usuarios
entre plataformas hay que decidir la informacion que debe estar presente en un expediente y el

formato que se utilizara para definirla.

El material de evaluacion. Para poder utilizar el material entre plataformas.

Definicion de formatos para descripciones de recursos. La descripcion de los
recursos educativos cobra una enorme importancia en el momento que se pretende que los

sistemas que los utilizan se los intercambien.

Ambiente virtual de aprendizaje
Los ambientes de aprendizaje segiin la UNESCO (1998). En su informe mundial de la
educacion, sefiala que los entornos de aprendizaje virtuales constituyen una forma totalmente
nueva de Tecnologia Educativa y ofrece una compleja serie de oportunidades y tareas a las
instituciones de ensefianza de todo el mundo, el entorno de aprendizaje virtual lo define como
un programa informatico interactivo de caracter pedagdgico que posee una capacidad de

comunicacion integrada, es decir, que esta asociado a Nuevas Tecnologias.

Suérez define los entornos virtuales como "un sistema de accién que basa su
particularidad en una intencion educativa y en una forma especifica para lograrlo a través de
recursos info-virtuales. Esto es, un EVA orienta una forma de actuacion educativa dentro de

unos margenes tecnologicos".

Los Recursos Didacticos son todos aquellos medios empleados por el docente para
apoyar, complementar, acompafar o evaluar el proceso educativo que dirige u orienta. Los
Recursos Didacticos abarcan una amplisima variedad de técnicas, estrategias, instrumentos,
materiales, etc., que van desde la pizarra y el marcador hasta los videos y el uso de Internet.
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Las Unidades Didacticas o Unidades de Aprendizaje son formatos especiales utilizados
para facilitar y guiar el proceso de planificacion de una sesion educativa (sea una clase, un
tema completo, o un lapso escolar). Estos formatos o modelos generalmente facilitan la
planificacion al establecer claramente los diferentes aspectos a tomar en cuenta para planificar
procesos educativos integrales y tomando en cuenta las dimensiones educativas que se desea
plasmar. Las Unidades Didacticas contienen espacios para la formulacion de objetivos de
aprendizaje, la delimitacion de los contenidos, la seleccion de las estrategias y actividades

didacticas, y también para la definicion de las estrategias y actividades evaluativas.

Desarrollo de Aplicaciones

El Proceso para el desarrollo de software, también denominado ciclo de vida del
desarrollo de software es una estructura aplicada al desarrollo de un producto de aplicacion.
Hay varios modelos a seguir para el establecimiento de un proceso para el desarrollo de
software, cada uno de los cuales describe un enfoque diferente para diferentes actividades que
tienen lugar durante el proceso. Los modelos de desarrollo de software son una representacion
abstracta de una manera en particular. Realmente no representa cdmo se debe desarrollar el
software, sino de un enfoque comuin. Puede ser modificado y adaptado de acuerdo a las
necesidades del software en proceso de desarrollo. Hay varios modelos para perfilar el proceso
de desarrollo, cada uno de las cuales cuenta con pros y contras. El proyecto deberia escoger el

mas apropiado para sus necesidades.

El primer paso del proceso es el analisis, es aqui donde el analista se pone en contacto
con la empresa para conocer la empresa de manera general para posteriormente ver cuales son
sus necesidades o requerimientos que la empresa tiene en ese momento para poder realizar un

analisis de la misma. Es importante saber cuales son los requerimientos que la empresa tiene
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por que muchas veces los sistemas se desarrollan pero no pensando en el usuario y es ahi
donde el sistema no cumple o no satisface las necesidades que existen en la empresa, segun los
requerimientos se empieza a realizar el diagrama relacional todo debe de llevar una secuencia
I6gica de las actividades, todo esto se realiza de manera manual para ver como sera su disefio
I6gico y disefio de pantallas es en este paso donde se plasma todo y queda perfectamente bien

definido como va hacer la funcionalidad del sistema.

El segundo paso es el de disefio aqui entran todo el disefio del sistema es decir las
pantallas, base de datos, todo esto debe de cumplir con ciertos estandares los cuales se toman
en cuenta para poder desarrollar el disefio con calidad y asi poder ofrecer un disefio amigable
en cuestion de colores, tamafios de botones, cajas de texto, etc. El tercer paso es la
codificacion es aqui donde se desarrolla todo el codigo del sistema por parte del programador
esto se hace ya dependiendo de cada programador ya que cada programador tiene sus bases o
formas para realizarlo pero en si deben todos llegar al mismo objetivo de ofrecerle
funcionalidad al sistema siempre y cuando apegando se a las especificaciones del cliente. El
cuarto paso son las pruebas, es donde al sistema se pone a prueba como su palabra lo dice para
asi poder saber cuéles son los posibles errores que se estan generando del sistema y con ello
mejorarlo para eliminar todos los errores que se puedan presentar porque un programa con
menor errores mayor calidad puede llegar a tener. El quinto y ultimo paso es la instalacién una
vez realizado las pruebas correspondientes al sistema y haberlo corregido totalmente se
procede a la instalacion del mismo ya en la empresa para su uso correspondiente, todo con la
finalidad de que los procesos se realicen de una manera mas eficiente eliminando costos,

tiempo y esfuerzo dentro de la organizacion.
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Para aplicar la mejora continua a todo lo anterior es necesario aplicar ciertos pruebas
las cuales deberan de probar cada etapa del desarrollo del software dichas pruebas se deben de
realizar de forma paralela y de forma continua probando la unidad del programa, la
integracion del disefio fisico, probando el sistema en cuestion al disefio 16gico y por ultimo
prueba de aceptacion esta se realiza en base a los requerimientos que se obtuvieron

anteriormente, este es un proceso de prueba sencilla y muy utilizada.

Bases Legales
Dentro de los documentos legales en que se fundamentan la educacion superior

venezolana tenemos: la Constitucion Nacional de la Replblica Bolivariana de Venezuela
(1999), la Ley Organica de Educacion con su reglamento, ley para las personas con

discapacidad, plan estratégico Simén Bolivar 2013-2019.

La Constitucion Nacional de la Republica Bolivariana de Venezuela (1999) establece
en su articulo 3 que el estado tiene como fin esencial el desarrollo de la persona y el respeto a
su dignidad; luego en el articulo 102 sefiala el compromiso del Estado en proveer los medios

para que se cumpla la obligatoriedad de la educacion.

Una administracion adecuada del proceso educativo exige un docente con elementos
suficientes para su desempefio. Este postulado se ve reforzado en el articulo 103 que se refiere
a la finalidad de la educacion, la cual se lograra solo con la participacion activa del docente y
la capacidad gerencial del administrador educativo; en el articulo 107 establece la

obligatoriedad de la educacién ambiental en todos los niveles del sistema educativo.

Tambien el 109 afirma, la autonomia universitaria como principio y jerarquia; el cual

permite a todos sus integrantes dedicarse a la busqueda del conocimiento para beneficio
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espiritual y material de la Nacion. En este Articulo se sefiala que la autonomia debe ser

reconocida por el estado y establece la inviolabilidad del recinto universitario.

En concordancia a la Ley Orgénica de Educacion, se establece la finalidad de la
educacién ampliando la idea del pleno desarrollo de la personalidad del individuo, sefialando
que se trata de lograr la formacion de un hombre sano, culto, critico y apto para convivir en

una sociedad democratica.

Esta Ley establece que la educacion es un medio de mejoramiento de la comunidad y
factor primordial del desarrollo Nacional. En este sentido vale la pena sefialar lo basico de la
educacion como factor para el desarrollo de los pueblos y son las Universidades las
encargadas de que esto se propicie en la realidad. La Ley Organica de Educacion en su
articulo 1 establece las bases de la educacion venezolana determinando la orientacion,

planificacion y organizacion de la misma y normando su funcionamiento.

Asi mismo el articulo 2 sefiala que la educacién es irrenunciable de la persona y ella es
funcién primordial del estado. El articulo 3 nos indica la finalidad de la educacion, asi
también el 4, 5, 6, 7, 8, 9 nos van sefialando los derechos, vinculacion del proceso educativo.
En los articulos 25, 26, 27, 28, 29, 30 y 31 nos establecen todo lo referente a la educacion
superior donde se sefiala la inspiracion, las bases, los objetivos, la forma del como se ingresa a

la docencia en la Educacion Superior entre otros.

El reglamento del Ejercicio de la Profesion Docente (1991) sefiala en su articulo 7. Los
derechos del personal docente, especificamente en su ordinal 7, el cual explica la participacion

efectiva de la planificacion, ejecucion y evaluacion de las actividades educativas.
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En cuanto al plan segundo Plan Socialista estratégico “Simén Bolivar” 2013-2019

y sus 5 objetivos historicos principales:

1) Defender, expandir y consolidar el bien més preciado que hemos reconquistado

después de 200 afos: LA INDEPENDENCIA NACIONAL.

2) Continuar construyendo el socialismo bolivariano del siglo XXI, en Venezuela,
como alternativa al sistema destructivo y salvaje del capitalismo y con ello asegurar la “mayor
suma de seguridad social, mayor suma de estabilidad politica y la mayor suma de felicidad”

para nuestro pueblo.

3) Convertir a Venezuela en un pais potencia en lo social, lo econémico y lo
politico dentro de la gran potencia naciente de América Latina y el Caribe, que garantice la

conformacién de una zona de paz en nuestra América.

4) Contribuir al desarrollo de una nueva Geopolitica Internacional en la cual tome
cuerpo un mundo multicéntrico y pluripolar que permita lograr el equilibrio del Universo y

garantizar la paz planetaria.

5) Preservar la vida en el planeta y salvar a la especie humana este nuevo modelo
alternativo de desarrollo socialista requiere un rol protagénico de hombres y mujeres con los
nuevos valores del vivir bien que apoyen una economia ecoldgica y socialmente sustentable.
Esto solo serd posible desde el socialismo como Unica alternativa al modelo depredador

capitalista fracasado.
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Este proyecto de patria, verdaderamente cumplird con el mandato que surgié de la
cumbre de la tierra del afio 1992; satisfacer nuestras necesidades actuales sin poner en riesgo,

ni amenazar, la capacidad de satisfaccion de las necesidades de las futuras generaciones.

Esta propuesta pertenece al pueblo venezolano, que ha macerado con sus demandas,
con sus suefios, con su resistencia, con sus luchas y victorias. A lo largo de la propuesta que
hoy presentamos, se refleja la marcha de mas de dos siglos de resistencia y de 13 afios de un
pueblo en revolucion; por medio de este proyecto se convoca a todos los que quieren patria a
seguir andando por la senda del socialismo, bajo la maxima que nos dejo la poesia de Antonio
Machado: “caminante no hay camino, se hace camino al andar” (Hugo Chavez, Junio de

2012).

En esta investigacion se toma en cuenta lo que establece y manda la Constitucion de

la Republica Bolivariana de Venezuela.

Articulo 108. Los medios de comunicacién social, publicos y privados, deben
contribuir a la formacion ciudadana. El Estado garantizara servicios publicos de radio,
television y redes de bibliotecas y de informatica, con el fin de permitir el acceso universal a la
informacién. Los centros educativos deben incorporar el conocimiento y aplicacion de las

nuevas tecnologias, de sus innovaciones, segun los requisitos que establezca la ley.

Articulo 110. EI Estado reconocera el interés publico de la ciencia, la tecnologia, el
conocimiento, la innovacion y sus aplicaciones y los servicios de informacion necesarios por
ser instrumentos fundamentales para el desarrollo econdmico, social y politico del pais, asi
como para la seguridad y soberania nacional. Para el fomento y desarrollo de esas actividades,

el Estado destinara recursos suficientes y creara el sistema nacional de ciencia y tecnologia de
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acuerdo con la ley. El sector privado debera aportar recursos para los mismos. El Estado
garantizara el cumplimiento de los principios éticos y legales que deben regir las actividades
de investigacion cientifica, humanistica y tecnologica. La ley determinara los modos y medios

para dar cumplimiento a esta garantia.

Avrticulos 3: el estado tiene como fines especiales la defensa y desarrollo de la persona
y respeto a su dignidad, el ejercicio democréatico de la voluntad popular, la construccion de
una sociedad justa y amante de la paz, la promocion de la prosperidad y bienestar del pueblo y
la garantia del cumplimiento de los principios, derechos y deberes consagrados en esta

constitucion. Educacion y el trabajo son cosas fundamentales para alcanzar dichos fines.

Articulo 21: todas las personas son iguales ante la ley, inconsecuencia:i No se
permitiran discriminaciones fundamentales en la plaza, el sexo, el credo, la condicion social o
aquellos que, en general tengan por objeto o por resultado anular o menoscabar el
reconocimiento, goce una decisién en condiciones de igualdad, de los derechos y libertades de
todo persona.} La ley garantizard las condiciones juridicas y administrativas para que la
igualdad ante la ley sea real y efectiva; adoptara medidas positivas a favor de personas grupos
que puedan ser discriminados, marginados o vulnerables; protegera especialmente aquellas
personas que por alguna de las condiciones antes especificadas, se encuentren en circunstancia
de debilidad manifiesta y sancionar a los abusos o maltratos que contra ella se cometan. Sélo
se darad el oficial de ciudadano o ciudadana; salvo las formulas diplomaticas. No sé por

reconocen titulos nobiliarios distinciones hereditarias.

Articulo 102: la educacion es un derecho humano y un deber social fundamental, es

democratica, gratuita y obligatoria. El estado asumira como funcion indeclinable y de maximo
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interés en dos niveles y modalidades, y como instrumento del conocimiento cientifico,
humanistico y tecnoldgico al servicio de la sociedad. Educacion en un servicio publico y esta
fundamentada en el respeto a todas las corrientes del pensamiento, con la finalidad de
desarrollar el potencial creativo de cada ser humano y el pleno ejercicio de su personalidad en
una sociedad democratica basada en la valoracion ética del trabajo y en la participacion activa,
consciente y solidaria en los procesos de transformacion social con sustanciados con los

valores dela identidad nacional, y con una vision latinoamericana y universal.

Definicion de términos.
Actividades: Conjunto de acciones planificadas llevadas a cabo por docentes y
estudiantes, dentro o fuera del aula, de caracter individual o grupal, que tienen como finalidad

alcanzar los objetivos y finalidades de la ensefianza.

Aplicacién: En informatica, una aplicacion es un tipo de programa
informatico disefiado como herramienta para permitir a un usuario realizar uno o diversos

tipos de trabajos.

Aprendizaje: Es el proceso a través del cual se adquieren o modifican
habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado del estudio,

la experiencia, la instruccion, el razonamiento y la observacion.

Conocimientos: Estado de quien conoce o sabe algo, y por otro lado, los contenidos

sabidos o conocidos. Conjuntos de saberes adquiridos por el ser humano.

Computadora: Una computadora es un sistema digital con tecnologia
microelectronica capaz de procesar datos a partir de un grupo de instrucciones denominado
programa.

40


https://es.wikipedia.org/wiki/Inform%C3%A1tica
https://es.wikipedia.org/wiki/Programa_inform%C3%A1tico
https://es.wikipedia.org/wiki/Programa_inform%C3%A1tico
https://es.wikipedia.org/wiki/Destreza
https://es.wikipedia.org/wiki/Conocimiento
https://es.wikipedia.org/wiki/Conductas
https://es.wikipedia.org/wiki/Valor_(axiolog%C3%ADa)
https://es.wikipedia.org/wiki/Estudio
https://es.wikipedia.org/wiki/Experiencia
https://es.wikipedia.org/wiki/Educaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Observaci%C3%B3n

Dinamico: se refiere a que debe mostrar algin movimiento la informacion o contenido

que se esté manejando, que no este de forma estético.

Estrategia: una planificacion de algo que se propone un individuo o grupo.

Herramientas tecnoldgicas: son programas y aplicaciones (software) que pueden ser

utilizadas en diversas funciones facilmente y sin pagar un solo peso en su funcionamiento.

Interactivo: es cuando permite un dialogo continuo entre el usuario y la aplicacion,

respondiendo ésta a las 6rdenes de aquel.

Implementar: Poner en funcionamiento, aplicar los métodos y medidas necesarios

para llevar algo a cabo.

Metodologia: EIl estudio o eleccion de un método pertinente o adecuadamente

aplicable ha determinado objeto.

Plataforma: Es un sistema que sirve como base para hacer funcionar determinados

maddulos de hardware o de software con los que es compatible.

Proceso: Una unidad de actividad que se caracteriza por la ejecucién de una secuencia

de instrucciones.

Software: Es un equipo légico o soporte logico de un sistema informatico, que
comprende el conjunto de los componentes l6gicos necesarios que hacen posible la realizacién

de tareas especificas.
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Tecnologia: es el conjunto de conocimientos tecnicos, cientificamente ordenados, que
permiten disefiar, crear bienes, servicios que facilitan la adaptacion al medio ambiente y

satisfacer tanto las necesidades esenciales como los deseos de la humanidad.

Sistema de variable
En toda investigacion es importante plantear variables, ya que éstas permiten relacionar
algunos conceptos y hacen referencia a las caracteristicas que el investigador va a estudiar.
Aunque Hurtado (2008) prefiere usar el concepto de “evento”, el cual es mas amplio pero el

mismo incluye el término variable

Segun Tamayo y Tamayo (2003) la definicion conceptual es necesaria para unir el

estudio a la teoria.

Por otra parte Arias (2006) sefiala que una variable es una caracteristica o cualidad,
magnitud o cantidad susceptible de sufrir cambios y es objeto de andlisis, medicion,

manipulacion o control en una investigacion.

Segln Hernandez y otros (2007) definen variable como "una propiedad que puede

fluctuar y cuya variacion es susceptible de medirse u observarse"

Un aspecto importante a considerar en algunas investigaciones es la conceptualizacién
operacional de las variables en estudio, 0 como algunos autores Ilaman la operacionalizacién
de las Variablesy la cual es definida por Arias (2006) como la definicién conceptual y
operacional de las variables de la hip6tesis pasando de un nivel abstracto a un nivel concreto y
especifico a efectos de poder observarla, mediarla o manipularla, con el propésito de

contrastar la hipotesis.
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Objetivo General: Implementar aplicaciones dinamicas e interactivas para el fortalecimiento

del sub-proyecto Desarrollo de Aplicaciones | a través del aula virtual UNELLEZ

Cuadro 2. Identificacion y Definicion de la Variables

Objetivo Especifico Variable Definicion Conceptual

Realizar un diagnostico Son materiales elaborados para facilitar al
de las necesidades docente su funcion y a su vez al alumno, se
basicas para el utiliza para la realizacion del proceso
desarrollo de los Recursos ensefianza aprendizaje que ayuda a los
recursos dindmicos de dinamicos estudiantes con el dominio del tema

aprendizaje del sub-

proyecto Desarrollo de

determinado

Aplicaciones |

Fomentar a los

estudiantes el uso

adecuado de la

aplicacion dindmica Es un espacio para q el estudiante a su

interactiva para el sub-

proyecto Desarrollo de
Aplicaciones | a través
de guias asignadas por el
profesor

Aplicar el objetivo de

aprendizaje  aplicando

Herramientas de

distribucioén de

contenidos

disposicion informacion en forma de archivo
y textos donde pueda guiarse para la

utilizacion adecuada de la aplicacion
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estrategias interactivas a
traves del aula virtual de

la UNELLEZ

Diseflar un ambiente
virtual enfocado para la
ensefanza de los
estudiantes del sub-
proyecto Desarrollo de

Aplicaciones |

Aplicacion
dinamica

interactiva

Es un ambiente de organizacion del espacio,
tiempo y distribucion de los recursos
didacticos con el manejo del tiempo y las
interacciones que se dan en el aula virtual,
es un entorno dindmico con determinada
funciones que posibilitan y favorecen el

aprendizaje

Fuente Bricefio D (2016)

Cuadro 3. Operacionalizacion de las Variables

Variable Dimension Indicadores item

1
Recursos Actividades Interaccion 2
Dinamicos Virtuales Motivacion 3
Anélisis 4
Herramientas De Herramientas Practica 5
Distribucion De Estratégicas Uso Adecuado De La 6
Contenidos Aplicacion 7
Estrategias Didacticas 8
Aplicacion Material Dinamico Actividades innovadoras 9

Dindmica Clases Virtuales Evaluacion De Actividades | 10
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Interactiva

virtuales

Fuente: Bricefio D. (2016)
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CAPITULO 111

Marco metodoldgico

Tipo de investigacion
Este trabajo de grado se encuentra enmarcado dentro de la modalidad de proyecto

factible donde la investigacion es de naturaleza descriptiva ya que sus principales
componentes se describen en un ambiente que transcurre en la realidad; es decir la
investigacion realizada detalla profundamente cuales son los problemas que predominan
durante el desarrollo de actividades presenciales entre estudiantes y profesores, de esta manera
la investigacion se basé en implementar una aplicacion dinamica e interactiva para el
fortalecimiento del sub-proyecto Desarrollo de Aplicaciones | a través del aula virtual
UNELLEZ, el cual tiene como objetivo principal ayudar a que los estudiantes puedan obtener
un mejor conocimiento sobre los temas planteados en el contenido programaético donde el
estudiante pueda acceder a la plataforma en el tiempo que desee y pueda tener tiempo
suficiente para poder adquirir el conocimiento g necesita en el area de Desarrollo de
Aplicaciones I, donde se desarrollaran procedimientos adecuados en el proceso de ensefianza y

aprendizaje del estudiante.

Segun el autor (Fidias G. Arias (2012)), define: la investigacion descriptiva consiste en
la caracterizacion de un hecho, fenémeno, individuo o grupo, con el fin de establecer su
estructura 0 comportamiento. Los resultados de este tipo de investigacion se ubican en un

nivel intermedio en cuanto a la profundidad de los conocimientos se refiere.

Arias (2006) explica el marco metodolégico como el “Conjunto de pasos, técnicas y

procedimientos que se emplean para formular y resolver problemas”. Este método se basa en
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la formulacidn de hipotesis las cuales pueden ser confirmadas o descartadas por medios de
investigaciones relacionadas al problema.

Tamayo y Tamayo (2003) define al marco metodoldgico como “Un proceso que,
mediante el método cientifico, procura obtener informacion relevante para entender, verificar,
corregir o aplicar el conocimiento”, dicho conocimiento se adquiere para relacionarlo con las

hipdtesis presentadas ante los problemas planteados.

Metodologia

Para el desarrollo de la aplicacién dindmica se utilizara la metodologia PACEI es una
metodologia creada por el Ingeniero Pedro Camacho, quien es el Director de la Fundacién
para la Actualizacién Tecnoldgica de Latinoamérica (FATLA). Su propuesta es una guia para
la implementacion de Procesos E-learning en Instituciones Educativas, gira entorno a los
requerimientos, herramientas y procesos que deben implementarse para lograr que los
estudiantes virtuales adquieran conocimiento de forma activa, reflexiva e interactiva. Es una
metodologia de trabajo en linea, a través del campus virtual que facilita la introduccién del
elearning en los procesos educativos evitando el fracaso de la preocupacién tecnoldgica y el
descuido pedagdgico en el uso de los recursos, ademas de permitir un desarrollo tecno-
educativo, que de forma sucesiva evitard impactos académicos que causarian resistencia en
cualquiera de las areas que se esté impartiendo el aprendizaje. PACIE, busca incluir las TIC en
la educacion, pensando en el docente como impulsor esencial de los procesos de aprendizaje,
facilitando los procesos y teniendo un mayor tiempo para su crecimiento personal y
profesional, esta metodologia que permite el uso de las TIC como un soporte a los procesos

de aprendizaje y autoaprendizaje, dando realce al esquema pedagogico de la educacion real.
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Por lo tanto, con PACIE ya no solo se: informa, expone y ensefia, sino que, se crea, se
educa, se guia y se comparte. EI nombre PACIE es el resultado de las iniciales de cada uno de
las fases en las cuales se basa la metodologia, cuyo significado es Presencia, Alcance,
Capacitacion, Interaccion y E-learning. La Metodologia PACIE permite desarrollar el
aprendizaje mediante los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) y los Centro de Educacion
Virtual (CEV) tanto a nivel organizacional, académico, pedagdgico, comunicacional y
tecnoldgico.

En la fase Presencia es la parte donde la comunicacion debe centrarse en el campus
virtual, se refiere al aspecto visual donde el docente transmite mediante el uso adecuado de
los recursos didacticos un impacto visual del aula donde debe presentar contenidos educativos,
usar las herramientas tecnoldgicas que estan a su alcance para el aprendizaje virtual y asi
mejorar la presencia en dicha aula.

En la fase Alcance se fijan cudles son los objetivos que debe tener el aula virtual es
decir lo que se va a realizar con los estudiantes, transmitir cual la comunicacion, la
informacidn, el soporte y la interaccion que debe haber entre profesor y estudiante teniendo en
cuenta el enfoque pedagdgico en la nuevas actividades educativas.

En la fase de Capacitacion trata sobre la capacitacion de los docentes para el uso
adecuado de las tecnologias y estrategias de comunicacidn y motivacion, es importante que los
docentes tengan un uso apropiado de estas herramientas ya que ello son los impulsores para
que los estudiantes puedan obtener una buena ensefianza de los objetivos propuestos en el aula
virtual.

En la fase de Interaccion trata sobre la participacion que deben tener todos los
integrantes del espacio virtual permitiendo que la intervencion sea coémoda, interactiva,

didactica, participativa donde los estudiantes que utilicen estos procesos tecnolégicos mejoren
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su ensefianza y tengan un mejor aprendizaje empleando recursos como talleres virtuales,
videos o videoconferencias donde puedan socializar, interactuar y estimular todo lo propuesto
por el docente.

En la fase de Elearning trata sobre el uso de las TIC'S donde la educacion es la
principal herramienta para el desarrollo y evolucion de todos los procesos para fomentar la
interaccion y el conocimiento de los estudiantes donde puedan adaptar sus habilidades y
destrezas sobre los conocimientos adquiridos que puedan motivarse y apoyen la tecnologia y
apliguen responsablemente los procesos de ensefianza y aprendizaje virtual. La metodologia
PACIE recomienda que se establezcan tres bloques que determinen los procesos dentro del
aula virtual en el cual se organice y gestionen todas las actividades dentro del curso se refiere
a la formacion de programas, tecnologias, métodos y procesos que ayudan para la realizacion e
implementacién de los procedimientos para la modalidad a solventar.

Figura 1. Bloque Cero
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Figura 2. Bloque Académico
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Figura 3. Blogque Cierre
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Disefio de la investigacion
Miriam Balestrini quien nos sefiala que: “Un disefio de Investigacion se define como
el plan global de investigacion que integra de un modo coherente y adecuadamente correcto

técnicas de recogidas de datos a utilizar, analisis previstos y objetivos...”

Este trabajo se basa en la investigacion de campo ya que se obtuvo la problemaética, la
recoleccion de datos, analisis e interpretacion, utilizando el procedimiento adecuado para la
realizacion de la investigacion donde el investigador no altero las variables de ninguna manera
y asi puede dar a conocer el origen de los problemas existentes en dicha investigacion

utilizando entrevistas y observaciones.

Segun el autor (Santa palella y feliberto Martins (2010)), define: La Investigacion de
campo consiste en la recoleccion de datos directamente de la realidad donde ocurren los
hechos, sin manipular o controlar las variables. Estudia los fendmenos sociales en su ambiente
natural. El investigador no manipula variables debido a que esto hace perder el ambiente de

naturalidad en el cual se manifiesta.

Poblacion y Muestra
La poblacion es un conjunto de individuos de la misma clase, limitada por el estudio.
Segun Tamayo y Tamayo, (1997), “La poblacion se define como la totalidad del fendmeno a
estudiar donde las unidades de poblacion posee una caracteristica comun la cual se estudia y
da origen a los datos de la investigacion”. La poblacion en este estudio estd integrada por
cuatro secciones: dos diurnas, una nocturna y una fin de semana donde la seccién DOl esta
integrada por 19 alumnos, la seccion D02 por 27, la FO1 por 34 y la NO1 por 23 alumnos, y

cuentan con tres profesores quienes dictan las clases en el Sub-proyecto Desarrollo de
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Aplicaciones | del Programa Ingenieria, Arquitectura y Tecnologia de la UNELLEZ Barinas.
Segun Salama (2001) dice que la muestra “es un subconjunto representativo de la poblacion,
es un numero de individuos u objetos seleccionados metddicamente del conjunto total y cada

uno de ellos constituyen un elemento de la poblacién”

Técnica e Instrumento de Recoleccion de Datos
Las técnicas se utilizan para la recoleccion de datos donde se veran orientadas por el
tipo y disefio de la investigacion, la entrevista realizada es de tipo no estructurada, es decir las
preguntas realizadas solo se adaptan a la investigacion realizada basada en el cumplimiento de
los objetivos propuestos donde la observacion también es importante al momento de realizar
una entrevista ya que mediante esta técnica se puede visualizar lo que esta ocurriendo en una

situacion dada, clasificando cuales son las faltas, errores, las necesidades.

El instrumento es una herramienta que utiliza el investigador para recolectar y registrar
datos, los instrumentos estan en relacion con las técnicas de recoleccion de datos con los
problemas de la investigacion, el instrumento utilizado en esta investigacion es el de medicion
que comprende la informacién de manera selectiva y precisa, es decir se obtiene la

informacion con resultados relativamente exactos reduciendo la variabilidad.

Para Sabino (2000), son los recursos de que puede valerse el investigador para
acercarse a los problemas y fenémenos, y extraer de ellos la informacién: formularios de
papel, aparatos mecanicos y electronicos que se utilizan para recoger datos o informacion,
sobre un problema o fendmeno determinado. Cuestionario, termometro, escalas. Para que un
instrumento de recoleccidn de datos pueda lograr su objetivo, debe cumplir con los requisitos

de validez y confiabilidad.
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Validez de un instrumento
La validez del instrumento de recoleccion de datos de la presente investigacion, se
realizd a través de la validez de contenido, es decir, se determind hasta donde los items que
contiene el instrumento fueron representativos del dominio contenido en lo que se desea

medir.

Balestrini (1997),(pag.140) plantea: “ Una vez que se ha definido y disefiado los
instrumentos y Procedimientos de recoleccion de datos, atendiendo al tipo de estudio de que se
trate, antes de aplicarlos de manera definitiva en la muestra seleccionada, es conveniente
someterlos a prueba, con el propdsito de establecer la validez de éstos, en relacion al problema

investigado.

La validacion del mismo se realizara a partir del juicio de tres (3) expertos. Asimismo,
se les entregara el instrumento, una hoja de instrucciones para su respectiva validacion y otra
para las pertinentes observaciones relacionadas con la coherencia, pertinencia y claridad de los
mismos, los dos primero en el area Ingenieria en Informatica y el tercero un Asesor
Metodoldgico, a los cuales se les asignara la evaluacion del mismo junto con el titulo de la
Investigacion, el objetivo General, el cuadro de operacionalizacion de Variables y la matriz

para la validacion.

Confiabilidad de un instrumento
Con respecto a la confiabilidad de los instrumentos de recoleccion de datos, Sanchez y
Guarisma (1.995) plantean que una medicion es confiable o segura, cuando aplicada
repetidamente a un mismo individuo o grupo, o al mismo tiempo por investigadores

diferentes, da iguales o parecidos resultados”. Por ello con el fin de revisar, evaluar y
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determinar la confiabilidad del instrumento, asi como la deteccion de dificultades se ejecuto
una prueba a un grupo individuos que no fueron incluidos en la muestra, en dos oportunidades
diferentes. Realizadas ambas aplicaciones se compararon los resultados obtenidos y no se
detectaron discrepancias, por lo tanto se considerd confiable el instrumento de recoleccion de

datos.

También el Coeficiente alfa de Cronbach permite determinar la confiabilidad;

utilizando la férmula si el resultado es 0.80 o mas se considera aceptable el instrumento.

a=Np*

1+p* (N-1)

Donde

N: es el nimero de items

p*: el promedio de las correlaciones entre items.

Para el calculo de p*, debera aplicar:

Donde:

SP: es la sumatoria de las correlaciones

NP: el nimero de correlaciones no repetidas o no excluidas.
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El calculo del coeficiente de confiabilidad Alfa de Cronbach se utiliza para mediciones

de variables o dimensiones que responden a una escala de medicion de intervalo o razén.

Técnicas de analisis de Datos
La finalidad del andlisis (Ander-Egg, 1990) radica, pues en resumir y comparar los
datos materializando los resultados de la investigacion para ofrecer respuestas o explicar los

problemas planteados.

Para el andlisis de los datos de la estadistica descriptiva, que analiza, estudia y describe
a la totalidad de individuos de una poblacion en este caso a los estudiantes de la universidad
Nacional Experimental de los Llanos Occidentales Ezequiel Zamora UNELLEZ, su finalidad
es obtener informacion, analizarla, elaborarla y simplificarla lo necesario para que pueda ser
interpretada de una forma comoda y rapida por lo tanto puede utilizarse eficazmente para el
fin que se desee. El proceso que sigue la estadistica descriptiva para el estudio de una cierta
poblacién que consta de los siguientes pasos: la seleccién de caracteres dignos de ser
estudiados; mediante encuesta o medicion, obtencion del valor de cada individuo en los
caracteres seleccionados; la elaboracion de tablas de frecuencias, mediante la adecuada
clasificacion de los individuos dentro de cada caracter; la representacion grafica de los
resultados (elaboracion de gréaficas estadisticas); la obtencion de parametros estadisticos,
nimeros que sintetizan los aspectos mas relevantes de una distribucion estadistica; y la
estadistica inferencial trabaja con muestras, subconjuntos formados por algunos individuos de
la poblacion. A partir del estudio de la muestra se pretende inferir aspectos relevantes de toda
la poblacion. Como se selecciona la muestra, cdmo se realiza la inferencia, y qué grado de

confianza se puede tener en ella son aspectos fundamentales de la estadistica inferencial, para
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cuyo estudio se requiere un alto nivel de conocimientos de estadistica, probabilidad y

matematicas.
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CAPITULO IV

RESULTADOS
Presentacion, andlisis e interpretacion
En este capitulo se dard a conocer los resultados que se obtuvo durante la técnica de
recoleccion de datos que se aplico en el desarrollo del estudio, el anélisis de los resultados
contiene la informacion encontrada durante el proceso de investigacion. Una vez aplicados los
instrumentos de recoleccion de datos se realiz6 la tabulacion de los datos los cuales se
presentaran en un grafico con su respectivo andlisis en funcion del estudio y los objetivos

establecidos.

Resultado de los items:
ftem N° 1. ;Cree usted que las clases impartidas de forma presencial son suficientes en

su ensefianza y aprendizaje en el Sub-proyecto Desarrollo de Aplicaciones 1?

Cuadro 4. Tabla de Datos item N° 1

Respuesta Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa
Si 22 26%
No 63 74%
Total 85 100%

Fuente: Bricefio D. (2015)
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Graficol. Frecuencia de item N°1

frecuencia

Fuente: Bricefio D. (2015)

Analisis: en la encuesta realizada se observo que el 74% de los estudiantes no estan
satisfechos con las clases recibidas de forma presencial al contrario del 26% que si esta

conforme.

item N° 2 ;Cree usted que el Sub-proyecto Desarrollo de Aplicaciones | cuenta con un

aula virtual?

Cuadro 5. Tabla de Datos Item N° 2

Respuesta Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa
Si 36 73%
No 6 14%
total 42 100%

Fuente: Bricefio D. (2015)
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Grafico 2. Frecuencia de item N° 2

frecuencia

Fuente: Bricefio D. (2015)

Analisis: el 73% de los estudiantes piensan que el Sub-proyecto de Desarrollo de
Aplicaciones | cuenta con un aula virtual ya que en dicho sub-proyecto se empieza a trabajar
con los lenguajes de programacion mientras que el 14% piensa que no porque son mejores las

practicas presenciales.

item N° 3 ¢Considera usted que es de gran importancia un aula virtual para el Sub-

proyecto Desarrollo de Aplicaciones I?

Cuadro 6. Tabla de Datos item N° 3

Respuesta Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa
Si 54 86%
No 9 14%
total 63 100%

Fuente: Bricefio D. (2015)
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Grafico 3. Frecuencia de item N° 3

frecuencia

Fuente: Bricefio D. (2015)

Anadlisis: en la encuesta realizada se observo que el 86% de los estudiantes piensan que

es de gran ayuda un ambiente virtual de aprendizaje, mientras que el 14% piensan lo contrario.

item N° 4 ;considera usted que una aplicacion dinamica virtual es un recurso

importante para mejorar la ensefianza y aprendizaje de los estudiantes?

Cuadro 7. Tabla de Datos item N° 4

Respuesta Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa
Si 76 94%
No 5 6%
Total 81 100%

Fuente: Bricefio D. (2015)
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Grafico 4. Frecuencia de item N° 4

e% frecuencia
NO

Fuente: Bricefio D. (2015)

Anadlisis: el 6% de los estudiantes piensan que una aplicacion dinamica no es una buena
herramienta para fortalecer sus conocimientos mientras el 94% esta de acuerdo con el

desarrollo de dicha aplicacion.

item N° 5 ;posee el Sub-proyecto Desarrollo de Aplicaciones | herramientas

tecnoldgicas para el proceso de ensefianza aprendizaje?

Cuadro 8. Tablas de Datos item N° 5

Respuesta Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa
Si 16 21%
No 62 79%
total 78 100%

Fuente: Bricefio D. (2015)
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Grafico 5. Frecuencia de item N° 5

frecuencia

Fuente: Bricefio D. (2015)

Andlisis: el 79% de los estudiantes saben que el sub-proyecto Desarrollo de
Aplicaciones | no cuenta con herramientas tecnoldgicas mientras que el 21% cree que si

cuenta con dichas herramientas.
item N° 6 ¢ Sabe usted que es una aplicacion dinamica virtual?

Cuadro 9. Tabla de Datos item N° 6

Respuesta Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa
Si 54 70%
No 23 30%
total 77 100%

Fuente: Bricefio D. (2015)
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Grafico 6. Frecuencia de item N° 6

frecuencia

Fuente: Bricefio D. (2015)

Andlisis: en la encuesta realizada se obtuvieron resultados en los cuales el 70% de los
estudiantes saben que es una aplicacion dindmica por el contario el 30% de no tienen la

informacion suficiente de que se trata una aplicacion virtual.
item N° 7 ;Ha utilizado un ambiente virtual de aprendizaje?

Cuadro 10. Tabla de Dato item N° 7

Respuesta Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa
Si 76 95%
No 4 5%
total 80 100%

Fuente: Bricefio D. (2015)
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Grafico 7. Frecuencia de item N° 7

frecuencia

Fuente: Bricefio D. (2015)

Andlisis: en la encuesta realizada el 95% de los estudiantes han utilizado un aula

virtual y el 5% no las han utilizado.

item N° 8 ;utilizaria usted una aplicacion dinamica interactiva para fortalecer el

aprendizaje virtual para el Sub-proyecto Desarrollo de Aplicaciones 1?

Cuadro 11. Tabla de Datos item N° 8

Respuesta Frecuencia Absoluto Frecuencia Relativa
Si 42 72%
No 16 28%
Total 58 100%

Fuente: Bricefio D. (2015)
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Grafico 8. Frecuencia de item N° 8

frecuencia

Fuente: Bricefio D. (2015)

Analisis: en la encuesta realizada se obtuvo que el 72% de los encuestados si estan de
acuerdo en utilizar una aplicacion para mejorar su aprendizaje mientras que el 28% piensa que

es mejor las clases presenciales.

item N° 9 ;cree usted que se utilizan herramientas tecnoldgicas como recursos para las

evaluaciones de aprendizaje?

Cuadro 12. Tablas de Datos item N° 9

Respuesta Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa
Si 8 18%
No 36 82%
Total 44 100%

Fuente: Bricefio D. (2015)
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Grafico 9. Frecuencia de item N° 9

frecuencia

Fuente: Bricefio D. (2015)

Analisis: la encuesta que se realizo a los estudiantes se obtuvo que un 18% cree que Si
se utilizan herramientas tecnoldgicas para las evaluaciones en su aprendizaje mientras que el

82% cree g no porque no ya que no los has evaluado mediante esta técnica.

item N° 10 ¢sabe usted que el Sub-proyecto Desarrollo de Aplicaciones | es importante

a nivel de programacion?

Cuadro 13. Tabla de Datos Item N° 10

Respuesta Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa
Si 32 73%
No 12 27%
Total 44 100%

Fuente: Bricefio D. (2015)
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Grafico 10. Frecuencia de item N° 10

frecuencia

Fuente: Bricefio D. (2015)

Analisis: el 73% de los encuestados sabe que este sub-proyecto es importante para los

lenguajes de programacion.

La propuesta
Creacion de aplicaciones dinamicas e interactivas para el fortalecimiento del sub-

proyecto Desarrollo de Aplicaciones | a través del aula virtual en la UNELEZ

Presentacion de la propuesta

La propuesta de creacion de una aplicacion dindmica e interactiva para el
fortalecimiento del Sub-proyecto Desarrollo de Aplicaciones | a través de una aula virtual en
la UNELLEZ, esta basada en brindar un buen servicio y esta constituida por una alternativa
viable para la formacion de los estudiantes y asi promover el uso de las herramientas
tecnoldgicas, esta propuesta esta orientada hacia el Sub-proyecto Desarrollo de Aplicaciones |
correspondiente a la carrera de Ingenieria en Informatica, la propuesta implementa de manera
objetiva y veraz lo que es un buen servicio a través de un objeto de aprendizaje, donde se
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podra desarrollar, implementar y mantener todos los contenidos y objetivos propuestos en el

curso donde los estudiantes puedan tener un fécil acceso a este instrumento de aprendizaje.

Los aspectos en los que se fundamenta este disefio se relaciona con los factores que
determinan la efectividad de la educacion virtual utilizando la metodologia PACIE para el
disefio interactivo, el objeto de aprendizaje es un sistema de gestién de cursos en linea, este
sistema de estudio esta hecho con el lenguaje de programacion Php para el desarrollo web ya
que es rapido, flexible y su cddigo se puede incluir en paginas web HTML, donde Php como

servidor genera una salida en HTML y se puede observar en los navegadores.

Como gestor de base de datos se utiliz6 MySqgl ya que e ideal para este tipo de

aplicaciones, es facil de usar y combinada con Php se vuelve multiplataforma.

Objetivos General
Implementar aplicaciones dindmicas e interactivas para el fortalecimiento del sub-

proyecto Desarrollo de Aplicaciones | a través del aula virtual UNELLEZ

Objetivos Especificos

1. Realizar un diagnostico de las necesidades béasicas para el desarrollo de los recursos
dinamicos de aprendizaje del sub-proyecto Desarrollo de Aplicaciones.

2. Fomentar a los estudiantes el uso de aplicaciones dinamicas e interactivas para el sub-
proyecto de Desarrollo de Aplicaciones |

3. Disenar un ambiente virtual enfocado para la ensefianza-aprendizaje a los estudiantes
del Sub-proyecto Desarrollo de Aplicaciones |

4. Aplicar el objeto de aprendizaje aplicando estrategias interactivas a través del aula

virtual de la UNELLEZ.
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Justificacion de la propuesta
Esta propuesta se desarrollé una aplicacion dindmica e interactiva para el Sub-proyecto
Desarrollo de Aplicaciones | donde el estudiante utilice esta herramienta para ejercitacion y
practica donde puedan reforzar sus conocimientos y obtener de forma clara la ensefianza que
se quiere impartir a través de este objeto de aprendizaje, para mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje y a su vez mostrar a los estudiantes una manera facil, dinamica e interactiva de

obtener conocimientos y trabajando con el contenido programatico de la universidad.

Estudio de factibilidad

Segun Varela, “se entiende por Factibilidad las posibilidades que tiene de lograrse un
determinado proyecto”. Después de aclarar cual es la problemética de la propuesta planteada
se establecen las causas donde se necesita la creacion de una aplicacion dinamica para
fortalecer el sub-proyecto Desarrollo de Aplicaciones I la cual permite realizar un estudio de
factibilidad que define la infraestructura tecnoldgica y la extension que significa la
implementacién de una aplicacién para el sub-proyecto Desarrollo de Aplicaciones |, asi
también los costos que tiene disefiar o desarrollar la aplicacién dindmica e interactiva, los
beneficio y aceptacion que tiene la propuesta en la institucién para poder realizar el sistema se

toman en cuenta los siguientes estudios:

Factibilidad Técnica
Consiste en realizar una evaluacion a los sistemas tecnoldgicos que existen en la
institucion en este caso en la Universidad Nacional Experimental de los Llanos occidentales
Ezequiel Zamora y poder utilizar los mismos para el desarrollo e implementacion de la nueva

aplicacion dinamica para el Sub-proyecto Desarrollo de Aplicaciones I.
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Factibilidad Econdémica
En el estudio realizado se pudo observar que es factible poner en marcha la aplicacion
interactiva ya que se tienen los recursos econdmicos y el tiempo para poder desarrollar,

implantar y mantener en curso dicha aplicacion.

Factibilidad Operativa
Se determina la utilizacion de forma tal que sea accesible y de facil uso para cualquier
usuario, en este caso es posible realizar porque tanto los estudiantes como los profesores
tienen la capacidad de utilizar adecuadamente la aplicacion dinamica e interactiva y también
se guiara a los estudiantes como deben utilizar dicha aplicacion para que no haya ningun

problema al momento de acceder a la plataforma.

Desarrollo de la propuesta
Para el desarrollo de la propuesta creacion de aplicaciones dindmicas e interactivas
para el fortalecimiento del sub-proyecto Desarrollo de Aplicaciones | a través del aula virtual
UNELLEZ se utilizara la metodologia PACIE que permite desarrollar el aprendizaje mediante

los Entornos Virtuales de Aprendizaje.
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Desarrollo de la metodologa PACIE

En esta etapa se establece lo que se quiere realizar mediante el uso de la plataforma

virtual

Presentacion del contenido del curso

Cuadro 14. Presentacién del Contenido del Curo

/\

/

Objetivo General

El estudiante tendra la capacidad de manejar los conceptos basicos sobre la evolucion de los lenguajes de
programacion, conocera los elementos semanticos y sintacticos de los cuatro lenguajes de programacion,
implementara cuatro aplicaciones tedrico-practico de los paradigmas de programacion.

/\

/

LENGUAJES DE -Estudiar la sintaxis y seméntica para los

PROGRAMACION lenguajes de programacion.

Modulo Objetivo Duracion
-Conocer los conceptos basicos de los
MODULDO I: lenguajes de programacion.
CONCEPTOS -Analizar las caracteristicas de los
GENERALES SOBRE | principales paradigmas de programacion. 3 semanas

MODULDO II: -Presentar las caracteristicas esenciales
PROGRAMACION | de los lenguajes imperativos
IMPERATIVA -Aplicar un lenguaje imperativo para

desarrollar, en el ambito teorico —
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practico, una aplicacion especifica de

software.

-Presentar las caracteristicas esenciales

MODULO IIl: de los lenguajes orientados a objeto
PROGRAMACION -Aplicar un lenguaje orientado a objeto 3 semanas
ORIENTADA A para desarrollar, en el &mbito teodrico —
OBJETOS practico, una aplicacion especifica de
software
-Presentar las caracteristicas esenciales
de los lenguajes funcionales
MODULO IV: -Aplicar un lenguaje funcional para 3 semanas
PROGRAMACION desarrollar, en el &mbito tedrico —
FUNCIONAL practico, una aplicacion especifica de
software.
-Presentar las caracteristicas esenciales
de los lenguajes l6gicos
MODULO V: -Aplicar un lenguaje ldgico para 3 semanas

PROGRAMACION

LOGICA

desarrollar, en el ambito tedrico —
practico, una aplicacién especifica de

software.

Fuente: Bricefio (2016)
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Imagen 1. Herramienta del Administrador

X AULA VIRTUAL Administrador ®

Alumnos

Listado de > Alumnos

& Alumnos >
& Docentes > Listado
i@ Administradores >
@ Secciones >
Nombres Apellidos. Correo Telefono Usuario Tipo Seccion Acciones
# Evaluaciones » Jose Eduardo Perez Mora jperez@gmail.com 041289101122 @ioseperez ALUMNO 1 G | @

Imagen 2. Lista del Docente

X AULA VIRTUAL Administrador /®)

Docentes
Listado de > Docentes

& Alumnos >
i Docentes > Listado
& Administradores > B Nuevo Docente
® Secciones >
Nombres Apellidos Correo Telefono Usuario Tipo Seccion  Acciones
# Evaluaciones > Luisa Femanda Pulido Becerra lisapulido@gmail com 04121234567 @luisapuiido DOCENTE 1 G | o

Imagen 3. Lista del Administrador

X AULA VIRTUAL Administrador ®

Administradores

Listado de > Administradores

& Alumnos >
& Docentes > Listado
& Administradores > B Nuevo Administrador
@ Secciones >
Nombres Apellidos Correo Telefono Usuario Tipo Acciones
# Evaluaciones > Ana Maria Rodriguez anarodriguez@gmail.com 0412002233400 @anarodriguez ADMINISTRADOR @ o
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Imagen 4. Nuevo Alumno

X  AULA VIRTUAL

& Alumnos

& Docentes

& Administradores

® Secciones

& Evaluaciones

Agregar > Alumno

Nuevo Alumno

| Nombres
| Apeliidos
| Telefono

| Usuario
Seccion

I SELECCIONE.

Imagen 5. Herramienta del Docente

X  AULAVIRTUAL

Administrador * ®

@ Mis Secciones

& Alumnos

% Evaluaciones

# Resultados

£ Informacion

Secciones

Listado de > Secciones

Listado

Codigo Materia Acciones

001-T Desarrollo de Aplicaciones Méviles

Imagen 6. Evaluaciones

X  AULA VIRTUAL

@ Mis Secciones

& Alumnos

# Evaluaciones

# Resultados

£ Informacion

Evaluaciones

Listado de > Evaluaciones

Listado

I Nueva Evaluacion B Configurar Evaluacion

Descripcién Observaciones

6n de Ce imi de Evaluar conocimientos basicos en el area de informatica

Fecha Acciones

23/06/2016 + G &
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Imagen 7. Configuracion de Evaluaciones

X AULA VIRTUAL

@ Mis Secciones >
& Alumnos >
# Evaluaciones >
# Resultados >
# Informacion >

Evaluaciones

Evaluaciones » Configurar

Configurar Evaluacion

Tema de Evaluacion

I Evaluacion de conocimientos de informatica

Seccion:

|

Imagen 8. Modelo de Base de Datos

indicadores
' id_indicader: int
descripcion: varchar(255)
id_variable: int

variables
) id_variable: int
descripcion: varchar(265)
id_tema: int

resultados

@ id_resultado: bigint
valor: varchar(255)

id_temas_seccion: bigin
id_usuario: bigint

]

temas_seccion
3 id: bigint
id_tema: bigint
id_seccion: bigint

id_indicador: bigint 1

temas
@ id_tema: int
nombre: varchan(255)
descripcion: varchar(255)

‘secciones
7 id_seccion: bigint
codigo: varchar(g0}
descripcion: varchar(255)
materia: enum

usuarios
3 id_usuaric: int
usuario: varchar(45)
clave: varchar(45)
nombre: varchar(45)

informacion
& id_informacion: bigint

fecha: date

telefono: varchar(45) |d_usuarlo: bigint

correo: varchar(4s)
tipo: enum
id_seccion: int
genero: varchar(45)

direccion: varchar(155) |

fecha_pub: date
id_usuario: int
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CAPITULO V

Conclusiones y Recomendaciones

Conclusién
Se han obtenido resultados positivos con respecto a la aplicacion de este objetivo de

aprendizaje ya que pueden traer beneficios tanto a la institucion como a sus estudiantes, esto
aportara un avance y mejora en el proceso de ensefianza y aprendizaje que se realiza en la
Universidad Experimental de los Llanos Occidentales Ezequiel Zamora UNELLEZ. De esta
manera se facilitara a los estudiantes contenidos, informacion que le ayudaran a reforzar sus

conocimientos.

Con esta investigacion se demuestra que con la aparicion de las nuevas tecnologias de
la informacion y comunicacion la educacion sera mucho mas efectiva donde habréa espacios
virtuales que facilitaran las interacciones sociales entre los participantes de los ambitos
educativos, los participantes podran interactuar desde cualquier lugar donde se encuentren. Es
importante sefialar que la incorporacién de los espacios virtuales de aprendizaje es de gran
ayuda para los estudiantes ya que pueden fortalecer su aprendizaje teniendo en cuenta el
modelo educativo donde se pueda aplicar estrategias adecuadas que los estudiantes utilicen y

que sean lo mas clara y precisa para su aprendizaje.

Una vez culminado el trabajo de grado se obtuvo una aplicacion dindmica e interactiva
para el fortalecimiento del Sub-proyecto Desarrollo de Aplicaciones | de la carrera Ingenieria
en Informatica, donde el estudiante podra acceder al aula virtual para obtener informacion y
poder interactuar con el profesor y demas estudiantes, esta aplicacion brinda a los estudiantes

informacidn que le ayudara con su desarrollo educativo.
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Recomendaciones
Motivar a los docentes a incorporar herramientas virtuales para el desarrollo de las

actividades estudiantiles.

Incentivar a los estudiantes que los espacios virtuales son mas faciles y accesibles para

el estudio de aprendizaje.

Desarrollar médulos para el uso de recursos tecnologicos de aprendizaje donde los
estudiantes puedan acceder a las aulas virtuales sin la necesidad de estar cursando un sub-

proyecto.
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| L l UNIVERSIDAD NACIONAL EXPERIMENTAL

o DE LOS LLANOS OCCIDENTALES
.
“EZEQUIEL ZAMORA”
VICE-RECTORADO DE PLANIFICACION Y DESARROLLO SOCIAL

PROGRAMA INGENIERIA, ARQUITECTURA Y TECNOLOGIA

SUBPROGRAMA INFORMATICA

FORMATO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Apellido y Nombre:

Creacion de aplicaciones dinamicas e interactivas para el fortalecimiento del sub-

proyecto Desarrollo de Aplicaciones | a través del aula virtual en la UNELLEZ

Profesion:

INSTRUCCIONES

1. Lea detalladamente cada una de las proposiciones que se presentan.

2. Trate de no omitir respuesta alguna.

3. Utilice el siguiente formato para indicar cada enunciado que representa, marcado con una
equis (x) en el espacio sefialado de acuerdo a la siguiente escala:

-(A) Dejar.

-(B) Modificar.

-(C) Eliminar.

-(D) Incluir otra alternativa de respuesta.

4. Si desea plantear algunas sugerencias para mejorar este instrumento,

Utilice el espacio correspondiente a observaciones.
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N° Ttem A

10

Leyenda:

A= Dejar

B= Modificar

C= Eliminar

D= Incluir otra pregunta

Observaciones:

Evaluador:

Fecha:

Firma:
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Anexo

Instrumento para la Recoleccion de Datos
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| L l UNIVERSIDAD NACIONAL EXPERIMENTAL

HW DE LOS LLANOS OCCIDENTALES
“EZEQUIEL ZAMORA”
VICE-RECTORADO DE PLANIFICACION Y DESARROLLO SOCIAL

PROGRAMA INGENIERIA, ARQUITECTURA Y TECNOLOGIA

SUBPROGRAMA INFORMATICA

ENCUESTA

APLICADA A LOS ESTUDIANTES DEL SUB-PROYECTO DESARROLLO DE

APLICACIONES I EN LA UNELLEZ

Este instrumento esté elaborado con la finalidad de recabar informacion. Cabe destacar, que
la informacién suministrada serd utilizada con fines académicos Yy estrictamente
confidenciales. Por lo tanto, se agradece su valiosa colaboracion y aportes que pueda brindar a
fin de llevar a feliz término dicho proyecto.

Instrucciones:

Lea cuidadosamente cada pregunta antes de responder.

Al contestar, hagalo con la mayor objetividad y sinceridad.

Se presenta una serie de preguntas cerradas y con seleccidn simple que deberan ser

respondidas claramente en forma individual.

Sefiale con una equis (X) la respuesta que esta de acuerdo a su opinién.

No deje ninguna pregunta sin contestar.

Gracias por su Colaboracion
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CUESTIONARIO

items | Interrogantes SI | NO

1 ¢Cree usted que las clases impartidas de forma presencial son
suficientes en su ensefianza y aprendizaje en el Sub-proyecto
Desarrollo de Aplicaciones I?

2 ¢Cree usted que el Sub-proyecto Desarrollo de Aplicaciones |
cuenta con un aula virtual?

3 ¢Considera usted que es de gran importancia un aula virtual para el
Sub-proyecto Desarrollo de Aplicaciones 1?

4 ¢Considera usted que una aplicacion dinamica virtual es un recurso
importante  para mejorar la ensefianza y aprendizaje de los
estudiantes?

5 ¢Posee el Sub-proyecto Desarrollo de Aplicaciones | herramientas
tecnoldgicas para el proceso de ensefianza aprendizaje?

6 ¢Sabe usted que es una aplicacién dinamica virtual?

7 ¢Ha utilizado un ambiente virtual de aprendizaje?

8 ¢Utilizaria usted una aplicacion dindmica interactiva para fortalecer
el aprendizaje virtual para el Sub-proyecto Desarrollo de
Aplicaciones 1?

9 ¢ Cree usted que se utilizan herramientas tecnologicas como recursos
para las evaluaciones de aprendizaje?

10 | ¢Sabe usted que el Sub-proyecto Desarrollo de Aplicaciones | es

importante a nivel de programacion?
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