


El dibujo
técnico de moda
DOSO 0 PaSO



Titulo original: Technical Drawing for
Fashion. Publicado originariamente
por Lawrence King Publishing Ltd. en
colaboracién con Central Saint Martins
Book Creation, Londres

Disefo grafico: Melanie Mues,

Mues Design, Londres

Dibujos técnicos: Ayako Koyama
Creacion de glasillas: Anne Stafford

Traduccion de Cris Cuenca
Disefio de la cubierta: Toni Cabré/
Editorial Gustavo Gili, S.L.
llustraciones de la cubierta:
Ayako Koyama

Cualquier forma de reproduccion, distribuciéon,
comunicacion publica o transformacion de esta
obra sélo puede ser realizada con la autorizacion
de sus titulares, salvo excepcion prevista por la ley.
Dirfjase a CEDRO (Centro Espafiol de Derechos
Reprogréficos, www.cedro.org) si necesita
fotocopiar o escanear algin fragmento de esta
obra.

La Editorial no se pronuncia, ni expresa ni
implicitamente, respecto a la exactitud de la
informacioén contenida en este libro, razén
por la cual no puede asumir ningln tipo de
responsabilidad en caso de error u omisioén.

© de la traduccién: Cris Cuenca

© Central Saint Martins College of Art
& Design, The University of the Arts,
Londres, 2010

para la edicién castellana:

© Editorial Gustavo Gili, SL, 2010

ISBN: 978-84-252-2588-8 (digital PDF)
www.ggili.com

Editorial Gustavo Gili, SL

Rosselld 87-89, 08029 Barcelona, Espafia. Tel. (+34) 93 322 81 61
Valle de Bravo 21, 53050 Naucalpan, México. Tel. (+52) 55 55 60 60 11

Dedicatoria de la autora: A Mimi



El dibujo
técnico de moda

DASO  paso
GG







PARTE 1

PARTE 2

o o :
m ps) 5
k| m =
> 4 @)
- :U> m
m 7

)

INTRODUCCION 8

LA ILUSTRACION EN EL PROCESO DE LA MODA 10

COMO Y CUANDO SE UTILIZAN LOS DIBUJOS TECNICOS 12
COMO CREAR UN DIBUJO TECNICO PARA LA MODA 20

DIBUJAR A PARTIR DE UNA PRENDA FiSICA 24

DIBUJO TECNICO A MANO ALZADA CON PLANTILLA GENERICA 26
DIBUJO TECNICO CON ILLUSTRATOR A PARTIR DE LA PLANTILLA GENERICA 32
DISENO RAPIDO CON ILLUSTRATOR 34

TRUCOS Y CONSEJOS PRACTICOS 36

ANADIR COLOR, TEXTURA Y ESTAMPADO AL DIBUJO TECNICO 46
DIFERENTES MODELOS DE DIBUJO 50

LOS DETALLES DEL MODELO 52

DIRECTORIO VISUAL DE PRENDAS Y DETALLES

VESTIDOS 64
FALDAS 76
PANTALONES 92
PRENDAS DE ARRIBA 112
CHAQUETAS 128
ABRIGOS 140

DETALLES DE MODELO
ESCOTES 150
CUELLOS 160
MANGAS 168
PUNOS 180

BOLSILLOS 184
DETALLES DE CONSTRUCCION 186
DETALLES DE DISENO
DETALLES DE DISENO DECORATIVOS 196
PLISADOS 200
COSTURAS 202
PUNTADAS 206
CIERRES / FORNITURAS 209
GLOSARIO 217
PLANTILLA GENERICA DE FIGURA A TAMANO COMPLETO 224












INTRODUCCION

La habilidad de producir dibujos técnicos o dibujos planos es una destreza
necesaria en la industria de la moda. Los dibujos técnicos se usan para
expresar la idea de un disefo junto con todos sus elementos constructivos
a las personas relacionadas en el proceso de produccién. Son también

una manera efectiva de representar la silueta, las proporciones y los
detalles de una prenda. Adaptados segin su uso, los dibujos técnicos se
utilizan en los paneles de serie, en las hojas de coste, en las hojas de
especificaciones, en los patrones, en las publicaciones de prediccidén de
tendencias, en los lookbooks, en los libros de ventas y en los catalogos.

Cuando la produccién de una empresa se internacionaliza, cualquier canal
que se considere oportuno para vencer las barreras del idioma puede
aportar maneras muy efectivas de acelerar el proceso de produccidén y
eliminar errores causados por confusiones. El dibujo es un medio de
comunicacién universal, un lenguaje visual que hace todo mas facil.

Con este libro se aprende a comunicar las ideas de diseno usando los
dibujos técnicos. La técnica mostrada empieza con la creacién de una
plantilla genérica de cuerpo que se puede adaptar y usar para crear los
dibujos técnicos. Esto se puede hacer a mano alzada, mediante soportes
informaticos o con una combinacidén de ambas técnicas. Los dos métodos

se muestran en este libro. El1 programa que se explica como soporte
informatico es Adobe Illustrator. El propésito es expresar informacién
basica y demostrar una destreza, mas que ensenar a dibujar un modelo.

Sin embargo, los dibujos de dos personas seran diferentes, y hay espacio,
pues, para desarrollar un estilo personal.

Las técnicas mostradas en este libro concluyen en un dibujo técnico que
puede ser entendido y desarrollado en todos los departamentos, sectores y
etapas de la industria de la moda. Ademéas, el sencillo método paso a paso
se puede usar también como parte creativa del proceso de diseno. Usando

el proceso llamado “diseno rapido” se puede apreciar cOmo puede utilizarse
una plantilla de prenda una vez dibujada, como inspiracién para un ndmero
ilimitado de series de formas de prenda y detalles.

En el disefio de moda, es imprescindible el conocimiento de los fundamentos
de esta disciplina: tener asimilados los modelos de prenda béasicos,
asi como su construccidén, permitird desarrollar y disenar infinidad de
variaciones. La segunda parte del libro presenta un directorio visual

‘‘de las formas de prendas cléasicas y sus variaciones, modelos de prenda
gtlave con detalles, y también el nombre por el que normalmente se conocen.
Presentando los modelos basicos fotografiados en una glasilla de calicd
y €n un maniqui, y acompanados por sus dibujos técnicos, es facil entender
cémo convertir una forma tridimensional en un dibujo bidimensional
o plano.

Con esta informacidén bésica y siguiendo el sencillo método paso a paso,
se puéaen crear plantillas propias —o utilizar las aqui aportadas— para
producir disefios de prenda acabados, mientras se desarrolla un estilo
propio ¥y, uUnico de dibujo.
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El dibujo técnico es uno de los métodos usados en el
proceso de diseno de moda para presentar una prenda en
formato visual. Los otros son los esbozos o borradores

y las ilustraciones de moda. Cada uno de ellos tiene

unas funciones especificas y, por lo tanto, demandan un
conjunto de requisitos y técnicas especificas con respecto
al dibujo.

LOS ESBOZOS

Un esbozo o borrador es un dibujo espontaneo e improvisado,
no necesariamente en proporcion ni perfecto. Es el principio de
una idea, la inspiracion. Se puede esbozar desde la imaginacion,
a partir de un modelo ya existente o a partir de cualquier otra
referencia. Cuando se hacen informes de tienda o vaciados

de informacion, el objetivo es registrar, de manera rapida y
esquematizada, una prenda con detalles clave que pueden

ser descifrados facilmente en futuras etapas del proceso, si es
necesario.

Como una parte del desarrollo del disefio que es, el proceso de
los esbozos es el momento en el que se deja volar la imaginacion
y se investigan fuentes de inspiracion y temas abstractos. Es la
etapa en la que se puede experimentar y trabajar de manera libre,
pensando directamente sobre el papel. Aunque se suele dibujar a
mano, también se puede usar cualquier soporte informatico.

LA ILUSTRACION DE MODA

El objetivo de la ilustracion de moda es seducir y realzar, antes
que aportar informacion técnica. Las prendas a menudo se
ilustran sobre una figura humana para dar una idea de las
proporciones y de como quedaran una vez puestas. Estas
ilustraciones de moda se usan en publicidad, catalogos, revistas,
folletos, libros de patrones y otros soportes promocionales. Una
ilustracion satisfactoria es aquella que muestra lo que apetece
en el momento, la postura, la silueta, la proporcion y el color
formando un todo para ayudar al marketing de la prenda. El
objetivo es vender las prendas 0 promover una marca.

10 DIBUJO TECNICO PARA LA MODA

LA ILUSTRACION EN EL PROCESO
DE LA MODA

Por su contenido de emocion, energia, estilo, creatividad y, a
menudo movimiento, la ilustracion de moda permite al ilustrador
la libertad artistica con la que inyectar su propia personalidad

y caracter en el dibujo. Esta libertad hace que el ilustrador

se permita la licencia de alterar las proporciones del cuerpo
femenino. Tradicionalmente, la proporcion de la figura femenina
en la ilustracidon de moda se media por cabezas. La altura de la
figura se puede calcular dividiendo la altura de la cabeza por la
longitud del cuerpo. La ilustracion de moda normalmente alarga la
figura femenina en una proporcion de entre nueve y diez cabezas
y da como resultado una agradable imagen esbelta, en contraste
con la normal y real altura femenina de aproximadamente siete
cabezas y media.

Hoy en dia, las ilustraciones de moda se pueden crear con gran
variedad de técnicas, desde los materiales artisticos tradicionales
a técnicas 2D e incluso con software CAD 3D.

LOS DIBUJOS TECNICOS

Los dibujos técnicos son una forma de comunicacion visual

y de dar instrucciones entre el disefiador y el productor, entre

el disefador y el comprador, y entre un disenador y cualquier
persona. Se usan durante todo el proceso industrial de la
prenda: en el departamento de disefio (para el desarrollo del
disefio y en los paneles de serie de prenda), en el departamento
de produccion (en hojas de coste y de especificaciones) y en
marketing (en lookbooks vy listas de precios).

También conocidos como “dibujos planos” o “dibujos lineales”,
los dibujos técnicos son una representacion exacta de la prenda
sin figura humana, resumen los detalles del modelo y muestran su
construccion, incluyendo las lineas de contorno, los pespuntes,
las fornituras y otros detalles. Se dibujan a escala, son simétricos
y de proporciones perfectas. Un dibujo técnico exacto a menudo
se realiza una vez se ha finalizado el disefio y se puede hacer a
mano o mediante un programa informatico.
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COMO Y CUANDO SE UTILIZAN
LOS DIBUJOS TECNICOS

Los dibujos técnicos, como hemos visto, tienen variedad

de usos. Tanto estudiantes como disefiadores los realizan a
mano en el desarrollo del diseio, mientras que los dibujos
utilizados en los paneles de serie de prenda y en los displays
de presentacién suelen hacerse con tecnologia CAD, por
ordenador. En las siguientes paginas se muestran ambos usos,
ya sea en un entorno de aprendizaje o en la industria.

En los dibujos técnicos dibujados para hojas de presentacion, hojas
de desarrollo, paneles de serie de prenda, lookbooks vy listas de
precios se aprecia la personalidad del ilustrador. Se pueden usar
diferentes grosores de lapiz para producir variedades de lineas y
hacerlos mas interesantes y estéticos sin que esto comprometa el
dibujo.

Sin embargo, para las hojas de especificaciones y de coste,
los dibujos han de ser completamente exactos y mucho mas
esquematicos.

HOJAS DE PRESENTACION Y HOJAS DE DESARROLLO
DE DISENO (EN LA ESCUELA)

En la escuela, los dibujos técnicos se pueden usar junto a los
esbozos o borradores, y las ilustraciones para explicar la informacion
sobre la construccion y también para expresar la proporcion.
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PANELES DE SERIE DE PRENDA (EN LA ESCUELA Y EN LA INDUSTRIA

Los dibujos técnicos pueden ser presentados en paneles de serie
para dar una idea de la coordinacion de las lineas, mostrando los
modelos individualmente y los coloridos. Los paneles hechos para
la industria (abajo, al pie), y usados en las presentaciones, son
probablemente mucho mas extensos y detallados que aquéllos
hechos en una escuela (abajo). Pero la intenciéon en ambos es dar
una imagen global de la coleccion de modelos o de la linea.

Los paneles de serie, con los dibujos vy el colorido por modelo,
también pueden ser desarrollados para mostrar packs de envio
dentro de una colecciéon de temporada. Un pack de envio es una
combinacion especifica de merchandising que sera enviado a las
tiendas en un momento determinado de la temporada, y que puede
representar un ‘look’ clave y relevante para ese justo momento.

Los dibujos planos de un panel de serie también pueden
ser usados por aquellos que realizan los catalogos o por los

comerciales, para visualizar las series en las clasificaciones de
las diferentes tiendas, permitiendo determinar el tamafio de la
compra y permitiendo imaginar como funcionara la serie en

la tienda.

HOJAS DE LINEA O SERIE (EN LA INDUSTRIA)

Una hoja de linea y serie se hace normalmente en la industria,
mMas que en las escuelas, e incluye dibujos técnicos en

miniatura que a menudo son los mismos utilizados en la hoja

de especificaciones, mostrando todos los modelos de una

serie. Se presenta en forma de tabla con informacién adicional,
como cifras de ventas, cantidades de pedido, periodo de envio,
manufacturacion y precio de venta. Los asistentes de compras o
los comerciales pueden usar esta informacion para actualizar los
critical paths y las fechas de envio.
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LOOKBOOKS (EN LA INDUSTRIA)

Tanto los lookbooks como las listas de precios pueden contener
a veces dibujos técnicos ademas de fotos de pasarela o
ilustraciones de un modelo para mostrar al comprador una
interpretacion exacta de la prenda.

HOJAS DE ESPECIFICACIONES
(EN LA ESCUELAY EN LA INDUSTRIA)

Las hojas de especificaciones constan de un dibujo técnico
(incluyendo las vistas del delantero y la espalda y, cuando

es necesario, vistas del lateral y vistas internas), mas las
medidas necesarias para producir la prenda (largo, ancho,
separaciones, tipo de pespuntes, costuras, tejidos, fornituras
y tratamientos especiales. Los detalles pequefios se pueden
dibujar méas grandes si son caracteristicas relevantes de la
prenda. Estos detalles conforman una lista de “instrucciones”.
Estas hojas se usan para asegurar que la prenda sentara
perfectamente una vez puesta.

Las medidas se pueden afadir directamente sobre el dibujo
de la prenda o indicarse en una tabla en la misma hoja. El
patronista ha de ser capaz de realizar el patron usando esta
informacion reflejada en las hojas, mientras que el maquinista o
constructor debe ser capaz de entender e imaginar el look de
la prenda para realizar una muestra. Por lo tanto, la exactitud
es vital. Si se omite un detalle, la muestra no sera correcta, lo
que se traducira en pérdidas econdémicas y de tiempo.
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HOJAS DE COSTE (EN LA ESCUELAY EN LA INDUSTRIA)

Las hojas de coste reflejan todos los elementos necesarios para
realizar una prenda (tejido, fornituras, coste de manufacturacion).
Se utilizan posteriormente para calcular la produccion, el beneficio
bruto y el precio de venta de un modelo. A veces se afiaden
dibujos técnicos o fotografias a las hojas de coste como una
representacion visual de la prenda.

COSTE
Temporada: XXX Ndmero de modelo:  XXXXX
Nombre del modelo Vestido enrollado
Piezas del articulo Descripcion Coste por metro Metros necesarios Coste
Tejido 1 11 3 33
Forro 3 2 6
Entretelas
Otros
Subtotal 39
Fornituras Descripcion Coste de la unidad | Numero de unidades Coste
Cremalleras 1,2 5 1
Botones 0,2 1 1,2
Hilos
Etiquetas 0,2 2 0,4
Fornitura 1 2,5 3 7,5
Fornitura 2
Subtotal 10,1
Mano de obra Coste
Primera muestra 50 € dividido en 10 vestidos producidos 5
Patronaje 125 € dividido en 10 vestidos producidos 12,5
Escalado 20 € dividido en 10 vestidos producidos 2
Corte, confeccion, fornituras 25
Subtotal 445
Embarque Coste
Bolsas/Cajas 0,1
Perchas
Etiquetas colgantes 0,2
Otros
Subtotal 0,3
3 Coste total del articulo vendido 93,9
| Margen de beneficio al por mayor 2,5
e Precio al por mayor 234,75
Margen de beneficio al por menor 2,7
, Precio al por menor recomendado 633,825
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LIBROS DE PREDICCION DE LOOK (EN LA INDUSTRIA)

LLas publicaciones de prediccion de tendencias pueden utilizar

un tipo de dibujo técnico “realzado” para indicar formas clave y
siluetas. En este contexto, a menudo se permiten ciertas licencias
artisticas. Estos dibujos pueden aparecer tanto en lookbooks
como en paginas web.

WGSN (WORTH GLOBAL
STYLENETWORK) es un
predictor de moda lider en el
mundo. Estos libros muestran sus
predicciones de looks de ropa

de mujer para dos temporadas
diferentes.
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PLANES DE MERCHANDISING (EN LA INDUSTRIA)

Los merchandisers pueden utilizar los dibujos técnicos para

los planes de merchandising, ayudandoles a plantear los
estantes de prendas antes de que las prendas lleguen a

tienda. El plan mostrado aqui est4 hecho con un programa de
visual merchandising en 3D para representar una coleccion

de ropa dentro del contexto de una tienda. A menudo se utilizan
fotografias e incluso prendas acabadas, pero también se pueden
incorporar dibujos técnicos de manera que la distribucion de la
tienda se pueda proyectar desde el comienzo del proceso de
desarrollo de disefio. El programa permite también “doblar” los
dibujos para aquellas prendas que iran puestas en estantes o
incluso modelarlos en maniquies.
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CATALOGOS DE PATRONES
E INSTRUCCIONES PARA PATRONAJE

Los libros de patrones para la confeccion en casa normalmente
incluyen una completa ilustracion de la figura acompanada de
dibujos técnicos, con las vistas del delantero y la espalda, para
explicar el modelo e indicar los detalles de su construccion al
cliente. Los patrones en si y las hojas de instrucciones incluyen
dibujos técnicos para facilitar la construccion del modelo.

Generalmente, los dibujos son muy basicos con el fin de asegurar
su facil entendimiento y ayudar al confeccionista. A menudo se
utilizan colores para diferenciar las piezas del patron y también

se pueden incluir lineas discontinuas y otros detalles técnicos.

De la misma manera, pueden aparecer vistas laterales y partes
aumentadas (para los detalles).
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COMO CREAR
UN DIBUJO TECNICO
PARA LA MODA

El proceso de elaboraciéon de un dibujo técnico para la moda
como el mostrado aqui empieza con la creacion de una
forma de cuerpo genérica. Esta es una silueta de cuerpo
basica que puede hacer las veces de plantilla, como punto
de partida para cada dibujo técnico que se cree. Los pasos
siguientes pasan por el dibujo del modelo de una prenda.
Una vez que se ha creado este modelo, se puede continuar
hasta acabar el dibujo técnico o se puede utilizar como
inspiracion o base para dibujar una serie de modelos antes
de seleccionar aquellos que desarrollaremos como dibujos
finales. Esta técnica de desarrollar disenos a partir de
dibujos planos se llama “disefio rapido” (véase pagina 29).

CREAR UNA PLANTILLA GENERICA

Como primer punto en el proceso de creacion de un dibujo
técnico, vale la pena emplear algun tiempo en dibujar una plantilla
genérica perfecta o una silueta de cuerpo. Una vez que se tiene
esta silueta perfecta, se puede utilizar como base para producir
todos los futuros dibujos técnicos. Usando la cabeza como
unidad de medida, la figura normal femenina, en la vida real, es de
siete cabezas y media de altura (véase a la derecha). En un dibujo
técnico, para crear una silueta visualmente mas atractiva, el
cuerpo se alarga por su parte inferior en una figura de ocho
cabezas (pagina siguiente, a la izquierda). También es Util dibujar
una vista lateral (pagina siguiente, a la derecha), ya que puede

ser necesario, en algunas prendas, dibujarlas también desde

este angulo.

La silueta béasica se puede dibujar a mano alzada, por ordenador
0 en una combinacion de ambas técnicas. Dado que esta silueta
se utilizara en numerosas ocasiones, es conveniente conservar
una silueta maestra para usos futuros y como referencia. Cuando
se trabaja en la industria, es posible que se tengan diferentes
plantillas para diferentes clientes, series y mercados, dependiendo
de las preferencias. Es importante tener esto en cuenta cuando
se trabaja para mercados especificos.
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USAR LA PLANTILLA GENERICA

Es importante entender que una plantilla genérica no es siempre donde la figura femenina es diferente. Los dibujos de prenda
adecuada para todas las etapas de la industria ni en todas las deben reflejar exactamente el deseo del mercado y, por lo tanto,
partes del mundo. La silueta del cuerpo puede variar segun el la plantilla se tiene que ajustar de manera acorde a los diferentes
mercado y también entre las diferentes culturas. Un plantilla de mercados. Abajo se muestra una plantilla genérica “occidental”,
silueta femenina en el mercado occidental puede parecer que que se puede copiar y utilizar como punto de partida para las
tiene demasiado volumen para un cliente asiatico, por ejemplo, propias plantillas.

PLANTILLA GENERICA
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ADAPTACIONES PARA LOS DIFERENTES MERCADOS

La figura de abajo a la izquierda muestra como una plantilla

genérica se puede adaptar a una plantilla “adolescente”. La
de la derecha, sin embargo, muestra un aumento de tamano.
La plantilla adolescente se puede utilizar para otros mercados,

como el asiatico, donde el cuerpo es mas pequefo y las formas
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mas autdctonas. El conocimiento de los diferentes mercados,

asi como las formas de sus cuerpos se hace necesario con la
finalidad de crear plantillas estéticamente agradables. Si se disefia

para un mercado de “tallas grandes” no se deberia usar la plantilla
genérica porque ésta es claramente mas estrecha. El dibujo final
debe reflejar el resultado requerido lo méas exacto posible.
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DIBUJAR A PARTIR DE UNA PRENDA FISICA

Los dibujos técnicos también pueden desarrollarse a partir
de una prenda existente. Si se utiliza la técnica de diseno
rapido, también se puede dibujar a partir de una prenda
existente, usandola como inspiraciéon o usando su silueta
basica como base de un diseio propio. Usar prendas de
nuestro propio armario es la mejor manera de practicar

la técnica de dibujo, sobre todo si no estamos seguros

de la posicion de los detalles decorativos.

Hay que empezar por extender la

prenda en el suelo. Siempre se debe
dibujar desde una “vista plana”, en una
perspectiva de frente, por lo tanto es
necesario estar directamente encima de
la prenda. Es posible que se necesite
estar de pie sobre una silla para tener
una vista correcta. La prenda ha de estar
tendida de un modo natural. Si se coloca
en una posicién forzada, el dibujo quedara
deformado.

g A veces es necesario tener la vista espalda
de alguna parte de la prenda, como la
espalda de una manga. Colocar la prenda
plana nos permite manipularla de maneras
que no serian posibles si la colgamos en
una percha.
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La prenda no puede ser observada desde
un angulo, ya que el dibujo quedara
deformado por la perspectiva. Esto puede
ocurrir si se extiende la prenda sobre una
mesa y se dibuja sentado delante de la
mesa. De esta manera, la silueta de la
prenda no se apreciara correctamente

Colgar la prenda en una percha aportara
también ciertas deformaciones. Las
prendas no suelen permanecer de manera
simétrica cuando estan colgadas.
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DIBUJO TECNICO
A MANO ALZADA
CON PLANTILLA GENERICA

Una vez que se ha extendido la prenda de manera correcta,
se puede empezar a dibujar. El siguiente sistema paso a
paso muestra como hacer variaciones de una falda evasé, Cabezas Niveles Plantilla genérica
a confeccionar en gabardina de lana, mediante la técnica 0 i

de diseno rapido y, posteriormente, cémo completar el
dibujo técnico.

%

1 = barbilla
cuello
MATERIALES NECESARIOS I'n
1A
Papel de calco 2 = pecho \
busto
Papel de dibujo (45 g/m?) o cualquier papel A
semiopaco por el que se puede ver a través ||
de él en una mesa de luz. 5 = ST
Hojas de papel blanco de tamafno A4 o0 AS. " \
Cinta adhesiva de baja fijacion para sujetar Lid | S
. 4 = entre- [ | | \
el papel de calco sobre las plantillas. . | 'lf
pierna | I
El uso de una fotocopiadora para aumentar I f '.'.
y reducir los dibujos en la fase de boceto. . [
5 = muslo mitad
1
Portaminas con minas HB (0,5 mm) (No A
utilizar lapices mas blandos que HB, ya que
las lineas no seran lo suficientemente finas). ] | |
6 = rodila |
Rotuladores negros y finos: ! {
- de 0,01 mm para los pespuntes muy finos. | |
- de 0,1 mm para los pespuntes y costuras. o | | |
. ; o 7 = espinilla |
de 0,3 mm para todas las lineas principales | \ ]
excepto los pespuntes. f \" ]
. q ) | §
de 0,6 mm o 0,8 mm para Iag lineas tobillo ( |
de contorno, o cuando lo requieren los |
paneles de serie u otras presentaciones (los 8 = suelo =
rotuladores de punta de fibra suelen dar una
linea mas afilada que los de punta de nailon). PASO 1
Coloca la plantilla bajo un papel de calco tamafio A4. Fija el
Regla plana de 15 cm. papel de calco a la plantilla con la cinta adhesiva. Con un lapiz
Regla plana de 30 cm (con angulo recto y y usando una regla larga, dibuja una linea vertical por el centro
guias paralelas) o una escuadra. de la plantilla, hasta el final del papel. Primero se dibuja la parte
Plantillas curvas izquierda o derecha, segun uno mismo se sienta mas comodo
al dibujar, pero sélo una de ellas. Mientras se dibuja, no se ha de
Tijeras olvidar que se esta dibujando soélo la mitad de la prenda.

Escalpelo o un cuchillo afilado.
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Cabezas Niveles Plantilla genérica Cabezas Niveles Plantilla genérica

0 , 0
I |
II.
1 = barbilla 1 = barbilla A
cuello — cuello =t
{ "I\'I
[\ R
2 = pecho ik 2 = pecho "I \ { |
busto f '1 busto [ ] [
| ||I|, | I'I'I. 1
| II \ \ | .'Illl
3 = cintura i A, 3 = cintura [ / | = e T
ook \ L
[/ \
o/ S \
4 .= -entre-- j.} || | 4 = entre- : ﬁ |\
pierna |,L' (\ pierna 'nL 'I'. I'L'I”-
I"-", || i 1 ‘ [ I'. , f.l"
| lI
5 = muslo mitad | / 5 = muslo mitad f
Iy |
6 = rodila fif '- 6 = rodila ,’ [ 3l
1 {
|
T
7 = espinilla - . 7 = espinilla |
/ I '.
\'' N
tobillo | | tobillo
8 = suelo £ _ 8 = suelo

[PASO 2 |

Con la escuadra, marca la linea de cintura en angulo recto desde Dibuja el modelo de una falda en uno de los lados de la plantilla.

la linea de centro. Marca la posicion de la linea de rodilla, también A veces, girar el papel nos permite dejar de lado la idea de que

con la escuadra. Estas marcas ayudaran luego a que el dibujo estamos dibujando una prenda, y esto hace que centremos

esté proporcionado. nuestra atencion en crear lineas suaves y perfectas. Usa la regla
cuando sea necesario para las lineas rectas, y dibuja las curvas
a mano alzada o con las plantillas, asi conseguiras lineas suaves.
Una regla con angulo recto como guia es Util para asegurar la
exactitud.
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Quita la plantilla una vez terminado el modelo. Dobla el papel de
calco por la mitad y a lo largo de la linea vertical central, con la
cara en la que se ha hecho el dibujo de la mitad de la falda hacia
fuera. Asegurate de doblar el papel de calco tan exactamente
como sea posible, a lo largo de la linea central, porque si no es
asi, el dibujo final no quedara simétrico y habra que empezar de
nuevo.

28 DIBUJO TECNICO PARA LA MODA

Con una hoja de papel debajo (para que
se pueda ver lo que se dibuja), traza las
lineas de la falda evasé en el otro lado de
la linea central. Hay que ser cuidadoso

al trabajar con el lapiz sobre el papel de
calco para evitar manchas. Esta es la
razon por la que se debe utilizar lapices
HB o mas duros.

Despliega el papel de calco y arregla el
dibujo repasando las lineas mas débiles.
Asegurate de que las lineas que cruzan la
linea vertical central son suaves y estan en
angulo recto. Presta atencion a las lineas

de dentro y de fuera del dibujo. Afiade las
aberturas y los cierres. En esta etapa del
proceso, puedes completar el dibujo técnico
(siguiendo las instrucciones de los pasos del
9 al 11) o puedes usar la técnica del disefo
rapido para continuar haciendo variaciones
del modelo.



EL DISENO RAPIDO

El disefo rapido omite la fase de bosquejo del proceso de disefo.
Es especialmente util cuando se trabaja con ideas sencillas y mas
comerciales, y sobre todo si se cuenta con pautas especificas

del cliente como, por ejemplo, el encargo de una serie casual de
faldas o chaquetas. Una vez que se ha dibujado un modelo con la
plantilla genérica, ese modelo se puede utilizar como plantilla para
desarrollar variaciones de la prenda. Trabajar con conocimientos
de construccion y patronaje permitira dibujar prendas reales que
funcionen, mas que bosquejar ideas vacias. Cada linea que se
dibuje sera vélida y estara en la posicion correcta.

Todo el desarrollo de disefio se trabaja con lapiz en papel de
calco para crear series de borradores. Cada disefio puede inspirar
otra variacion. A veces, una simple alteracion del dibujo, como
cambiar el largo de una falda, la altura de la cintura o el ancho

de un pantalén, producira una nueva alternativa completamente

Cabezas Niveles Plantilla genérica
0
1 = barbilla
cuello
2 = pecho
busto
3 = cintura
4 = entre-
pierna
5 = muslo
mitad
6 = rodila
7 = espinilla
8 = tobillo
suelo

Usando la técnica de disefio rapido, se puede usar este dibujo
para crear otra falda, esta vez, un modelo con largo hasta la
rodilla y con la cintura alta. Coloca de nuevo el dibujo original
sobre la plantilla. Ahora coloca una nueva hoja de papel de calco
encima. Dibuja la linea central. Asegurate de que has fijado las
tres hojas con cinta adhesiva.

diferente. Pequefas diferencias entre los modelos aportaran
mas opciones de seleccion. Las variaciones se pueden crear

a gran velocidad dibujando sélo la mitad de la prenda. Cada
borrador puede requerir tan solo un par de minutos, permitiendo
numerosas soluciones de disenos a explorar.

Trabajando con la plantilla genérica, todos los modelos
posteriores estaran en proporcion entre ellos, lo cual es muy
conveniente si finalmente se ordenan todos juntos en una misma
pagina o en un panel de serie. La ventaja de trabajar con este
método es la velocidad y, ademas, los dibujos son prendas
“reales”. Una vez que se han asumido los principios basicos del
disefo rapido, se podra desarrollar una manera propia y personal
de aplicar el proceso segun las necesidades de cada uno.

Cabezas Niveles Plantilla genérica
0
1 = barbilla
cuello
2 = pecho
busto
3 = cintura B
|
4 = entre-
pierna
5 = muslo
mitad
6 = rodilla I
7 = espinilla
8 = tobillo
suelo

Se puede continuar creando modelos usando el dibujo original,
un modelo para desarrollar otro. Hay infinidad de posibilidades,

y tan s6lo cambiando el largo o las costuras, se puede crear un
nuevo diseno. En este dibujo existen cuatro posibles opciones de
modelo: dos con cintura alta (de diferentes largos) y dos con la
cintura caida (evasé y recta).

Una vez que se tiene el modelo que queremos desarrollar, se

puede trabajar el dibujo completo (no sélo la mitad), sobre todo si
el modelo es complejo o asimétrico.
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Para completar el dibujo técnico,
selecciona uno de los modelos. Se puede
completar el proceso a mano alzada

0 escanear el dibujo y terminarlo por
ordenador (ver paginas 33 y 34, pasos del
7 al 9). Para completar a mano alzada,
coloca el papel de calco bajo una hoja de
papel de dibujo vy fijalo con cinta adhesiva.
En esta etapa del proceso, también se
puede usar una mesa de luz si hay alguna
disponible, o hacerlo en una ventana. Es
posible que se tengan que oscurecer las
lineas del dibujo para poder verlas a través
del papel de dibujo. Prueba el papel,
asegurandote de que la tinta del rotulador
no se extiende en él. Trazas las lineas del
diseno usando un rotulador de punta de
fiora de 0,3 mm.
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Usa un rotulador de punta de fibra de 0,01

mm para dibujar los pespuntes y otros
detalles finos. Si la prenda tiene muchos
detalles, aumenta el dibujo original a lapiz
con una fotocopiadora y dibuja entonces
para que te resulte mas comodo. Cuando
el dibujo esta completado, reducelo a la
proporcion necesaria. Recuerda anotar el
porcentaje aumentado para reducir en la
misma proporcion. Si no es asi, el dibujo
resultara desproporcionado con respecto
a otros con los que forme un conjunto o
un panel de serie.

Para obtener un efecto en particular,

0 si se desea, se puede emplear un
rotulador de punta de fibra de 0,8 mm
para las lineas de contorno (esto sélo
se suele hacer para dibujos destinados
a presentaciones, pero no para
aquellos contenidos en las hojas de
especificaciones o en la de coste).

El dibujo técnico esta ahora preparado
para ser fotocopiado, escaneado o usado
segun necesidades 0 deseos.



VISTAS ESPALDA

Una vez terminada la vista del delantero de una prenda,
ésta se puede usar para desarrollar la vista de la espalda.
La silueta externa sera casi idéntica a la del delantero.
Continuamos con el ejemplo de la falda. Sigue el ejercicio
que se muestra abajo para ver primero como un modelo
se convierte en otro y, después, como de facil es crear una
vista de la espalda a partir de la vista del delantero.

—

o

Con una regla, dibuja una linea central en
un papel de calco. A partir del modelo de
la falda recta y de cintura alta, desarrolla
a lapiz, en una mitad del papel de calco,
una falda en linea de Ay con la cintura
baja. Dibuja lineas tanto para las vistas del
delantero como para la de la espalda al
mismo tiempo.

Dibuja la mitad de la silueta a lo largo de
esta linea central. Una vez que tengas la
vista de la espalda entera, comprueba
la simetria y haz los ajustes necesarios.

Cuando se trabaja una vista de la espalda, hay que asegurarse de
que las costuras del delantero se unen por los laterales exactamente
en el mismo punto, a menos que sea expresamente diferente. No

olvides incluir las aberturas.

10.

11.

12.

13.

14.

CONSEJOS PRACTICOS

. Cuando se dibuja una prenda muy

detallada, es aconsejable hacerlo en
tamano A3 porque de esta manera se
pueden dibujar mas facilmente detalles
complejos, y reducir después el
tamafio cuando se escanee o bien con
una fotocopiadora.

. No es aconsejable usar minas mas

suaves que las HB, porque las lineas
del dibujo no seran lo suficientemente
finas para conseguir que sean
perfectas y, ademas, se puede
ensuciar el papel.

. Hay que insistir en redibujar los

borradores hasta que queden como
se desea.

. Usar siempre cinta adhesiva de baja

fijacion para evitar que el papel se
mueva.

. Rotar el dibujo a lo largo del proceso.

Es mas facil dibujar lineas suaves
cuando una linea es vertical en vez de
horizontal.

. Hay que asegurarse siempre de

que las lineas que cruzan el centro
delantero o el centro espalda estan en
angulo recto para garantizar la simetria.

. Usar la regla cuando sea necesario

para las lineas rectas, casandolas
suavemente al unirse a una curva.
iNunca dibujar una curva con regla!

. Nunca utilizar un rotulador sobre un

papel de calco porque no se secara

y, ademas, ensuciara el papel. Los
rotuladores sélo se pueden usar sobre
las hojas de dibujo.

. Es aconsejable lavarse las manos

frecuentemente cuando se trabaja con
papel de calco para evitar posibles
manchas.

Hay que trabajar con buena luz para
poder ver a través del papel de dibujo.
Lo ideal es trabajar en una caja de
luces.

Es posible que se tenga que empezar
un dibujo final a rotulador varias veces
debido a que las lineas no sean firmes
a causa del pulso: hay que tener
paciencia.

Intenta trabajar siempre con una hoja
de papel blanco bajo aquella en la que
dibujas, ya que absorbera cualquier
exceso de mina de lapiz, y también
hara destacar el trazo bajo el papel

de dibujo, sobre todo cuando se esta
haciendo un dibujo final con rotulador.
Cuando se trabaja en el dibujo final
con rotulador, es necesario limpiar

los bordes de la regla tan a menudo
como sea posible, ya que en ellos se
acumula tinta que puede manchar el
dibujo y el papel.

Usar variedad de rotuladores finos

(de 0,05y de 0,1 a 0,3 mm) para dar
profundidad al dibujo final.
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DIBUJO TECNICO

CON ILLUSTRATOR A PARTIR
DE LA PLANTILLA NERICA

En primer lugar, hay que extender la prenda de manera
correcta (véanse paginas 24 y 25). Este método paso

a paso muestra como hacer el dibujo técnico de una
chaqueta usando lllustrator y también cémo desarrollar
diferentes variaciones con el método de diseno rapido.
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Abrir un nuevo documento en lllustrator.
Archivo > Nuevo

Importar la plantilla genérica y mostrar la cuadricula. Asegurarse
de alinear el centro delantero de la plantilla genérica con una linea
vertical en la cuadricula.

Archivo > Colocar

Ver > Mostrar Cuadricula

Seleccionar y agrupar todos los objetos juntos en la plantilla
genérica..

Objeto > Agrupar

Abrir la Paleta de Color y cambiar las lineas exteriores de la
plantilla genérica a un color claro, usando el Ajuste de Color de
manera que la plantilla funcione como guia, mas que como una
distraccion. Aqui, se ha cambiado a color amarillo.

Ventana > Color

Usando la Herramienta de Lapiz, dibujar la silueta de media
chaqueta. Como se esta dibujando una prenda exterior, la
chaqueta se debe dibujar por fuera de la plantilla genérica (véase
pagina 44). El borde delantero de la chaqueta se puede dibujar
sobre la linea central frontal para crear la superposicion.

Crear siempre una linea de referencia a 90° de la linea central
frontal. Esto ayudaréa a crear la imagen especular del dibujo en
el paso 5.



LS

Vamos a crear ahora la imagen especular de la chaqueta.
Seleccionar y agrupar todos los objetos de la chaqueta.
Objeto > Agrupar

Copiar y Pegar, entonces, con la chaqueta seleccionada,
seleccionar Objeto > Transformar > Reflejar, seleccionar
Vertical y hacer clic en OK. Ahora, usando la Herramienta de
Seleccion Directa, reposicionar la mitad de la imagen especular
de la chaqueta de manera que esté alineada a través de la
linea de referencia que se habia creado en el paso 4.

Borrar las lineas que se solapan en el delantero de la chaqueta.
Para refinar el dibujo técnico, levantar el lado de la chaqueta que
queda encima, por su parte inferior.

Ahora se puede ordenar el dibujo. En este caso, los bolsillos de
cartera se han hecho menos profundos. Se ha afiadido una vista
y la costura del centro espalda, ademas de los botones.
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En este punto del proceso, se pueden afadir los pespuntes
con una linea discontinua de 0,25 puntos.

—
w8 =

o e

VISTAS ESPALDA

Para crear una vista espalda, copiar y pegar la vista del
delantero y borrar lo que no sea necesario. Para realizar
el dibujo de la chaqueta, es necesario crear la espalda del
cuello, mover y extender las pinzas y extender también la
costura del centro espalda y nivelar el dobladillo. También
se ha anadido una abertura, por lo que se ha levantado un
poco el borde inferior donde esta la abertura.

A
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Finalmente, borrar la plantilla y ocultar las guias.

A



DISENO RAPIDO
CON ILLUSTRATOR

La técnica de diseno rapido también se puede adaptar a
lllustrator para desarrollarla con él, y se puede hacer en
cualquier etapa del proceso de dibujo. Usar el ordenador
hace mas facil guardar y almacenar versiones de un diseno
en cualquier momento del proceso. También se puede
crear una biblioteca de detalles, como bolsillos u otros,
para anadirlos a los dibujos.

Usando el dibujo de la chaqueta, primero guardar la vista
delantera como plantilla.

e ——
- @ =
| e

Los bolsillos de cartera originales se han quitado y se han
sustituido por bolsillos de plastrén.

2l

Ahora, modificar el modelo. En este caso, la pinza original se ha
movido y se ha insertado una linea princesa.

Como en casos anteriores, aqui también se puede trabajar la
mitad de la prenda y luego crear la imagen especular. En este
caso, la linea de la chaqueta se ha alargado para crear vuelo.

il
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TRUCOS Y CONSEJOS PRACTICOS

QUE INCLUIR Y QUE NO

Un dibujo técnico debe incluir sélo los detalles que sean
necesarios. Si se dibuja a partir de una prenda existente, no hay
que dibujar ni las arrugas ni los defectos que pueda contener la
prenda en cuanto a construccion o en el tejido. Es conveniente
aplicar cierta “cirugia cosmética” y dibujar sélo lo que es
necesario. Echa un vistazo a los dibujos técnicos de la segunda
mitad de este libro para tener una idea sobre qué incluir y qué no.

Sobre todo, hay que evitar imaginar como los detalles se
veran en la prenda. Si se esté inseguro sobre como dibujar
algo, lo mejor es buscar una prenda existente y dibujar o que
realmente estamos viendo, usando estos detalles existentes
como guia. No dibujes defectos ni errores.

Evita enfatizar en demasia los detalles, puesto que pueden
estropear el estilo que buscas. No intentes hacer el dibujo
“bonito” con lineas demasiado curvas y caprichosas. Esto
debe dejarse para la fase final de ilustracion.

| —

Hay que evitar el impulso de dejarse llevar por la propia
interpretacion artistica. Un dibujo técnico no es el contexto
para trasmitir nuestra expresion personal. La finalidad del dibujo
técnico es hacer llegar la informacion de la manera mas simple,
clara y exacta como sea posible. Dibujando una falda como la
de arriba, a la derecha, corremos el riesgo de que el patronista
interprete que el bajo es ondulado.

36 DIBUJO TECNICO PARA LA MODA

Abajo se pueden encontrar algunos trucos y consejos practicos
orientados a los errores mas comunes que a menudo se
encuentran en un dibujo técnico. Piensa en la forma tridimensional
que tiene el cuerpo humano y en como una prenda tiene que

ser cortada para que resulte comoda y siente bien. Los
conocimientos sobre patronaje y construccion de prenda
ayudaran a evitar estos errores.
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TRUCOS Y CONSEJOS PRACTICOS PARA EL DIBUJO DE PRENDAS

Si no estamos seguros de como dibujar una prenda, debemos
buscar una prenda similar para comprobar que el dibujo se ajuste
el maximo posible.

'\ / E | | T | / ) |
, j/ ) r
NOT (Rl

U U UL L

La parte superior de los pantalones, generalmente es curva. La cinturilla de

un pantalon normalmente no es visible desde la vista del delantero, hay que
anadirla. Sin embargo, si el tejido pensado para esa prenda es eldstico (por
ejemplo), debe dibujarse de forma recta. No dibujar la cinturilla con formas

demasiaco concavas o convexas.

A ;’W_T'\
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La parte superior de una falda suele dibujarse recta,
excepto cuando el modelo tiene cintura baja. Fn tal
caso, hemos de aplicar una curva suave.
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Los dobladillos a menudo se dibujan curvos, pero esto solo debe hacerse st
realmente se pretende que sea asi. Para las mangas estrechas (arriba) y para los
pantalones (abajo), el dobladillo debe dibujarse siempre recto. Si el modelo es
ancho, entonces si que debe curvarse.
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Otro error comuin es dibujar el cuello como si éste no estuviera

conectado con el hombro.
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La espalda del cuello de una camisa debe dibujarse con una curva suave
hacia dentro. Nunca deben utilizarse lineas rectas o exageradamente

concavas o convexas.
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Cuando se dibuja un cuerpo o un conjunto SIEMPRE debe utilizarse una plantilla para
asegurar la proporcion entre la parte superior y la parte inferior. Si se reduce o se agranda

el dibujo en cualquier momento, es necesario anotar el porcentaje de aumento o reduccion, de
manera que, si se vuelve a variar el tamaro, se conserve la proporcion. Podemos imaginar que

todos los dibujos vestirdn una misma figura y por lo tanto han de ser proporcionados.
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DIBUJAR LOS DETALLES DEL MODELO

El directorio incluido en la segunda parte de este libro, esta
destinado, como guia, a la interpretacion de las prendas
tridimensionales, a los detalles de un modelo y a las fornituras

en formas bidimensionales. Existen algunas convenciones en

los dibujos técnicos para indicar los detalles dificiles de dibujar o
parcialmente ocultos —como la zona del tiro en los pantalones o
una cremallera invisible—. Los que se muestran en este libro son
una interpretacion. Pero si adoptas unas lineas basicas para el
dibujo técnico, a la larga podras desarrollar tus propias versiones.

Aungque sutilmente diferentes, estos tres dibujos téenicos ofrecen diferentes
maneras, todas correctas, de dibujar el tiro delantero de unos pantalones.

El vuelo es a menudo dificil de dibuyjar. De nuevo, para hacerlo con

precision, lo mejor es utilizar una prenda ya existente, extenderla, fijarnos
en el dobladillo con vuelo y dibujar lo que vemos. Intenta conseguir la

sensacion de movimiento y de drapeado del tejido.
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Aqui mostramos dos maneras de dibujar un fruncido. Usar lineas finas
ayuda a realizar estos dibujos tan delicados. Dependiendo de la amplitud
del fruncido, se pueden aniadir lineas adicionales (arriba, a la derecha).

La bragueta de un pantalon se puede dibujar

mostrando el tirador de la cremallera o sin
mostrarlo como en el dibujo mas cercano de la

izquierda.

"
"

Las cremalleras laterales apenas suelen ser visibles. Se puede indicar su
presencia mediante un tirador y/o una pequeria linea diagonal. No dibujes

nunca los dientes reales de la cremallera.
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DIBUJAR DETALLES INTERNOS,
DIFiCILES DE VER O ESCONDIDOS

A veces es necesario mostrar el interior de una prenda, sobre
todo cuando las especificaciones aluden a algun detalle interior,
como por ejemplo a un forro de fantasia o de color especifico 0 a
algun pespunte interno.

En casos como éstos, también debe tomarse como modelo una
prenda existente y, si ésta no existe o se esta inseguro de cémo
hacerlo, buscar la prenda mas similar y extenderla de manera
plana y abierta para que quede visible la parte necesaria para
dibuijar.

T
e S
“ i

....'3;1 'y

I

3y

. \ \

i |'|'{I B - h __j
i |
L '

Una vista de prenda “abierta” debe acompariarse con la
vista cerrada de la misma prenda, bien en una hoja de
especificaciones, en una de presentacion de disenios o en

un panel de sere.

A veces, los detalles van desde el delantero a la espalda a través de la costura
lateral o incluso estin en la misma costura lateral. En casos como éstos, es

necesaria una vista adicional, que serd una vista lateral.
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A veces, detalles pequerios deben aumentarse sobre todo
cuando se muestran en la hoja de especificaciones. En
tal caso, se agranda el drea necesaria y se muestra cerca

del dibujo principal.
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Otras veces, es posible que se necesite mostrar el dibujo de una prenda mientras
estd cerrada y una vez abierta. Un sarong, por ejemplo, puede ser un simple
rectdngulo de tejido cuando estd abierto y extendido plano de manera que se
debe dibujarlo como tal.
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FEn las camisas, a menudo es necesario mostrar informacion de la espalda de una manga.
Debe dibujarse como si la manga estuviera doblada. Si se dibuja a mano alzada, fotocopia
el dibujo una vez acabado; cértalo y redibujalo cuidadosamente. Dobla la manga y

redibuja la tapeta. Fotocopia el nuevo dibujo y utilizalo como si fuera el original.
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DIBUJOS DE PRENDA EXTERIOR

Cuando se usa la plantilla genérica para dibujar modelos
ajustados, se debe ajustar la prenda al contorno del cuerpo y su
forma. Las prendas exteriores, sin embargo, se deben dibujar
ligeramente mas grandes que la silueta de la plantilla porque,
como es natural, estas prendas seran llevadas sobre otras
prendas. Por lo tanto, cuando se dibuja la prenda exterior debe
trabajarse por fuera de la plantilla genérica.

Si se va a trabajar con una serie coordinada o se van a presentar
los dibujos en un panel de serie, para asegurar la coherencia y
proporcién entre prendas, se puede utilizar la plantilla genérica
con, por ejemplo, un vestido, y entonces dibujar el abrigo o la
chaqgueta sobre éste.
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DIBUJOS DE PRENDAS CON MUCHOS DETALLES

Cuando se dibuja una prenda con muchos detalles y se trabaja a
mano alzada, lo primero que debe hacerse es dibujar la prenda
basica con todas las costuras. Agranda después el dibujo con
una fotocopiadora y, con un rotulador de punta fina, afiade los
pespuntes y los detalles pequefios. Seguidamente, reduce el
dibujo, de nuevo en la fotocopiadora, una vez que esté completo.
De esta manera, los pespuntes y los detalles quedaran bien
reflejados. También se pueden ofrecer vistas agrandadas de
detalles o de secciones en concreto para mayor claridad.

Las costuras complejas se aprecian

mejor con una vista agrandada.

Los cierres también suelen
necesitar una vista extra

agrandada.
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ANADIR COLOR
TEXTURA Y ESTAMPADO

AL DIBUJO TECNICO

Una vez que se han completado los dibujos técnicos, detalles
incluidos, es posible que se necesiten acompanar con el color,
la textura o el estampado. Normalmente, los dibujos técnicos
no incluyen estos elementos en las hojas de desarrollo de
diseio, ni en las de presentacion, ni en las de especificaciones,
ni en las de coste, ni en los libros de patrones, ni en las listas de
precios, ni en los lookbooks, pero a veces si en los paneles

de serie o, cuando es necesario mostrar algunos detalles,
como el colorido, los tejidos o los estampados. El colorido
normalmente se hace con el programa Photoshop.

COLOR EN BLOQUE

LLa mayoria de los coloridos se aplican por bloques.

Se puede trabajar tanto con un dibujo hecho a mano alzada Selecciona las partes para rellenar de color y utiliza la Herramienta
y luego escaneado, o bien con un dibujo creado con lllustrator. Bote de Pintura para anadir el color.
En ambos casos, el dibujo debe importarse a Photoshop.

o al

| i |
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TRUCOS Y CONSEJOS PRACTICOS

Si se trata de una prenda complicada, una con mucho fruncido,
por ejemplo, puede resultar dificil de rellenar, puesto que la
Herramienta Bote de Pintura no rellenara los pixeles aislados
(véase abajo a la izquierda, el detalle ampliado).

En este caso, se puede utilizar tanto la Herramienta Bote de
Pintura como la Herramienta Lapiz para aplicar el color.

Para rellenar una seleccion con el color de fondo, debe
mantenerse presionada la tecla Apple o Control y presionar a la
vez la Barra de Espacio. Para rellenar con el color frontal, debe
mantenerse presionada la tecla Alt y la Barra de Espacio al
mismo tiempo. Esto hara que se aplique el color por blogue sin
necesidad de ir rellenando pixel por pixel.
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PATRONES DE MOTIVO

Cuando se aplica un estampado o un patrén de motivo a un
modelo, debe tenerse en cuenta donde estan las costuras y los
fruncidos ya que éstos pueden causar cortes en el patron de
dibujo. No debe colocarse el patrén de dibujo sin mas sobre la
prenda, ya que éste no se ajustaria a la realidad. Es importante
considerar la escala del patron de motivo o estampado para
lograr una representacion coherente.
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LA TEXTURA

A menos que la textura del tejido tenga un caracter especial (falso
pelo, por ejemplo), el dibujo sera el mismo. La textura puede
variar las lineas del dibujo técnico, como se aprecia en el ejemplo
de abajo. A la izquierda se muestra el modelo pensado para ser
realizado en un calicé sencillo, y a la derecha, en un tejido de falso
pelo corto.
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DIFERENTES MODELOS
DE DIBUJO

Es inevitable que nuestros dibujos contengan nuestra impronta t
personal. Si el dibujo técnico es claro, detallado y esta
proporcionado, es aceptable que lleve nuestro propio estilo.

Abajo se muestran algunas interpretaciones, en diferentes estilos, i
de la misma chaqueta recta. Nétense tanto las diferencias como

las semejanzas. Todos vemos las cosas de manera diferente,

sin embargo, la clave de un buen dibujo técnico es la correcta

interpretacion de la proporcion, del modelo y de la construccion

de la prenda.
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LOS DETA DEL MODELO

Para realizar un dibujo técnico, los conocimientos

basicos y la informacién sobre modelaje pueden ser una
ayuda guia. Las siluetas de las paginas siguientes son

un recordatorio de la terminologia y elementos estandar
de una falda, un pantalén, una camisa y una chaqueta.

Los esquemas de las paginas 56 a la 59 muestran como
interpretar diferentes largos de mangas, vestidos, camisas,
pantalones y abrigos en una plantilla genérica.

FALDA BASICA

Trabilla Trabilla
Cinturilla .....l'.............::....._ :...l......._........::...! Cinturilla
turtita | o s | s SRR EE LI
i 1 'l | | [ 5 1 1 ] ]
Bolsillo —.:.— el 5K .:_ d 1 P 1
r S| i h [ 10
Pinza .I.' ? :. ", - .-. :: E E :. % Pinza
¥ : 1 £ ¥ P I £
| i | I 1 b
i 4 i i B B
i | Centro espalda
Costura L Costura lateral
lateral

Abertura

Abertura centro espalda

e

Dobladillo Dobladillo

Vista del delantero Vista de la espalda
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PANTALON BASICO

Vista interior
de la bragueta

Barrita de cierre

Cinturilla

Cremallera

Tiro

Cinturilla

Bolsillo

Pliegue

Boton

delantero

Tiro

Raya central

Costura

interior

Vuelta I __I'I

Dobladillo

Trabilla

Bragueta

Cinturilla

Boton

Lengiieta de cierre

Costura centro espalda

o

Vista del delantero

i

Trabilla
ljﬂ: = Cinturilla
| -,I' Bolsillo de cartera
t Il' Pinza

Raya central

'II —E# Vuelia

Dobladillo

Vista de la espalda
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CAMISA BASICA

Canesii hombro

Pie de cuello

h |
E Copamanga

Sisa
Pinza
(Z:Zecho II - II Bolsillo aplicado
R I-_ I| o de parche
a
Manga
Tapeta
Boton
Puno
Vista del delantero
Cuello
Corte de canesii ff- ¥ Canesit espalda
(costura) II" rF ] 1 P
ol [ . Ill.
Pliegue centro II Sisa

espalda

Tapeta
de manga

Purio

Cola
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CHAQUETA BASICA

Colgador

Cuello

Vista espalda F e
T W]
H

—t Solapa
Copamanga

Sisa {}I \ Bolsillo de vivo

}IJ
| !
| =] = : Boton
Manga de H ‘HI III
dos piezas | = ag II i Ojal

Pinza

| A
o P e T
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III |Ii| Costura lateral

Dobladillo de la manga

Dobladillo

Vista del delantero

Cuello

Costura centro espalda

Stsa

Ili Costura

]
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— W it x
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)
"IIIH

II |I II Botones del purio
Dobladillo J i | Ill_

de la manga Dobladillo Abertura

Vista de la espalda
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LARGOS DE MANGA

Sin mangas

Manga cap /

Media manga corta /.

Manga casquete

Manga corta

Manga largo codo

Manga tres cuartos

Manga largo brazalete

Manga larga
H E i L 5
faeaww I
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LARGOS DE FALDA Y VESTIDO

Cintura alta

Cintura clavada

Cintura baja - - |

Micro mini T ||

Largo mini

Largo rodilla |

Largo mudi

Largo maxi

Largo al suelo
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LARGO DE PANTALON

Cintura alta

Cintura clavada

Cintura baja

Short

Bermuda

Capri

Largo media pierna / pescador an

Largo tobillo

Largo al suelo
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LARGO DE ABRIGO

Largo tres cuartos iy —

Largo siete octayos

Largo rodilla

Largo maxi/ midi

Largo tobillo / al suelo
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DIRECTORIO VISUAL DE PRENDAS Y DETALLES

Esta parte del libro es una seleccién de formas y prendas clave de ropa
de mujer. Los principales grupos de prendas han sido buscados y analizados
para crear una recopilacidén exhaustiva de modelos genéricos conocidos. Los
detalles de moda se han eliminado donde ha sido posible, para presentar
los modelos de manera “absoluta” con el minimo de detalles que distraigan.

Este directorio de formas de prenda estd pensado para ser una guia que
recoja los modelos clasicos, basicos y mas familiares, asi como los detalles
que pueden ser adaptados e integrados a tus propias ideas de diseno. Existe
un sinndmero mas de modelos de vestidos, chaquetas, cuellos, faldas y
pantalones, pero los aqui presentados son los mas conocidos.

Cada grupo empieza con una seleccidén de formas béasicas claves, mostrados en
una simple glasilla y acompahados de un dibujo técnico para demostrar cdémo
se puede convertir una prenda tridimensional en un dibujo bidimensional.

De esta manera, se aprende a visualizar la prenda en dos dimensiones y

ver qué es necesario dejar como estd y qué se deberia quitar. Es esencial
desarrollar un buen ojo para producir un buen dibujo técnico que, real

y verdaderamente, reproduzca exactamente el diseno de la prenda y aporte

la informacién necesaria para toda persona que lo observe.

A cada modelo se le ha dado el nombre mas comdn usado en la industria.
Algunas veces hay varios nombres o definiciones para el mismo modelo.
Entender y hacerse familiar con la terminologia te ayudard a hablar con
el registro de la moda y te aportard conocimientos adicionales.

Es esencial familiarizarse con las prendas genéricas y sus piezas clave
para desarrollar nuestros propios modelos. Intenta producir cien versiones
de una chaqueta recta o de un abrigo cruzado usando tus conocimientos sobre
siluetas que “funcionan”. Considera los tipos de mangas, las opciones de
cuellos y las lineas de modelo. Las posibilidades son infinitas. Empezando
por los béasicos, se puede progresar hasta crear nuevos modelos inexistentes.

Acércate al departamento de mujer de cualquier tienda, donde puedes hacer
notas con facilidad, y mira cuéantos cuellos “cléasicos”, mangas, pufnos,
faldas y siluetas de vestido puedes encontrar. Y date cuenta de la multitud
de variaciones. Veréas que la mayoria de prendas encajan en las categorias
incluidas en esta parte del libro. Casi todo lo que se ve es una variacion
de un modelo tradicional.

Prueba este experimento: usando la plantilla genérica, piensa cémo
crearias un “nuevo” modelo. ;Cudl seria la silueta? ;Qué tipo de mangas
tendria? ;Y de punos? GE1 cuello? ;Cuéanto haria de largo? Combina los
diferentes elementos usando los modelos basicos como base sobre lo que
vas a construir. El1 diseno es todo variacién. Es mas facil enfrentarse

al arte del “desarrollo de disefno” (también al del “dibujo”) si se tienen
los elementos basicos.

Esta parte del libro aporta toda la informacidén necesaria para empezar.
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VESTIDOS

VESTIDO AJUSTADO / TUBO / TUBULAR
VISTA DEL DELANTERO
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VESTIDOS

VESTIDO AJUSTADO / TUBO / TUBULAR
VISTA DE LA ESPALDA
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VESTIDOS
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FORMAS BASICAS
TRAJE RECTO / DE UNA PIEZA / CAMISON
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VESTIDOS

TRAJE RECTO / DE UNA PIEZA / CAMISON
VISTA DE LA ESPALDA
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FORMAS BASICAS

VESTIDO DE LiNEA “A
VISTA DEL DELANTERO

S~ 2
1%l

—— I'._____i'-_"--,-
——

68 VESTIDOS



VESTIDOS




VESTIDOS
VARI

L = l T;;f:\ )ft;L
/
/




VESTIDOS

VISTAS DEL DELANTERO

ASIMETRICO Bl CINTURA CAIDA VESTIDO BLUSON
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VESTIDOS

VARIACIONES

VISTAS DEL DELANTERO
VESTIDO PREMAMA
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VESTIDOS

VISTAS DEL DELANTERO :
VESTIDO CAMISERO / BLUSA CAMISERA CHEONGSAM / VESTIDO CHINO

VISTAS DE LA ESPALDA
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VESTIDOS

VARIACIONES

VISTAS DEL DELANTERO :
DELANTAL / PETO 3l QUIMONO |
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FALDAS

FALDA LAPIZ / FALDA AJUSTADA / FALDA TUBO
VISTA DEL DELANTERO

161,
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FALDAS

FALDA LAPIZ / FALDA AJUSTADA / FALDA TUBO
VISTA DE LA ESPALDA
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FALDAS

FALDA RECTA
VISTA DEL DELANTERO
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FALDA RECTA
VISTA DE LA ESPALDA
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FORMAS BASICAS

FALDA DE LiNEA “A”
VISTA DEL DELANTERO
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FALDAS

FALDA DE LIiNEA “A”
VISTA DE LA ESPALDA
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FORMAS BASICAS

FALDA EN FORMA CIRCULAR
VISTA DEL DELANTERO
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PANTALON RECTO
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ABRIGO CASUAL / SIN ESTRUCTURA
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CUELLOS

CUELLO CHAL
VISTA DEL DELANTERO
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VARIACIONES

VISTAS DEL DELANTERO VISTAS DE LA ESPALDA
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CUELLOS

VISTAS DEL DELANTERO
CUELLO PETER PAN
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CUELLOS

VARIACIONES

VISTAS DEL DELANTERO VISTAS DE LA ESPALDA
CUELLO BERTA
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CUELLOS

VISTAS DEL DELANTERO VISTAS DE LA ESPALDA
CUELLO DE CAPA
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FORMAS BASICAS

MANGA MONTADA
VISTA DEL DELANTERO

VISTA DE LA ESPALDA

168 MANGAS

N e
L
-_-'
"
| un
1
"]
|
|
|
i
|
']
|
1
|
|
|
i
rl
|
|
i
|
|
1 ]
[} . ]
i
I |
1 I
[ 1
1 Essssssssssmsssnnns
I
i s
- )
—"
'-..
-
i
15
|
|
i
1
1
.
i
|
|
"
| L
1 1 ]
]
1 1
| LS
| 1
| | 1]
|
1
1
|
i LS
It



MANGA CAIDA
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MANGA DE UNA PIEZA / MANGA FIJA
VISTA DEL DELANTERO
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MANGA DE DOS PIEZAS / MANGA SASTRE
VISTA DEL DELANTERO
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MANGA AJUSTADA
VISTA DEL DELANTERO

VISTA DE LA ESPALDA
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MANGA CAMISERA
VISTA DEL DELANTERO
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VARIACIONES

VISTAS DEL DELANTERO

MANGA CAP / MEDIA MANGA CORTA / MANGA ABULLONADA / MANGA BALON
MANGA CASQUETE
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VISTAS DEL DELANTERO
MANGA ACAMPANADA
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VARIATIONS

VISTAS DEL DELANTERO
MANGA LINTERNA MANGA PAGODA MANGA CAMPESINA
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VISTAS DEL DELANTERO
MANGA QUIMONO MANGA RAGLAN
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VARIACIONES

VISTAS DEL DELANTERO
MANGA DOLMAN
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VISTAS DEL DELANTERO
MANGA BOMBACHA
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FORMAS BASICAS

PUNO SENCILLO CON TAPETA
VISTA DEL DELANTERO

VISTA DE LA ESPALDA
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PUNO DOBLE VUELTO
VISTA DEL DELANTERO

VISTA DE LA ESPALDA
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FORMAS BASICAS

PUNO CON RIBETE

VISTA DEL DELANTERO

VISTA DE LA ESPALDA

182 PUNOS



PUNO CON CORDON
VISTA DEL DELANTERO
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VISTA DE LA ESPALDA
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DETALLES

BOLSILLO APLICADO / BOLSILLO DE PARCHE

BOLSILLO DE CARTERA

BOLSILLO DE VIVO
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DETALLES

BOLSILLO DE FUELLE

BOLSILLO INSERTADO EN COSTURA (VISTA INTERIOR)

BOLSILLOS 185



DETALLES
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DETALLES
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REFUERZO

VISTA DEL DELANTERO

VISTA DE LA ESPALDA

DETALLES DE CONSTRUCCION 187



DETALLES

COSTURA EN INGLETE
VISTA DEL DELANTERO VISTA DE LA ESPALDA
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DETALLES

COSTURA SENCILLA
VISTA DEL DELANTERO

VISTA DE LA ESPALDA

BORDE DESHILACHADO

DETALLES DE CONSTRUCCION 189



DETALLES
DETALLES DE DISENO
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DETALLES

DETALLES DE DISENO 191



DETALLES

DETALLES DE DISENO

PIE DE CUELLO
VISTA DEL DELANTERO VISTA DE LA ESPALDA
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DETALLES

CANALE (1)

DETALLES DE DISENO 193



DETALLES

CANALE (3)
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DETALLES

DETALLES DE DISENO 195



DETALLES

DETALLES DE DISENO DECORATIVOS

FRUNCIDO CON HILO DE CANILLA ELASTICO

BORDADO SMOCK




DETALLES

FRUNCIDO MULTIPLE CON HILO DE CANILLA ELASTICO

ACOLCHADO




DETALLES
DETALLES DE DISENO DECORATIVOS

APLICACION
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DETALLES
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DETALLES

PLIEGUE EN TABLA INVERTIDA

PLIEGUE ABIERTO / PLIEGUE TAPADO

PLISADOS 201



DETALLES

PESPUNTE / PUNTADA SEGUIDA (UNA AGUJA)

202 DETALLES



COSTURA DOBLE PESPUNTE

DETALLES

COSTURA SOBREPUESTA / COSTURA FRANCESA

COSTURAS 203



DETALLES

COSTURAS

COSTURA DE RIBETE

PUNTADA DE RECUBRIR
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DETALLES

COSTURA CARGADA
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COSTURA DE CANAL / COSTURA DE RANURA
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DETALLES

PUNTADA DE PESPUNTE RECTA
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DETALLES

OVERLOCK
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DETALLES

PUNTADAS
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DETALLES

BOTON DE CUATRO AGUJEROS

BOTON DE DOS AGUJEROS

BOTON FORRADO
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DETALLES

CIERRES / FORNITURAS

BOTON A PRESION
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DETALLES
CIERRES / FORNITURAS |

CIERRES / FORNITURAS

CINTA (SIN ATAR)

NUDO CHINO

BOTON DE TRENCA
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DETALLES

OJAL A MAQUINA
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DETALLES

CIERRES / FORNITURAS

OJAL CON FORMA DE CERRADURA

OJAL CON RIBETE

CREMALLERA INVISIBLE
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DETALLES
CIERRES / FORNITURAS
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DETALLES
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A

Abertura: Corte en una prenda para permitir la
ventilacion y la libertad de movimientos.

Abrigo cruzado: Prenda de solapas anchas que
envuelve el pecho y se cierra con botones. Cuando
esta cerrada se ven dos hileras de botones.
Alamar: Cierre decorativo trenzado de cuerda.
Asimétrico: Prenda o detalle cuyas partes
derecha e izquierda son diferentes.

C

CAD: Siglas del inglés para Computer-aided
design, disefio asistido por ordenador.

Canesu: Pieza ajustada de tejido, normalmente a
través de los hombros (en camisas, abrigos, etc.)
o en la cadera (en faldas y pantalones) a la que se
une el resto de la prenda.

Chaqueta cruzada: Prenda de solapas anchas
que envuelve el pecho y se cierra con botones.
Cuando esta cerrada se ven dos hileras de
botones.

Colorido: Serie de colores o combinaciones

de color usados para crear una prenda.

D

Dibujo plano: Dibujo técnico.

Dibujo técnico (también conocido como dibujo
plano o dibujo lineal): representacion exacta de
una prenda.

Disefio rapido: Es una manera rapida de producir
dibujos técnicos. Una vez que el modelo de
una prenda se ha dibujado usando la plantilla
genérica, este modelo puede entonces usarse
como plantilla para desarrollar cualquier nimero
de variaciones. Con este método se facilita el
dibujo de prendas, mas que esbozar ideas.

E

Esbozo: Dibujo espontaneo de la idea de una
prenda que no esta necesariamente perfecto ni
proporcionado.

F

Fornitura: Cierres, elementos de fijacion y
decorativos de una prenda, tradicionalmente
metélicos.

G

Glasilla: Prenda de prueba creada durante las
primeras etapas del proceso de disefio que
permite ver la prenda de manera tridimensional,
probarla y valorar la caida. Normalmente se hace
en calico de algoddn que reproduce la intencion
del tejido final.

Godet: Pieza triangular de tejido insertada en
una prenda para dar amplitud.

H

Hoja de costes: Lista de todos los elementos
necesarios para producir una prenda (tejido,
fornituras, coste de manufacturacion) que se
usa para calcular la fabricacion, el beneficio bruto
y €l precio de venta de un modelo.

Hoja de especificaciones: Incluye un dibujo
técnico (con las vistas del delantero y la espalda
y, si fuera necesario, una vista lateral o vistas
internas), ademas de las medidas detalladas

y requeridas para producir una prenda.

218 GLOSARIO

Hoja de linea o serie: Documento informativo S
de ventas en el que aparece el modelo, los Solapa: Aleta triangular de debajo del cuello,
colores, los tejidos, las cantidades de pedido, la asentada en el pecho de chaquetas, abrigos
fecha de entrega, el precio de la produccién y el y camisas.
de venta junto a sketches de la prenda para los
compradores al por mayor. T

Talla grande: Ropa hecha especialmente para

L cuerpos mas grandes, que van mas alla del rango

de tallas tradicional.

Tapeta: Abertura en una prenda que permite
ponérsela. Normalmente se encuentra en la
cinturilla, el cuello, los pufios y el escote de

Libro de tendencias: Publicaciones que pueden
contener fotografias de inspiracion, muestras
de tejido y dibujos técnicos con la intencion de
aportar nuevas ideas para las temporadas

futuras. una prenda.

Linea “A”: Prenda que hace vuelo desde los

hombros o la cintura hasta el bajo, como la \")

letra “A”. Vista plana: Vista perspectiva de frente de una

Linea de centro: Linea vertical trazada en el
centro de una hoja de papel como punto de
partida para la plantilla de un dibujo técnico.
Linea princesa: Prenda, normalmente un abrigo
de mujer, cuya cintura es ajustada y va haciendo
vuelo hacia el bajo.

Lookbook: Portfolio de disefiadores o
productores donde se presentan las colecciones
de una temporada. Pueden incluir dibujos
técnicos, shooting de pasarela e ilustraciones.

prenda.

M

Maniqui: Figura del cuerpo humano usada para
probar las prendas.

Merchandising, Planes de: Representacion
gréafica bidimensional o tridimensional de

una tienda usada para plantear los estantes

de prendas antes de que éstas se pongan

a la venta.

Mesa de luz: Mesa con forma de caja,
normalmente hecha en acrilico, que se ilumina
desde abajo facilitando la operacion de calco

y el trabajo de disefio.

Montada: Se refiere a una parte de la prenda
que ha sido insertada, por ejemplo, la manga que
ha sido cosida en la sisa en lugar de haber sido
cortada unida a un cuerpo.

P

Panel de serie: Presentacion de una coleccion
de modelos coordinados mostrando el modelo
individual y su colorido.

Pie de cuello: Cinta de tejido unida a la linea de
escote de una prenda, que funciona como base
del cuello.

Pinza: Pliegue terminado en punta cosido en una
prenda para cefiirla al cuerpo.

Prenda exterior: Prenda disefiada para ser
llevada sobre otras prendas, normalmente de la
parte de arriba.

R

Refuerzo: Pieza triangular de tejido insertada en
una prenda para reforzar o agrandar parte de ella.
Normalmente se usa en la zona de la axila 0 en

el tiro de los pantalones.

Remache: Tipo de botén metalico fijo usado en la
construccion de una prenda.

Ribete o vivo: Borde usado para decorar o
reforzar partes de una prenda, como un bolsillo

0 una costura.

Ropa: Término genérico para la vestimenta.



ASOCIACIONES DE PROFESIONALES
ESPECIALISTAS PARA CONSULTA

EUROPA

Reino Unido

British Apparel and Textile Confederation (BATC)
5 Portland Place, Londres, W1N 3AA

Tel. +44 (0) 20 7636 7788

Fax +44 (0) 20 7636 7515

batc@dial.pipex.com

www.batc.co.uk

British Clothing Industry Association (BCIA)

5 Portland Place, Londres, W1B 1PW

Tel. +44 (0) 20 7636 7788 o +44 (0) 20 7636
5577

Fax +44 (0) 20 7636 7515

contact@5portlandplace.org.uk

www.5portlandplace.org.uk

British Fashion Council (BFC)

5 Portland Place, Londres, W1B 1PW

Tel. + 44 (0) 20 7636 7788

Fax +44 (0) 20 7436 5924
emmacampbell@britishfashioncouncil.com
www.britishfashioncouncil.com

EMTEX LTD (Designer Forum)

69-73 Lower Parliament Street, Nottingham, NG1
3BB

Tel. +44 (0) 115 9115339

Fax +44 (0) 115 911 5345

info@design-online.net

www.design-online.net

Fashion and Design Protection Association Ltd.
69 Lawrence Road, Londres, N15 4EY

Tel. +44 (0) 20 8800 5777

Fax +44 (0) 20 8880 2882

info@fdpa.co.uk

www.fdpa.co.uk

Northern Ireland Textile and Apparel Assoc. Ltd.
5¢ The Square, Hillsborough, BT26 6AG

Tel. +44 (0) 2892 68 9999

Fax +44 (0) 2892 68 9968

info@nita.co.uk

Register of Apparel & Textile Designers
5 Portland Place, Londres, W1N 3AA
Tel. +44 (0) 20 7636 5577

Fax +44 (0) 20 7436 5924
contact@5portlandplace.org.uk
www.5portlandplace.org.uk

Francia

Chambre Syndicale de la Couture Parisienne
45 rue Saint-Roch, 75001, Paris

Tel. + 33 (0) 1 4261 0077

Fax +33 (0) 1 4286 8942
ecole@modeaparis.com
www.modeaparis.com

Fédération Frangaise du Prét-a-Porter Féminine
5 rue Caumartin, 75009, Paris

Tel. +33 (0) 1 4494 7030

Fax +33 (0) 1 4494 7004
contact@pretparis.com

www.pretaporter.com

Fédération Francaise des Industries du Vétement
Masculin

8 rue Montesquieu, 75001, Paris

Tel. : +33 (0) 1 44 55 66 50

Fax : +33 (0) 1 44 55 66 65

www.lamodefrancais.org.fr

Alemania

Confederation of the German Textile and Fashion
Industry

Frankfurter Strasse 10-14, D-65760, Eschborn

Tel. +49 6196 9660

Fax +49 6196 42170

info@textil-mode.de

www.textil-mode.de

Italia

Associazione Italiana della Filiera Tessile
Abbigliamento SMI

Federazione Tessile e Moda

Viale Sarca 223, 20126, Milan

Tel. +39 (0) 2-641191

Fax +39 (0) 2-66103667 / 70

info@sistemamodaitalia.it

www.smi-ati.it

Centro di Firenze per la Moda lItaliana
Via Faenzan, 111, 50123, Florencia
Tel. +39 (0) 553 6931

Fax +39 (0) 5536 93200

cfmi@cfmi.it

www.cfmi.it

Espanha

Asociacion de nuevos y jovenes disefiadores
espanoles, “ANDE”

Segovia 22, bajos, 28005, Madrid

Tel. +34 915 475 857

Fax +34 915 475 857

www.nuevosde.com

nuevosdisenadores@telefonica.net

ASIA Y AREA DEL PACIFICO

Australia

Council of Textiles and Fashion Industries,
Australia Ltd. (TFIA)

Level 2, 20 Queens Road, Melbourne, VIC 3004

Tel. +61 (0) 38317 6666

Fax +61 (0) 38317 6666

info@tfia.com.au

www.tfia.com.au

Design Institute of Australia

486 Albert Street, East Melbourne, VIC 3002,
GPO Box 4352

Tel. +61 (0) 38662 5490

Fax +61 (0) 38662 5358

admin@design.org.au

www.dia.org.au

Australian Fashion Council

Showroom 16, 23-25 Gipps Street, Collingwood,
VIC 3066

Tel. +61 (0) 38680 9400

Fax +61 (0) 38680 9499

info@australianfashioncouncil.com

www.australianfashioncouncil.com

Melbourne Design and Fashion Incubator (MDFI)
Shop 238, Level 2, Central Shopping Centre, 211
La Trobe Street, Melbourne 3000, Victoria

Tel. +61 (0) 39671 4522
info@fashionincubator.com.au
www.fashionincubator.com.au

China
China National Textile and Apparel Council

China Textile Network Company, Room 236, num.

12, Dong Chang’an Street, Beijing, 100742

Tel. +86 10 85229 100
Fax +86 10 85229 100
einfo@ml.ctei.gov.cn
www.ctei.gov.cn

China Fashion Designers Association

Room 154, nim. 12, Dong Chang’an Street,
Beijing, 100742

Tel. +86 1085 229427

Fax +86 1085 229037

Japon

Japan Fashion Association

Fukushima Building, 1-5-3 Nihonbashi-
Muromachi, Chuo-Ku, Tokio, 103-0022

Tel. +81 33242 1677

Fax +81 33242 1678

info@japanfashion.or.jp

japanfashion.or.jp

Japan Association of Specialist in Textile and
Apparel

Jasta Office, 2-11-13-205, Shiba-Koen, Minato-
Ku, Tokio, 105-0011

Tel. +81 03 3437 6416

Fax +81 03 3437 3194

jasta@mtb.biglobe.ne.jp

jastal.or.jp/index_english.html

NORTEAMERICA

Estados Unidos

American Apparel and Footwear Association

1601 N Kent Street, Suite 1200, Arlington, VA
22209

Tel. +1 703 524 1864

Fax +1 708 522 6741

www.apparelandfootwear.org

Council of Fashion Designers of America

1412 Broadway Suite 2006, Nueva York, 10018
Tel. +1 212 302 1821

www.cfda.com

Fashion Group International New York

8 West 40th Street, 7th Floor, Nueva York,
NY10018

Tel. +1 212 302 5511

Fax +1 212 302 5533

e-cheryl@fgi.org

www.fgi.org

International Textile and Apparel Association

ITAA 6060 Sunrise Vista Drive, Suite 1300, Citrus
Heights, CA 95610

Tel. +1 916 723 1628

info@itaaonline.org

www.itaaonline.org

Brazilian-American Fashion Association
(BRAMFSA)

PO Box 83-2036, Delray Brach, Florida, 33483

www.bramfsa.com

Canada

Canadian Apparel Federation

124 O’Connor Street, Suite 504, Ottawa, Ontario,
K1P 5M9

Tel. +1 613 231 3220

Fax +1 613 231 2305

info@apparel.ca

www.apparel.ca
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iNDICE DE TERMINOS

A
abertura, 52, 55, 193
centro espalda, 52
abrigo
abrigo-capa, 147
capa, 149
casual, 144, 145
chaqué, 148
cocoon, 147
cruzado clésico, 142, 143
de marinero, 147
de linea princesa, 146
frac, 148
guardapolvo, 148
impermeable Mackintosh, 146
largo tobillo, 59
maxi, 59
midi, 59
recto clésico, 140, 141
sin estructura, 144, 145
tabardo, 148
trenca, 148
trench, 146
tres cuartos, 59
acolchado, 197
alamar, 212
anilla de media luna, 216
anorak, 139
aplicacion, 198

B
barrita, 53
bermuda, 58, 107
blazer, 135
blusa, 123
camisera, 73
body, 127
de cuerpo entero, 111
bolsillo, 52, 53, 55
aplicado, 54, 184
de cartera, 184
de fuelle, 185
de parche, 54, 184
de vivo, 55, 184
insertado en costura, 185
bordado smock, 196
borde deshilachado, 189
borla, 198
boton, 53, 54, 55
a presion, 210
de trenca, 211
con bucle, 212
de cuatro agujeros, 209
de dos agujeros, 209
del puno, 55
forrado, 209
bragueta, 41, 53
con cremallera, 192
bustier, 124

Cc
cabezas, medida en, 10, 20, 21
camisas, 120, 121
bésica, 54
estilo cosaco, 125
polo, 127
camiseta, 118, 119
de tirantes, 112, 113
polo, 127
sin mangas, 122
tubo, 123
camisola, 112, 113
camison, 73
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canalé, 193, 194
canesu, 187
espalda, 54
hombro, 54
capa, 149
Capri, 58, 108
capucha, 195
cérdigan, 123
cazadora, 138
centro espalda, 52
chaqueta
anorak, 139
bésica, 55
blazer, 135
bolero, 134
bémber, 137
casual, 132, 133
chaleco acolchado, 139
china, 135
chubasquero, 138
cruzada, 130, 131
de aviador, 137
de motorista, 138
de punto, 123
esmoquin, 135
estilo Nehru, 136
estilo Norfolk, 136
impermeable, 138
parka, 139
recta, 128, 129
sahariana, 136
sin estructura, 132, 133
Spencer, 134
tejana, 137
vaquera, 137
charretera, 193
cheongsam, 73
chubasquero, 138
cierres, 209-216
cinta, 211
cintura
alta, falda, 57
alta, pantalén, 58
baja, falda, 57
baja, pantalén, 58
clavada, falda, 57
clavada, pantalén, 58
cinturilla, 52, 53
cola, 54
colgador, 54, 55
color en bloque, 46, 47
color, textura y tejido, 46-49
consejos practicos, 36-39
copamanga, 54
corchetes, 210
cordoén con terminal, 216
corpifio, 124
corse, 124
corte de canesu (costura), 54
costura
cargada, 205
centro espalda, 53, 55
de canal, 205
de ranura, 205
de ribete, 204
doble pespunte, 203
en inglete, 188
francesa, 203
lateral, 52, 55
sencilla, 189
sobrepuesta, 203
cremallera, 53
de doble sentido, 214

invisible, 213
lateral, 41
visible, 214
cuello 39, 54, 55
Berta, 166
camisero de dos piezas, 160
camisero de una pieza, 161
capucha, 159
cascada, 166
chal, 162
chino, 164
cisne, 158
con chorreras, 166
con lazada, 166
convertible, 161
de capa, 167
de tira, 164
de volante fruncido, 167
embudo, 159
espalda, 38
Eton, 165
mandarin, 164
mao, 164
marinero, 165
Peter Pan, 165
Pierrot, 167
polo, 167
sastre, 162
tortuga, 158
vuelto, 159

D
detalles, dibujar, 40-43, 45
detalles

del modelo, 40-43, 52-55

internos, dificiles de ver o escondidos, 40-42
dibujar a partir de una prenda fisica, 24, 25

dibujos
lineales, 10
planos, 10
técnicos, 10
a mano alzada, 26-31
usando lllustrator, 32-35
uso de, 12-19
diente de perro, 207
disefio rapido, 20, 24
a mano alzada, 29
usando lllustrator, 35
dobladillos, 38, 40, 52, 53, 55
irregular, 89
pafuelo, 89
vuelto, 188
doble pespunte, 206

E

entrepierna, 40, 53

escotes
asimétrico, 157
barca, 157
barco, 154
cerrado, 158
con corte, 156
con lagrima, 156
corazén, 156
cuadrado, 155
en “U”, 1562
en “V”, 151
fruncido, 157
fruncido con corddn, 158
pico, 151
redondo, 150
scoop, 153

esmoquin, 135



F
falda
bésica, 52
cinturilla, 37
largo, 57
maxi, 57
micro mini, 57
mini, 57
faldas
ajustada, 76, 77
asimétrica, 90
campesina, 88
con godets, 88
de patinaje, 90
dobladillo pafiuelo, 89
dobladillo irregular, 89
en forma circular, 82, 83
de linea “A”, 80, 81
enrollada, 88
escalonada, 89
escocesa, 91
falda-pantalén, 91
fruncida, 84, 85
globo, 90
lapiz, 76, 77
pareo, 89
pincel, 91
plisada, 86, 87
recta, 78, 79
sarong, 43
superpuesta, 88
tubo, 76, 77
feston, 197
figura femenina, 10
fleco, 199
fornituras, 209-216
fruncidos, 41, 157, 187
con hilo de canilla elastico, 196
multiple con hilo de canilla elastico, 197

G
godet, 192

H

hebilla, 216

hojas de coste, 15

hojas de desarrollo de disefio, 12
hojas de especificaciones, 14
hojas de linea, 13

hojas de presentacion, 12

hojas de serie, 13

1

ilustracién de moda, 10
impermeable, 138

impermeable Mackintosh, 146
instrucciones para patronaje, 18, 19

J
jareta, 186
jeans, 102

L

largo
abrigo, 59
al suelo, abrigo, 59
al suelo, pantalon, 58
al suelo, vestido y falda, 57
de abrigo, 59
de falda y vestido, 57
manga, 56
media pierna, 58
pantalén, 58

rodilla, abrigo, 59
rodilla, vestido y falda, 57
vestido y falda, 57
lazadas, 215
legging, 92, 93
libros de prediccion de tendencias, 16
lookbook, 14

M
manga
corta, 56
larga, 56
largo brazalete, 56
largo cap, 56
largo casquete, 56
largo codo, 56
largo tres cuartos, 56
largos, 56
media manga larga, 56
mangas, 43, 54
abullonada, 174
acampanada, 175
ajustada, 172
balén, 174
bombacha, 179
caida, 169
camisera, 173
campesina, 176
cap, 174
casquete, 174
con vuelo, 175
de dos piezas, 55
de una pieza, 170
dolman, 178
fija, 170
jamén, 179
linterna, 176
media manga larga, 174
montada, 168
murciélago, 178
pagoda, 176
quimono, 177
raglan, 177
sastre, 55, 171
merchandising, planes de, 17
mono
ajustado de mujer, 111
deportivo, 110
de trabajo, 110

N
nudo chino, 211

(o]

ojal, 53, 55
amaquina, 212
con forma de cerradura, 213
con ribete, 213

ojetes, 215

overlock, 207

P
pack de envio, 13
panel de serie, 13
pantalén
cinturilla, 37
largo tobillo, 58
largos, 58
pescador, 58
pantalones
acampanado, 102
ahusado, 98, 99
bésico, 53

bermuda, 58, 107
body de cuerpo entero, 111
boxer, 106
Capri, 58, 108
cargo, 102
con vuelo, 100, 101
chandal, 109
de deporte, 109
de golf, 107
de juego, 109
de zuavo, 104
dhoti, 105
falda-pantalén, 105
fuseau, 111
gaucho, 107
hakama, 105
harén, 104
jodhpurs, 103
legging, 92, 93
marinero, 104
mono
ajustado de mujer, 111
de trabajo, 110
deportivo, 110
Oxford, 103
palazzo, 103
pata de elefante, 100, 101
pelele, 109
pescador, 108
peto, 110
pitilo, 94, 95
pololos, 106
recto, 96, 97
short, 106
tejano, 102
tubo, 94, 95
vaqguero, 102
pareo, 89
parka, 139
pata de elefante, 100, 101
patrén sin mangas, 56
patrones, 18, 19
de motivo, 48
pescador, 58, 108
pespunte, 202
peto, 110
pie de cuello, 54, 192
pinza, 52, 53, 55, 186
de pecho, 54
plantilla genérica, 20-23, 224
de adolescente, 23
de tallas grandes, 23
dibujos técnicos a mano alzada, 26-31
dibujos técnicos usando lllustrator, 32-35
vistas espalda, 31
pliegue
abierto, 201
centro espalda, 54
delantero, 53
tapado, 201
plisados
acordeodn, 200
cosido, 200
de fuelle, 200
en tabla, 200
en tabla invertida, 201
pompodn, 199
prenda exterior, 44
prendas
asimétricas, faldas, 90
asimétricas, vestidos, 71
de linea “A”, faldas, 80, 81
de linea “A”, vestidos, 68, 69
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prendas de arriba
blusa, 123
campesina, 125
cingara, 125
bluson, 125
body, 127
bustier, 124
camisa, 120, 121
estilo cosaco, 125

camiseta

de tirantes, 112, 113
polo, 127

sin mangas, 122
tubo, 123

camisola, 112-113
cérdigan, 123
chaleco, 114, 115, 122
acolchado, 139
corpifio, 124
corseé, 124
kurta, 126
sudadera, 127
top corto, 122
top enrollado, 126
top halter, 124
top sin tirantes, 123
presilla, 208
puntada
ciega, 207
de cadeneta, 208
de cruz, 208
de pespunte recta, 206
de recubrir, 204
ojal, 207
seguida (una aguja), 202
seguida (dos agujas), 202
zigzag, 206
pufo, 54
con cordén, 183
con lengleta, 190
con ribete, 182
doble vuelto, 181
sencillo con tapeta, 180

Q
quimono, 74

R

raya central, 53
rebeca, 123
refuerzo, 187
remache, 216

S

sarong, 43

short, 58, 106

sisa, 54, 55

solapa, 55

Spencer, chaqueta, 134

T
tabardo, 148
tachuela, 215
tapeta, 191
de manga, 54
oculta, 191
textura, 49
tiro, 40, 53
trabilla, 52, 53, 191
trenca, 148
trench, 146
tlnica, 75

222 [NDICE DE TERMINOS

Vv

velcro, 214

vestido
ajustado, 64, 65
asimétrico, 71
blusén, 71
camisero, 73
cheongsam, 73
chino, 73
cintura caida, 71
delantal, 74
linea “A”, 68, 69
enrollado, 72
linea imperio, 70
linea princesa, 70

maxi, 57
micro mini, 57
mini, 57

peto, 74
premama, 72
quimono, 75

traje de fiesta, 75
traje de una pieza, 73
traje recto, 73
trapecio, 70
tubo, 64, 65
tubular, 64, 65
tdnica, 75
vista espalda, 55
vistas espalda
dibujo a mano alzada, 31
usando lllustrator, 34
vivo, 188, 190
volante, 190
vuelo, 40, 100, 101
vuelta, 53, 195

w

WGSN (Worth Global Style Network), 16
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